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Cuando
Iesperar 51

merece la pena

B
ienvenido, un mes más,aMicrom3nia.
Trasese -duro- períodode adaptación a
la rutinahabitual de estud ios otrabajoa
la vuelta de lasvacaciones, yaestamos
metidosuna vez más en la voráginede las

novedades enjuegos para pe,yno veascómo. En
la redacción de Micromaníacasi no hernostenldo ni
tiempode acordarnos del tiempode descanso, pues
la actualidad nonoshadado tregua.Una actualidad
quenos hellevado hastaleipzig, a la mayor feria
internacional de videojuegos-ya lo es, definitiva­
mente-: la GamesCcnvenñon dondeha sido un no
parar de ver juegos.de probarlos antesquenadie
-he de reconocerquesomos muyafortunados, sí- y
de charlarcon sus responsablesparapoder conta rte
todo lo queseestácociendoen el hornodelluturo
del PC.Muchaactividad ymuchas buenas noticias.

Una de lasmejores está en laportada de este mes.
Alaconfirmaciónoficial delaaparición de «GTA IV»
en PC le ha sucedido, avelocidaddevértigo,laposi­
bilidad de verlo- iy iugarlol- con105 responsables de
Rockstar. Ysi quieressaber nuestrasimpresiones
sólotienesque leer el reportajeque te hemos
preparado. Aunque la primera yate la pue-
do decir,porque«GTA IV»es el mejor ejem­
plode que esperar merece lapena.

Pero la actualidadestemesno se quedaenrGTA
IV»ni se acaba en laGames Convention 2008, pesea
lojugosode lainformaciónquevasaencontrar tanto
en páginasinteriores comoen el OVO de este mes,
en el que te hemospreparado un reportaje especia l
lleno de contenidos,vídeos yentrevistas -inotelo
pie rdasl-. La actualidadeste mes haestado calentita
conjuegoscomo el increíble rSporet.cFIFA09».
rWarhammer Online. Ageot ReckoningJ,cTrackmania
United Foreven. «STALKER. ClearSkysoel adelanto
de algoque casi nos hanfaltado palabraspara des­
cribir: «DraganAge. OriginsJ.El regresodeBioware al
Rol de fantasía,espada ybrujeríavendrá definido en
2009porun juegoqueserá impresionante.Laespe­
rava amerecer lapena. teloaseguro.

Para finalizar,note olvides de repasar elDVDde
este mes. que viene tan jugosocomoel restode la
revista. rFrontline»como juego de regalo. el repor­
taie interactivodelaGames Convention 2008, las
mejoresdemos, prevlews.extras.. .ydos guindas. La
primera,unaentrevista en exclusiva con Will Wrjghí.
el creador decSporet.La segunda. el clásicodeSid

Meier.«Coloneatioru.de regalo. jeas¡ nada!
Así que,ya sabes.espero quemeescribas y
me cuentesqué teha parecidoeste número.
Nos vemos en el quiosco elmesque viene.
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El WARHAlIlIER OHUHE
iElll5CUl'll~Warhanmet está a¡urto deabme!
lo hemos YisitIdo Yhemos sobr!'IMdo asus peligros.

• Actualidad
• NlITICAS

Toda laactualidad del
mundo delvideojuego.

1& PANTAllAS
16 Pnnce 01Pereta
18 Sacred 2. FallenAngel
20 Diablo 111

Hablando claro
n ElBUZÓN

Un espacio para opinar
y hacer oírtuvoz.

lA 1.1 RÉPtICA
Para 105 quenoestánde
acuerde conuna nota.

Reportaje
21 GRAND rHEFT AUTO IV
No sólopodrásdisfrutar al findel
increíble juego deRockslar, sinoque
laversión petraerá mejorasgraneas
y jugables. Entérateal detalle.

Primer contacto
n PREVIEWS
32 Warhammer Online

Age 01Reckoning
36 Fenimore Hllmcre's

Revenge
40 War teaoers.

Clash 01 Naticns
44 Cornmand & Conquer

Red A1ert 3

Es nnenso.~

distmo- lamás recient
...-"'w>Wrigh
ha puesto enmarcha y)
haconquistado arnIon
de)Jpdores. ir a b"?

Reportaje
4B FIlA DA
El simulador defutbol viene
con másnovedadesque nunca.

. Aell8men
51 REVIEWS
51 Presentación. As!Jugamos
52 Spore
58 Trackmania UnitedForever
62 5.T.A.L.K.E.R. ClearSky
64 LEGO Salman. El Videojueg
66 Pure
72 Bionic Commando Rearme
74 Pro CydingManager 20GB·
76 SidMeier's Colonizalion
78 Romanceoftne

Ibree Kingdoms XI



~ GRANO THEFT AUTO IV
amblén parape! la versiónpara nuestros ordenadores
! UBll delos juegos delafta estáa puntitode l1egat._

Grande. éxito.
ID RflANZAMIENTOS

Ranking
A LA USTA DE M/CROMANiA

Todos losjuegos que nos han
traídode cabeza elúltimo mes.

6 VUESTROSFAVOR/TOS
El mejor ranking; el que
hacemoscon vuestrosvotos.

~eporfBje
I GAMES roNvENnoN 20aS

En leipzig se han presentado
muchas novedades y aquí
podrás conocerlas ladas.

Guía. y truco.
100 LA SOIUClIiN
100 Sl A.L.K.E.R. Clear 5ky

106 LA lUPA
106 Spore

no roOIGO SECRETO
l os tfU COS para llegar hasta el
final de lus juegos lavoritos.

5ó/o para adicto.
m LA COMUNIDAD

El espacio para encontrarlo
todosobre tu género favorilo,
yun puntode encuentro para
todos los aficionados.

a DRAGDN AGE ORIGIN5
Entérate de10 que le ofreceráel
ultimo juegode roldeBioware.

_ Hardware
In TECNOMANiAS
122 lomás nuevo.
124 Guia de compras.
126 Consultorio Hardware.

Reportaje
128 ORAGON AG~ DR/GIN5
Ambicioso. prometedor...ycon la
firmade una compañía queen el
género del rol. lo dice todo: Bioware.

. DVDManía
D2 ENaOVO

l as mejores demos. previews,
edras... y. además. un juego
completo deregalo.
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La conducción más libre estará en «Fuel»

Un mundo entero para tu coche
el Conducción Cl Asobo e Codemaslers e 2009

Un espectacular juego decarreras entre coches y montañas con paisajes y orografía distinta en un
molos. dieciséis vehículos compitiendo... si. suena mapa de¡8OOO kilómetros cuadrados! por losque
muy bien. pero también es cierto que como la fór- conducir cOlllibertad yadaptarse aun chrna dmA·
mtJ/a noseeoncuezca con algún otro Ingrediente. mico Que puede cambiar en mitad de la carrera y
la idea está más gastada que la paga denavidad llevarte del sol alasI1llVias torrenciales. tormentas
del ar'lo pasado. Por suerte, acFtJeb lesobran las de arena o tornados. Prepara el ambientador de
ideas: pomerc. los vanadtsímcs escenarios de pmo de la guantera porque se avecinan buenos
cFuel. le nevarán por desiertos. bosques. valles y tiempos para losconductores mas eoótutos.•

• Se.lI en coche. molo o c.nión. corn~ljr fll .fuel. será lIII.lI experiencia muy inlfllSL_ silleps 1 11 ft'1ol'U..

8 ..~

Los dos rivafes se refuerzan

Es la hora
de 105 fichajes
el Deportivoe EA Canada/Konami
Cl W Konami ID OclIlbre

la lucha encarnizada que cada
año mantienen los dos excelen­
tes simuladores de fútbol por
excelencia lesobliga a sumar
alicientes'J atractivos para que
elafICionado sedecida por uno
u otro. Por eso .FlFA 09. ha
anunciado la exclusividad de
lalicencia de laliga BBVAmien·
tras QUe .PES 2009. tiahecho
lo propio con la UEFA Cham­
pions league. Ambos mostrarán
su oIerta final en este octubre.•

.. ¿Dónde jlupris eon Mts.si. enlaLip BBVA de

. FlFA09. o tri la UUAlit . PES2009. 1



mEn busca delagloria élFici.
. [lvenlegacyl es unambicioso
juego deestrategiapor turnos en
elQue los elfos son protagonis­
tas abso/ulos deun argumento
que se anticipa como intrigante
y nada lineal. Lo publicara Pa­
radox tnteractive durante los
primeros meses de2009.

mLas cjlras de ADESE. la Aso­
ciación Española deEditores y
Distribuidores de Software de
Entretenimiento presentó su
Anuario2007. coo elbataace de
un50% de incremente decon­
sumo trenteal año anterior. los
videojuegos suponen ya el 54%
deltotal deocioaudiovisual.

mRol anUne juvenil ygratuita.
Esas son las caractertstcas de
elree Pealmss. el juego de 101
online deSony de inspiración y
estéticamenos adulta de lohabi­
tual en elgéneroquepodrá jugar­
se mediante una cuotamensual
o gratuitamente. financiándose
con publicidad y micropagos.

13 añlls
_lIan transcurrido desde
la aparición delprimer
.Cornmand &CooqUeTi , por lo
qtle EA ha decidido celebrar el
alliversario -eoe25millones
deunidades vendidas a lo
largodesuhistOfLa- rega­
1ando el primer eRed Alert».
Además. si prerreservas el
próJimo .e&C: Red A1ert 3»
obtendrás el segundo de forma
~. Unestu(lendo.modo
deconseguir toda la tnlogla. •

Se buscan villanos para
eiercer en «Dver/ord 2»

Volverás a ser
el más malo
() AcciónlAvtnlur1I 1> TriumphStudios
C) Codemasters e 2009

Venga. sehonesto por una vez: aún le des­
cubres frenteal espejo ensayando muecas y
carcajadas malévolas para cuando llegue el
día enquevuelvas a comandara lus esbirrose
intentes poner elmundo a tus pies. .Overton:b
nos permitió eso mismo elario pasadoy tanta
diversión repartió mediante sus diabólicos ac­
tos que ahorase estápreparando rOverlord 11••
por loquecualquier aspiranteavillano quese
precie estaráinteresadoensusdetal les. Por el
momentose sabe que parodiara la historia del
Imperio Romano. añadirá montañas de esbi­
rros más a nuestras órdenes e incorporarálas
monturas yotras criaturas mágicas.entreotras
~ades. ¡Qué bueno essermalo! •

... P!qlleños,leos11111ll'ldos.Asl son 105 esbirros
lIU!. de nlleWl, le 5errir'" en cOverlonlllll.

... lN de lasnootedades de . 0Yer1onl n. serán las
monturas. ¡Ahora !IIS esbirroswán más veloc:es!

mPrepara tus herramientas,.
porque volverás almundo dela
investigación criminal y la me­
dicina torense. .CSI:NY. será
la próxima entrega de la serie
de videojuegos basados en las
célebres series de televisión.
Ubisoll ha anunciado algunos
cambios para este juego. que
verá laluzestas navidades.

mAventura consabora viñe­
tas. cNikopob es el tilulo deooa
aventura gráfica Que publicará
Digital Brosenoctubre y Que se
basa en el atractivo trasfondo
de unfuturoautoritario y deca­
dente Que ha recreado en cómic
elcélebre dibujanteEnkiBiJal.

~- .



Ya huele a goma quemada
en«MoloGP 08»

Campeonato
sobre ruedas
- ------ - - - ------ --_. -

_~ _~~l~~~_~_~~~~_~ ~?~~~~~~~~ .

los preparativos del campeonato virtual de
motocidismo que traerá consigo cMotoGP OS.
no podrían ir mejor. Además decontar con los
pilotos. motocicletas í circuitos oficia­
les de esta competición. Capcom se
ha empeñado enofrecer un pilotajetan
complejo o realista como quie­
ras asumir, demodo que
encuentres una ex­
periencia ade­
cuada para tu
nivel. las ca­
legorías de
J25ct. 250cc
Y MotoGP
dejarán ver
sus caree­
ter tst tcas
propias. pero
la emoción y la
velocidad será co­
mún alas tres. Cuatromodos
de juego, cincuenta desafíoscon
distintas recompensas y un modo
online de los que ponen los pelos de
punta serán Jospoderes de «MotoGP 08•.
¿Quiénpodría resistirsea estosencantos?

e AC(i~~~~t~~t.e~~ ~_E_g~~~~?~~p.~i~v.e! .~.~~e}~ ,~.~~~~~~~!! ,
la excelente saga espacial X3 culminará su trilogia a logrande con
elcercano «X3: jerran Conllicb y sus pretensiones de ir más allá
en lahistoria del universo X. además de reforzar la lugabilidad de
los dos juegos anteriores. De este m:xlo, vivirás el esperado desen­
lace dela lucha contra los Ierraíormers. máquinas creadas por el
hombre capaces de evolucionar y reproducirse. que han terminado
por convertirse eo ta mayor amenaza contra cualquier tipode vida
biológica. conocerás aspectos no tratados antes como las relaciones
entrelaTierra y otros planetas. conun sistema de misiones nuevo
para explorar un universo que reaccionara ante tusacciones. •

. "~
uni_so 1 reftUr"
alplos desus
seertlos en113:
Temn Conflicb.

Volvemos al espacioen"X3, Terran Con/lid»

Otra vez los Terraformers

... La conducción será más erigente y realista quenunca, pero también los novatos
encontrarán la dificultad másadecuadaparasu u periencjacomo pilolo.

... I Moill~P os. es el ,id~ ofl:ial del u rnpronato. lo qllt silniflU qllt junio
," emoción de lascarreras, !odaslas licerH:ias ypilotosl!Sl.ar;in pn stnles.

Misma jUfgO con atro nombre.
Terminó el culebrón de for­
ma feliz y «PrOlecl Origin».
lacontinuaciónde Monolilh
para «F.EA R.» en la Que no
podía usar el nombre de la
serie por no tener losoere­
ches. ya puede aprovechar­
se deunreciente acuerdo y
lucir su nuevo titulo: «EE.A.R.
2: ProjectQrigin•.

AI!lun05 nombres de luio. El
desarrollo de «Command &
Conquer. RedAlert3.se ~i s'

tede gafa contra tandoun re'
parto llenode estrellas para
sus escenas clnemátícas.
entre ellas los nombres de
Jonathan Pryce. rlm Curry.
George Takei. lvanaMilicevic
oJennyMcCarthy.

A PO! " linil/. Durante los
pasados 19 a 21deseptiem­
bre se ha celebradola final
española de los World Cyber
üames en elPalacioVista]e­
gre (Madrid) de la Que han
salido los once españoles
que nos representarán en la
final mundial denoviembre
enColonia. Suertea lodos!
Más vidf Q;Uf I G••/ rine. Si­
guen abuen rilmo las adap­
taciones depersonajes de vi­
deojuegos alcine. la ultima
es Que Iras ultimar el rodaje
de "Max Payne". su produc­
tor, Scott Faye. ha declarado
su intención de llevar alcine
aotro de lospersonajes más
cansmanccs delmundo del
video;uego: Duke Nukem.

Caliente

' 11 ' ; "

La maDia 5' rltrUI. Era ló'
gico: siel estreno cmenato­
gréñcc de °Harry Ponery el
MisterÍQ del Pnncipe" seha
visto demorado hastael ve­
rano de 2009 el viceoiuegc
que lo adapta le acompa·
na. de modo que despídete
de agitar tu varita hasta el
próximo verano.
Ensemble Sludios tj,,,, SIIS

puertes. la desarrolladora,
lamosa por la serie cAge 01
Empiress y actualmente ter­
minando cHalo Wars), sera
cerrada por Mlcrosoll tras
Ima/izar su Lilt imo trabajo.
derivandoa sus componerlo
tes aotros proyectos.

El Termómetro

•••••
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• Personalescomo SalmanoSupermaneslar~ n presentes. pero nopodr&s
controlarlos. iPero 131 't"tl seanellos qu ienes desllara!entus malviKIos planes!

• Unete • los~ o• los YlIIIIlIIS dellllllverm De, particip.I ftI b$~
DMlIlfIli que ha$1tldo tft las willtb:s ee los to<ÑeS lit tus~bvorit~

" Rol onlint " StlnyOnlint Entrrta inment
C> Por delenninar

i.A¡tJdar a Supermán a mantener lapaz en Me·
tró¡xllis? ¿Combatir los últimos planes delmal­
vado Joker en Gotl1am C1ty? ¿obiefl sembrarel
caos en una deestas oudades? Seguro que no se
tepuede ocurrirnada mejor para pasar latarde:
a poco quetegusten los~ dell..kliYerso
OC -y. amigo. aqui están tcoos los mejores- la
idea de eracnar con ellos te hará VIbrar mas
que SIempuñaras un maftli) rematccdurante
una soleada tarde decoes púbkas.

.OC Universe QoIinel yaha desplegado aigu­
nas bazas y han bastado para poner a segregar
sejva a miles de aficionados: en pnmer lugar.
el nombre del célebre autor Jim lee al frente
delprovecto y La estrecha coIatxJraci6n con OC
Comics y Wamer garantzan la fidelidad de los
personajes.escenarios y situa<:ione5.Made la
treintena depersonajes con presencia conñrma­
da -00 jugarás con ellos, pero aparecerán en
el juego- y que incluye a Batman, Superman.
Flecha Verde. Linterna Verde, Wonder Woman
yverás que esto cadavez pintamejor.Remáta lo
con sus escenarios llenos de elementos des­
tructibles y una física rea lista l' ya estarás de­
seando enfunda rte unasmallas.Podrás hacerlo.
pero si esperas unos meses mientras se últi ma
este prometedor y heroicotítulo de rol ooline. •

\
Sé unhéroemás de Gotham \
(jty en ((OCUniverse Dn/ine» -

Héroe o villano. \
iOué prefieres? \

d fu/fiwinia» para todos.Si ellitulo
no te lo hada sospechar. nosotros te lo
aclaramos: es la versión mulbjugador de
,Darwinial. el juego de estrategia de In­
troerson yacaba deponerse a la venta.

El maniCJmio mas famosa. eüatman
ArkhamAsy!um) seráun juego deacción
en elque elsccertéroe recorrerá lospasi­
llos deestaInstitución mental combatien­
doenemigos yamenazas de lodotipo.

fl ll!tomo deJaneJensen.La autora de
las aventurasgráficas de Gabriel Knight
seencuentra trasel desarrollo de .Gray
Matten ,una aventura enlaquecombina·
raciencia con misteriossobrenaturales.

Nueva cara en ((Tamb Raider: Underwarld»

Habemus Lara

((Football Manager 2DD9» está casi a punto

Ocupa tú mismo el banquillo

- ----

• Motan tantasñdYs , mtoIis. ptftl. ademis.
. Footllall Manager 2009. wrj~.

() Mánager Oeportivo () SEGA C> Noviembre

Tal vez seasdeaquellos a los Que les gusta dictarórdenes
y gritar téctcas en los campos de tUlbol. encuyo caso no
podrás vi~i r sin el prólimo .football Managf! r20091. Ade·
másdesumergirte enuna oleada deposibilidades téctcas.
datos yestadisticas.1a principalnovedad deestaprestigio­
sa serie seráladesu nuevo motorgráfico para los parü­
dos.que por primeravez seránen30.Pronto comprobarás
como intenta combinar espectáculo con ri~ debanqui­
llo. pues sutemporada empezará ennoviembre. •

C> Aeci6n () Eidos C) Proein () Noviemllte

La saga .Tomb Raiden goza de una salud en­
vídiable yiUlltoa lainminenteaparición desu
última entrega.•Tomb Raider: Underworkh,
seestrena escultural modelo paradar vida a
la legendaria tara.Enesta ocasióll se trata
de la gimnasta Alison Carrol1. una joven
idónea para el papel puesto que ta ra no
sólo presumirá de belleza en su nuevo
juego sino quesuscondicíones atétcas
serán las de una gimnasta tan cuahli­
cada como la hermosa Carroll. Quien
está recibiendo entrenamiento en aro
mas semeutoratcas, combateysuper·
vNencia para posar con más autoOOad que
oonca a lahora de recreara laarqueóloga
más famosa einquieta del rntI1ldo. .bnb
Raider: Underworkh tiene su llegada
prevista para OOYiembre. •

~ YilIYy llIIft'J Lara Crotlelecarne
, hueso., _ iso.pma. ti JlUpísima!
U qllf no leIo~?
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los Que se incluye tambiéntu espada- pa-e
descubrir los sec retos del Segundo Enigma
un nobleencenc alQue entregarte trasSl

Inminente lanzamientoencuatro id iomas el
terenies.entre elloselcastellano.

«Prislontale2, The Second Enigma. esel

resultado de cuafrc añosde desarrollo , se
aprovechará de lapotencia del molOf. Un·
real EngiBe», de Epk: . algo de loque su as­
pecto visual podra dar leslimonio muy pro¡rc
baio elglito de guerra: "Sinti
nopodemos ganar". •

~.

Key toPlayes elnombredeuna nuevacomo
pa~ía que,desde Españay para toda Europa.
aspira a ofrecerexperiencias de juego tan
atractivas y espectaculares como las del
pnmer Iilulnque estrenara enncnembre su
fase beta oficial: IPristontale 2, The Second
Enigm31. Enestejuego derolonlme graluilo
visitarasel mundo medievaHantisticode
Prislonlale para conocer al dios demonio
Mldranda y cenbahr Ia amenaza quesupo-­
nen sus temibles hofdas la Uriica esperanza
reside enlaunir)¡¡ de todos loshéroes -erare

o Acción C) Deep Silver o Ptoein e 2009

Llega a Europa eePristontale 2»

El Segundo Enigma
e RolOnline e YedangOnline e Keylo Playe Noviembre (fase beta). . .... - .. - . --- - - - ---- - - - - - - - ---- ~-

.. LI bet.1 de .Pristont.1le 2» le espefll a partir delmes de
noriembre:toneladas de awn!uflls lot.1lme-nte gI'lltuiLls.

Súbete a las motos de eeRide to Hel/»

Directo al infierno
Los años sesenta. las pandillas de mote- acción para recorrer a lomos de Iu .1
ros chulangas, la cinta negra del asfalto, toccieta negocios turbios, bares de I

loshipp¡es melenudos, elsalvajercck and rrete ra. chicas espectaculares ypandr
rolL. todos estos serán ingredientes bá- rivales. Ponte la chupa de cuero neg
sicos en cRide to Helll , un titule con un súbete a la "burra" y rnantena al fal!
desarrollo al estilo (GTAI que intentara ti hasta que el semátcro indique que
engancharte coo su irresistible oferta de puedes arrancar, lo Que será allá po
nmenscs entornos llenos de libertad de segunde trimestredel próximo 2009. •

Fallo.t3
C) 0CTUlll{2OO!l C> Al\ C) BETIBDA Sll"lWOIlI\S el se. lliO. FS3
Una incre,b\e ambiefllaciál poslapoca~ica para unjuego
derolbasado enuna sene lTlJyrecordaday. eroma COI' los
responsables detWivion. alacabeza.

This is Vegas
e 2009 (l l(CÓlA'[mtR.I C)~ C) VI/Gfl FU'f (l Pe.. l:iCl PS3
la lamosa clJdad delasVegas atuspiesenllI1 litulo qut le
permitir.! jugar en loscascos, participaren fiestas, cooacc
buscar pelea, 19ar_. ila ciudadentera a tu disposición!

Dragon Age:Drigins
e 2009 Cl IO.. e EIClIWl e EIKlIIl'«: NITS c) Pe
Sólo porsere1 1'lJl!\O ;.¡ego de rol de aoere merece tri puesto enreestra lisia,pero
es~ además lo~ reees podijo \'eL ¡Nos hade¡aclo con laboca abierta!

Srarcrah 11
e 2009e ESTIlA;EW, e ll.lZZIJIlYo'I'O Cl Pe
NIJM! ahosdespués deI.N obra maestra de laestrategia searJUflCia su
continuación. dejando a jesfans alborde del i'Jfar1:o. iQoé largaresullarála espera!

los Sims 3
e FEBRERQ2OO1 e Si~ C) EAREll\'IOOMA e Pe
Unpasomás allaenlaserie deeideoiuegos más vendida de la historia yla~d
mas esperada por toces los Sims saldrán de casa ypasearánporlacilJdad.

8arderlands
e 2009e llCl.AC.Ci»I e~ e ec 360,PS3
Es uoo de losaspirantesmássóidosa revolucionar
el mundo del rol, con aet:iaI cooperativa en
escenarios generados aleatoriamente. iCasi nada:

Prototype
C) FEBWlO2001 e ACCIÓN C) R~()IC.6,LNIVENDl C) Pe.360.F'S3
Acción protagonizadapor un hombre rruña nte sin memoria Que tiene lacapacidadde
absorberhabilidades deotrosy tambiénladedevora rasusererragos.

Pr;nce o, Persia
C) NJVI.lol3RE 2008el~ C) uerson C) I'C. 3611 PS3
La estética "ceII shading". su desarrollo abiertoy lacantidadde nuevas acrobacias y
posibilidades prometen reooer una delasseries deaventuras más conocidas.

Far Cry 2
C> cense 2008 e N:J:D, el l.elSCfT llG'óTllEAl e PC

\Jna historia completamente nueva yotro entorno salvaje
sjmilar a laisla del prWner juego. Promete libertad de acdcin. loo""''''
~.,;sw l y roo/tltud eeeroceoes,

Calentando Motores
World 01 Warcraff: Wrath 01 lhe Lich King
C> NfME 'J8Rf: 2008C> ROl. ONIJNt C) ~CTNlSlON BLIllARD C) Pe
La segundaexpansión del juego derol onlinemásjugadodel
mundoes espetada poImillones de fansdeseososde echar
elguantea tedassus jugosas necedades.

Los +esperados
Una deJos titulos más veteranos -y rambien de /05 más
f!speradas- abandona la lista, elyasuperverllas «5po­
re». Poco revuelo entrP los demas y sálo liria entrada.
pero de lasquehacen epoca: «Dragor1 Age: Origins» el
nuevo ymásque prometedor ;uego de rol deBioware.

•••

Warhammer On/ine. Age DI Reclconing
L"~I I C> SEF'lDBIf 2In! G 10.CNH el u,1I'I'TlItAn\ C) Per La arrbciosa ada¡Ución dellarroso~ demesa Warharrrner se harecto espenr,

pero por m aOOrá sus puertas altl nn:lo trine scoete Yrepleto deroedaoes,

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - --- - - - - -

'.....r --·------- ---------------.··-·------------ -- ---- -





.. Acrobacias con
las quejamás habias
soñado. Desde lossaltos
que daba el primer
Príncipe protagelstadel
juego de1989 hasta las
alucinantes acrobacias
del nuevo ePrince al
Perstashabrá todo un
mundo: elguanteleteque
posee elprotagonista
deljuego leposibilitará
la realización de mil
movimientos imposibles.
.AOemas. combinando
sus poderes con los
de E1ika. lahermosa
joven queleacompar"La.
desataránjuntos una
capacidad de combate
realmente asombrosa••

...Esb Ye.Z tusenemigos seránautbrticos dleses,
El reto será más épcc quenunca: eldiosde la
destrucción, Ahriman, quiereescaparsedestruyeOO
elÁrbol de laVida. unactoque puede sumir almul1l
entero enuna oscuridad horribley eterna. Será la
eterna lucha entrela luzy laOscuridad. basada en
los fascinantesmitospersas del Zoroastrismo. •



• SUMERúETEfN LAS • ._,
lEYENDAS DRIENTAlES. . .-
Úlnote lamitologJ3 persa. ddmrra

, _--...;"'" oriental llena e, una DO........ . Y
b lleta. descubre personales

: . d~ 5 deunpoderincreíble Y .Ji.~
..- lose • 'd d toneladas : •" .. con Inten5' a .
J'~ ~vela aedon mas ¡nmml!!. T~ - .:...~
•¡ . e .....mes alnuevo Princrpe. · .. .

~,,- .-, r"-

siempretendt~ etmejot
... Estés donde~~~ laventaJa de coma' con
plano deIa~' ras dil\3mlCas como las
un COO\umodecama la.Prmce otPersiaJ: con
que se nan creado pa punto de mua
elonietrvo deohecerte el metO! _-,- _....nn

"1 _ lO!> que esies V1~ICl"""" ,

de1os,3COf\teoraer'unto de camaras que se
gozaras deun COlll. . contllluameote. •
adaptarán Ycafl"lb¡aran

.. iAside especbcuIar lucirá el nueYO.~ of
Persia»! Con unestilovisual ecreberente atractec
ymuy original. eljuego aprovechará lapotenciade la
lecnologia de última generación -el molor utilizado
sera el mismo quepara tAssassin's Creed. alQue.
además. selehan anadido sustanciales mejoras- para
situarte enentornos máslibres. abiertos ygrandes que
nunca. No habrá rutas prefijadas: en lodo momento
escogeráselcamino aseguir. yademás disfrutarás de
undlseOO artístico que ledejarácon labocaabierta. •

...1CIIlCIlIoI...... 11



.. ¡Un mundo gigantesco!
l as dimensiones del
mundo de juego en
ceceo 2. serán
abrumadoras. nada
menos Que un40%
superiores alas del
original.vamos. que
si Quisieras recorrerlo
andando tardarías imás
de 5horasen tiempo
real! Por suerte habra
montones de monturas
para recetemás
llevaderos tus viajes,
ind~ una montura
exclusiva para cadauna
de las cinco clases de
personajedisponibles.
y desde las QUe incluso
podrás combatjL•

• ¿Hordas de enemigos? iTranquilo.que noestás
solo! Una de lascaracterísticas másoriginales de
6acred 21 sera que en cuaicuer momento.mieot~

juegas lacampaña individual,podrás pedir ayuda
hasta acuatro amigos para quese unan atupartid.
través de Internet yteechen una maoo.¡Seacabó \
dequedarse atascado con unenemigo complicado



-

. . casi intemlmable.Apartir de
.. U.na histonamento eeotra1. elde las fugas de

={~cred2_)teol~:~::~:
totalmem.e dit~renciad3SsegUn QuieT35 jugar en
más de180 mísil)lleS-,. de jos "maloS' ,Por si
elbando de105~005 r~ elegir entre I'l'I3S de
tuera poco,~~~~ ·,' nresiol'l3nte! .650 rreooes ';)I:\.Ul .......r",., ...

... y tü., Lde qué dase eres? Alahora decrear tu
personaje podrás elegir entre seis casesdiferentes:
Serafín (lauoo clase quepermanece desde el
juego original). Inquisidor. Alto Elfo. Dríada, Guardián
delTemplo yShadow warroc Cada uno de estos
personajes tendrá, a su vez.tres grandes árboles de
habilidades para elegi~ con cinro entradas en cada
uno deellos.~ podrás ir abriendo a medida que
vayas subiendo denivel. Con estos namercs loqueesta
claro es que lavariedad está más que garantizada. •

.. iEste noesmi
1C$acred», quemelohan
cambiado! Pues si,pero
el cambio. tenloclaro.
será para mejor, porque
gracias al nuevo molor
gráfico que incorporará
. Sacred 2t el juegotendrá
una pintasencillamente
espectacular. Modelos
detefedsmos.efectos
visualesalucinantes.
enemigos gigantescos...
Vamos. quetevaadejar
conlaboca abierta. •

• ¡

~. SAlVARÁS El /.tUNDCL. ~D 10
. DESTRUlRAS?! la fnerg ra- I

.\ • naIa ron hacer pedazos e . "f J:o:

1!:~o de Ancari3 y túI~~~es ~ue : ~ !'.t
: . -~-""'r elproblema. ,i;UIU.aras .. :f.:<,
" """,.. I do oentu . ' \0,
...... por elbien de mun I .. seroi ' -»¡.;
..~ nrnlliO &eneficio~ La e ecoon l» ~'
J r-r ue en«Saaed - - .
' l " ..l. "Y" pon¡. LIr,. la Iibel!ad sera.... •

, ~-~



.. la rNeY3~ deIN serie cüsica- 1od<Ma que rruchO por rewlat perc ya
sobemOS q'" tas "",dad" ",,;n """"". 8 d""""'" a"'" ,ota''''''''' lrid''''''''''''''
Y~ escenarios podrán oesswse e~ seral~ s.obI'e el enemigO·

lI'litl;" • ESTO NO HA HECHO MÁS OUE EMPEZAR..
~ \ Oo. sL que lDdos """",,- • Bliztani que

L::"": ',' ya sabemos que la- va PO'" iaIyo pen>.
.. ,,_ ¡qué quierest es ver estas nuevas pantallas de

t : , «Diablo 11I» !InOS ponemos tan IOCDS tomO si
• fuera asafir mañana. ¡esque tU:: ~....:,:..~

...¡MÁS ESPECTACUcercano LAR QUENUNCA! El '
laserie ~de,dlWOrld 01 \\'arcratD del Que teT1l.Jf!VOg,"lad~seilo de«Diablo llb, más

. =< andomucho <Q na a aleueos idsunuevalec' quehablaren laweb loo-·_~ segur ores CE
mucha dilere~c~~ome.le hacerde esta entr::aomáqueestá claro es m

.1 odavla nohemos visto nadal s espectacular.con
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MERCURY INTEL COOLER O L-'
· Procesador lntel ccre w 2 Quad 6600
· Windows Visla® Home Premiu m Orig inal
· Placa ASUS PSE con Chipset Intel X38
· renete gráfica nVidia Poinl al View GlX + 280 1Gb
· 4 Gb DDRII 800 MHz
· Disco Duro 1 lb (2 x 500 Gb SAlA JI )
· DVD RW, lecto r de tarjetas & Nero Su ite
• Fuente de alimentació n Gaming de 500W
· LAN 10 / 100 / 1000 integrada
· Audio Asus Supreme FX 11 de alta definición 7.1
· Teclado y ratón mu ltimedia
· 3 anos de garantía

P VP: 1.499 €

ELEQUIPO MÁSSEGURO DELMERCADO
3años de recuperac ión de datos gratis con los ordenadores Visa

PVP: 1.999 €

MERCURY XTREME 2
· Proce sador Inlel Core TV 2 Quad 9300
· Windows Vista® Home Premium Original
· Placa ASUS P5E con Chipsetlntel X38
· Tarjeta gráfica nVidla Poin t ct Vlew GTX 280 1Gb
· 4 Gb DDRII f 066 MHz
· Disco duro 1.5 lb (2 )( 750 Gb SATA 11)
· DVORW y lector de tarjetas & Nero Suile
- Fuente de alimentación Ga ming de 650W
· LAN 10/ 100 f 1000 integrada
· Aud io Asus Supreme FX ti de alta definición 7.1
· Teclado y ratón multimedia
· 3 años de garantla

IVA INCLUIDO Chasis Mercury de aluminio con rerngeracién
liquida ÍI1legrada (Re!. G3R·INTEL..cOOlER)

¡VAINCLUIDO ChasisMercuryde aluminkl ron refrigeración
IlqulCla integrada(Re!. G3R·M-xTREME2)

a recomienda Windows Vista® Home Premium Original de Microsoft®

Visa Mercury XTREME 2,
potencia GAM3R de Visa Computers

para los más exigentes

Chasis espacios o de alumi nio ' Paneles laterales inl ercambiables Paneles traseros refcrzad os Dob le cerrad ura de segurida d en
frontal y lamml . Ventilador con RPM a¡uslab!e ' Ventiladores s:ienc;O&>Js LED-Irt Válvulas de control scere el nUJo del liqu ido refrigeranle

www.visacomputers.com
visacompulers@djode.es

Tel. 902 1724 17



Cartas a la redacción
¿Tienes algo que decir? Has llegadoal si/io perfecto.
Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír.

~ • Creo que siyahay juegos ck
~ onlinequesebasan en lacom
yventa deoroyobjetoscomo fu~e ck
gresos. otros juegos yaestablecidos. C(

«WOOd ofWartrafl» o I(ESOLA Onfine»t
bléndeberlan permitirlo. No creo que
algo "tanhorribleR

, ¿no? _ Miquel

R.ldelbuen;;---

R, No,sihorribleroes.loquepasaesqU!
compañíasque handesarrol lado esosjt.E
seniegana permitirlo(lo que amuchosn
dores les parece eceleote. oio) y, por tartc
hay mucho másque hablar. Alo mejor
solución seria hacer como enéverques
que tiene servidores especiales en \oque
está permifldo...asícada uno peora el
ellipo dejuego quequisiera.

~ • Noestoy deacuerdo con el
~ torquehablaba de una crisis
rol"tradicional" frente alanline.iPero ~

género estámejor~ nmca! Yno hablo
delpresente, sino también delfuturo. Pol
después dever esa noticia quedais de'"1
genAgeRoscenñeso que micorazonciI¡

rolero está enamorado- :-0 _ AJex

Libremercado

R. Oi que si, quelacosa pbtagenelpan
role ros.cMass Effectl, sfhe Wilchel"l...
dificileselegir!Ycon títulospor venirce
«DragonAge' (si te impactó lanoticia del I

pasado, no tepierdaselreportajeque le
mas dedicado estemismo número)o(Fal
11 1) elfuluro estámásquegarantizado.

Me parece quelo que hace Blizzatd ton
lasfechas essellCill3mente un.:Ilomadu·
rade pelo. Porque vale que00 se mojen
con "Diablo IIhto "Stal~lalt n• • ni s¡"
quietaaproximadamente. pelaquenole
pongan fecha~ laelpansi6n de«WoWN,
a laqlle le pueden laliM como mucho un
parde meses., Ya res W31e. _ Dlga

Ya, pero loque pasa es~
hemos criticado tantas
veces a lasmnpaflias por
eqavocarse que ahora no
parece muy seno cntcar a
Blzzaní pOI 00querer
arriesga rse... Pero.
mira, lu carta no
ha podido ser
más opottu­
na porque ha
sido rec ibirla y.
ique 1t:S ha dado
POI confirmar la
fecha!: 13 de No·
~iembre, Y,~,

esto..,deeStar·
eren IIJ, éoote
apetece­
ríamano
dar otra
~m'

iCierra~~

R. El rumores cierto, tal ycomo puedes
comproba rennuestra sección denoticias,
perosegún parecesetrata másdeuna ma­
niobra financiera deMicrosoft que deuna
"quiebra' convencional, porque lamayor
parte de los responsables deEnsemble
van a fundar una nueva compeua que

va a seguir trabajando con Microsoft en
eldesarrollo de(HaloWarsl, yal reste
deempleados tambiénintentarán en­
contraries unhueco... Vamos,que lodo

va a seguirprácticamente igual.

LA UUEJA
Demasiado misterio

r=;.,---'" • He visto en lntemetquehay
~ rumores acercade que Micro'
50ft vaa cerrarla compañia Ensemble...
¿No seráverdad, no? Porque si desarro­
llar lasseries «Age alEmpiresD y«Age o,
Mythology)),o estar desarrollandoeles­
peradisimo((Halo WarsDnoesgarantfade
rentabilidad, yo ya no sé qué compañfas
estána salvo entonces. _ Tono

Alerta RL -===

R. De pardillo nada,porque lahistoria no
es nada sencilla y la pregunta tlere muo
chlsima miga. La respuesta corta es Que
se tra tadedosseries diferentes,amblen­
ladas enuniversos diferentes; por unlado
los juegos del universo ITi ber i um~ y por
otro los deluniverso (RedAlerh ... Loque
pasa esqueenrealidad siestén conecta­
dos, porque -como puedes leer enla pre­
vew de (Red Alert 31 que llevamos este
mismo número- la serie (Red Alerh se
ambienta enununiverso añematvo crea­
docuando elAlbert Einstein del universo
(Tiberiurnl viaja al pasado para matar a
Hitlerantes dela2a Guerra Mundial. Ese
viaje provoca que Rusia invada Europa en
los años 50yelresto,como se suele decir,
es historia... del vdeoiuego.

• Alo mejor pensáis que soy
unpoco pardillo porpreguntar­

lo,pero. émepodéisexplicarporqué unos
juegos delaserie«Command &ConqUenl
llevandesublilulo«Red Alerbtyotros no?
Preguntoesto porque noentiendo quéreía­
clén tieneelfuturo «C&CRed AIert 3)) conel
reciente«C&C TIberium wars». _ TClIrnis

R. En el tema de las ediciones de coleccio­
nistaestamosmucho mejor quehace unos
pocos años.ylaprueba es que en realidad si
que va allegar anuestras tiendas una edición
de coleccionista de cFa llout 31. La que nos va­
mos aperder. porque la tiene en exclusiva una
cadena de tiendas OI1fine americana.es la
"Survival Edition" algo aslcemouna "edición
de superlujo" que. además del contenidode
coleccionista incluirá una réplica(chulísima)
delPip-Bcy 30D0. elartefacto que llevas en
eljuego. Yencuanto a sus precios escer­
loque son caras. pero piensa Que estamos
hablando deediciones realmente limitadas
delas que, a10 mejor, no sevenden más que
unpar cecentos.

LA PULÉMICA DEL MES
No tan original
Osescribopara lelic itaros porel estupendoleportaie de
IIM ifl'Of'sElige» del mespasece. pemlamblen para de­
ciros queaunque sindudatiene un pintaimpro-siollanleaminome
parece que sea tanorigi¡¡¡¡1como deci$. Vamos.quelode ecrrerpo¡
laciudadC0!'110 unpollo sincabwi saltandode tejadoen tejado ya
sepodlahacer enltAssassin'sCreed~ _ 5ergia 6il

Se pcdrla decirque los dos juegos tienen elementos enccrnún
escierto,pero después dehaberlo vislo
enmarcha tepodemos asegurar que
tMirwr's EdgeJ lleva elconcepto de
'carrera libre' a un f1I~e¡ muy supe­
fiar encuanto a libertad de acción,
posibilidades. opciones... vamos.
que leaseguramos que C\rigrnallo va a
serun rato largo.

Edición '!!!!'i--=::J
~ • Coincidocon ellector que
~ osfelicitaba el mes pasado por
vuestracomparativadelas mejoresedi­
cionesdecoleccionista.petOsiosescribo
essobre lodo para quejarmeporque te­
davlahaymuchas edicionesde estetipo
que no llegana España. Sinir más lejos,
parecequenos vamos aperder lade«ra­
llout 311. Venga. queno será porque las
vendenbaratas. _ Marmo lujan



acabara la "guena"desatada entre
las series((FIFA» !J ((PES» por
hacerse conla mayarcantidad de
licencias futbofístiras oficiales?

_........ . •

medallas se traeran nuestros recién
elegidos representantesde lafinal
delos WorldCyber6ames que se
celebrará enCD/oniaennoviembre?

lal sele dará aFuturemark
-responsablesdel"benchmark"
3Dmark-eldesarrollodesu primer
juega. (6 hatreredHarizon» ?

sentido tiene anunciar., como ha
hecho Remedy, que efdesarrollo
de (<AlanWake» sigueen mardJa
sinaañaden niun solo dato acerca
de sufecha delarrzamiento?

ibaa pensar que Monolithal final
ibaapoder llamar((FEAR2» asu
juego despuésde faquearmaron
para elegir ((Project Drigin» ?

no hacen más wmpañías como EA
queregalael((C6ú>originalpara
celebrar suf3" aniversaria. y liberan
sus juegos más clásicos yañejas?

siguen siendo tan caras las
conexiones debandaancha para
ordenadores portátiles?

R,ceguntas
Sin
respuesta

R. Pues si por noso­
tros fuera, nounpóster.

sino Que cada mes regala­
riamos con la revista una
moto acuática. una tete
de plasma ohasta unvia­

jealCaribe :·0Por des-
r gracialacosa no depen­

de sólo de nosotros, asi
que loúnico que te po­
demos decir esque en
el momento que sul'Ja

, laoportunidad dedar
otro póster. descuida
Que lodaremos (bue­
no. y si surge lode la

tetedeplasma. pues
también :-0)

"= • Quiero daros las
L-;:J gracias por el

póster de«Wortdshift» ,..
que regalasteis elmes
pasado y Que. por su­
puesto. yaestá colga­
doenmicuarto, iJsto
encima delordenadof.
Lo que pasa es que to­
davía mequeda mJ­

eha pared vada. asi
que..•l.para cuando
el siguiente póster?
• Ruilmúartill

R. Tienesrazónen quejarteporque, aun­
Que lacosa estámejorando poco a poco y
cada vez haymejores ofertas, todavianos
falta muchoparaalcanzar losniveles de
lospaises europeos más desarrollados.
Imaginamosque, comotodo, será cues­
tión defiempo quelaoferta y lademan­
da se ajusten y los precios vayan siendo
más realistas, peromientras esosucede,
laverdad, lomejores darlealosjuegos
'oíf-fne" sino quieresque te llegueuna
factura decuatro cifras...• Todoes relativo. Por supuestoque la

netaes cara, pero es que es loúltimo
~ loúltimo. Vamos, que es un artículo
: lujo(bueno, de "Iujazo" :,0 ).¿Mere­
! lapenapagar ese precio? Pues sino
mes problemasde presupuesto,desde
ego, porque es un"cañón" de tarjeta.
'ro también es verdadque hay monto­
·Sde tarjetas más baratasque funcio­
Inestupendamente. Comosiempre en
tos casos, lododepende del dinero que
ngasy loexigente que seas.

-=7 • Quiero protestar por eldis­
~ paratado pretio delasccneríe­
'Salntemel a tmés del telefono móvil.
ehe pasado el verano viajando deun
:lo aotro deEspaña con mispadres, con
portátilacuestas. porsupuesto,pero
lenas si podíaconectarme para bajar
eotrec.; yeso dándome prisa. ¿Para
lándo UI\iI tarita deAD5Lvia móvileon
qui! notearruines porjugarunparde
oras a. World01Warcraft» over unvi·
ecenYouTube? Jordi Balaguer

Dne.r.;Dne5~

Tarjeta cara ----=:J

~ ~
~iio pródigo ,

. lector queha'luello alredl /
'oC1f un antigUO ., m~ ",osdeeste t

d pasar mucho ne y- . •

pués ~ mos. que pornotener notenia ni r I
rw1l1\o. a uemehecomprado una
en casa.~q nas de volver con
~ mc\qUlna tengo ga . é le "doY

. renovadaS. Asi que. ~qu .
ergI3S "? ~\eSson losme1Ore5 ¡uegoscomer . ,.......
~ momento? • fro¡nÓS[DMiJ!Io

. ro. bienVenido de vuelta. pero.
', Lo prre YOIver amarcharte asi.
lO-~se teCOl~ capaces de ir atu
.iflavrsa~que"",'''''''' bJ-~ooscarte'-DEncuaotoa t"~.,--_
asa a . ecres un vistaZO ala Usta
a lomejor es,que ahí puedeS eocontrar tan­
de IJic;rOO"I<IfII3. que. mas engal'lli\adO'i
to loS ¡oegos que~::a género. Eso sí.
C1JOO las ¡elereroas teres curtO- :-0
toolátelo con calma. ae

>i": • Tengoque decir quemepa­
~ receundisparate pagar 530
ucs por una tarjeta grálica como la
JI! presentabaisel mes pasadoen la
~ción deTecnomanías. Nodudo de su
stenela ni de sus prestaciones, pero.
Irnos,esque poresedinerole puedes
1mprar elordenadorque recomendáis
)mo ~AI día para jugar~ y todavla te
eransieteeuros para tomarte unas
lilas..• _ t Drtega



--

la jugabilidad de las anterior,
entregas estáahí, pero por de
gracia también estánalgunos I

losproblemas que afectana
serie desde siempre, tales CM
los cambios de cámara que
puedendesorientarunpoco o
diñcuftad delcontrol Sin ellos
juego se habna llevadounano
todavía másalta.

lll.lo\utor dor .. rnW

EN EL PUNTO DE MIRA
Brothers in Arms
Hell's Highway

:

\'d hemos dicho Queuno delospocos 'problemillas" del luego esque
110 es ml!V original,pero no mepareceamique lacosa sea romo para
bajarletanto lanota,porqueaunque pocas. hayroecsces, sutecre­
logia es alucin,mle ysu jugabilidadesbrutal, yésaesuna combinación
tanimpresionante como pocoIrecuente.1TA. IAul!ll' dela revlpwl

Realismo total
Es conlTIId10 elmejor~ de laserie. y,ojo,quenoestoy cegacIo
por su~e acabado gr¡ilieo. aunque algatiene que'ItI' ,

~ que lodigu sobfetodoporlabrbJI& desusistema ele~
que esmás realista J acertado quenunca. _ SaIrRl!l friIna¡

Nosotros también pensamos QUees genial pero.lafolO COOlO para~
99... Para llevarse esa rcaza terdria lJIfsevirtualmente per1ecto yen
reaIi':Iad silIit)' aspectos en Iosq.¡e podria mecrac Por ejenllIo. po;x1ria
haber aportado alguna idea más con respecto. a losp.¡egos anteriores.
aklsque se parece tesese, UA lkdnr~ l¡¡~

Gran historia
Estoypasándomelogenial con
el ú"imo . Oevil May Cry• • TIe­
ne la mismajugabilidad genial
de los anteriores. una teenclc­
giamuysuperior y. loquea ml
más me ha gustado, un argu­
mentoapasionante. • Maltas

la otranotaG

Ho aporta nada
Esun granjuego. peronacreo que merezca una notataneleyad,a,
porque apenas siintrodoce novedadesde importanciaenlaserie.
Susgráficos son impresionantes, escierto, pero también son\o
másoriginalde lodo eljuego. _ Albeltll

No hubiera estado nada malque
el juego incluyera más tipos de
enemigos, es verdad, pero esa
falla de variedad se compensa,
creo yo. con el enorme catálogo
de objetos, armas. habilidades y
mejoras cibernéticas que puedes
utilizar y que garantizan queno
jugarasdospartidas iguales.

LlJ..IAuIDf dela rniewj

Serepile
El juego es entretenido yen­
gancha, pero encuentro que
resulta unpoco repeliti'iO tener
que combalir siemprecentra el
mismo tipo de monstruos.una
y otra vez. ¿No deberían haber
incluido más tipos de mons­
truosdiferen tes? Juio

la airanota~

Estoy totalmente de acuerdo en
que es un juego genia l. Yo creo,
eso sr, que le fal la ' pulir " un
poco algunos elementos para
merecer semejante notaza. es·
peclaímente en loquese refiere
al sístemedecontrol, que con el
teclado yelratónes un poco en­
gorroso, y a lasdesplazamiento
delas cámaras,quees confuso.

LP.Y.1Autor d. '- m i. w1

Divertidísimo
Haciamucholiempoque no1M

lopasabatanbien con unjuego.
Ademásdequees divertidísimo
y está repleto de chistes ygui­
ños a cada paso, es que tiene
una abundancia de opciones
enorme.1.Ievo semanasjugando
y siempre hay una nueva zona
por descubrir,un nuevo perso­
najeconelque volver ajugarun
nbel., iEs fantástico! _ TItlI

La otranota~

Hace aguas
La idea es buena, pero yo creo
que está totalmente sin explo­
tar. Losgráficos estántotalmen­
te desfasados y la inteligencia
artificia l es lamentable. Por lo
menos se podrían habercurrado
unpoco másla historia.que no
podr{a ser más sosa, la verdad,
_ 5f1!i1l6~lindeJ

La otra nola~

l es fallos que enumeras están
ah!. pero yo no creo que sean
tan graves, porque en realidad
no afectangravementea la juga­
bilidad.mjuego es mejorable?
Sin duda alguna.perosuoriginal
sistema de juegoy la variedad
de opciones hacen que el con­
juntoresulte mas interesante.

1.P.5. ¡AlIlol' dr! Ii rvini

Como sucede enmuchos juegos
de este tipo. su acabado técnico
no está a altura de su plantea­
miento o su ambientación. Los
problemas decontrol y decolo­
cación de lacámara. asícomo el
sistema degrabación, le restan
parte de su atractivo a un juego
que podría haber sido mucho
más interesante.

A.5.R.IAulor de l~ rniewl

La Réplica

Poco original
La originalidad es un factor
fmpertante del que, Cf!O yo, a
veces os olvidáis a la hora de
valorar un juego. cAventas\».
sinirmáslejos,es unjuego bien
acabado. pero nodeja de ser la
enésima repetición del«Oiablo»
original y por eso me parece
quedebería llevar menos nola.
• ú rlClS b nliutla

La otranota~

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego?
iNohayproblema! Escríbenos, dinos cuál es la notaque en tu
opinión habría merecido ese título y explicanos tus razones.

Muy cDmpleto
Me parece que se trata de un
juego muy divertido querepro-­
duce perfectamente el esprritu
de la pelfculaen laquese basa.
Además, la lista de personajes
disponibles es Iarguísirna. cada
uno con sus propios ataques
especiales. _ Rob_

La otra nota~

Muy en el londo los dos juegos
tienen el mismo planteamiento
(rol y acción de ambientación
fantástica). pero más allá de eso
la verdad es que cAvencasb si
que cuenta con muchas ideas
propias y abundantes elementos
originales.El sistema de hechizos
a base decombos o los puzzles.
sin ir mas lejos. justificanla nota
de este juego.

I.P.V. IAulor de ti rniewj
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:l Será unjuego de
acción 'f aventura de
gran realismo. donde
la libertad deacción
será total.

:l Encamarás a Niko
Bellic, un emigrante
del Este de Europa
quellega a liberty
Cityhuyendo de un
oscuro pasado.

=: la Yersión para Pede
tGTA IVt contará con
máscalidad gráfica
que lasde consola.

=: El modo mutlijugador
estará renovado.
aunque Rockstar
no ha dadodetalles
sobreelmismo.

=: Podrás crear
peucctasen base
11 cortes de 30
segundos.gracias
a un editorque se
incluirá con el juego.

Q Género: Aed6n

i) EstudiosICampal'lia:,..-m
SI) Distribuidor: Take TW(I
SI) Idioma: Castellano (lut01)
Q Ftcha preYista:

21de noviembrede2008
Q www..rodlstarpmes.comIIV

lJ:lI l iÚ I!IJR;/3.i l.T:J
Acciónde película
'f mejor que en
consola. Rockstar
vuelve a traer lagran
acción alPe.

aGTA IV. estuviera también
en PC (._) Además, todos los
. GTA» que han salido en PC
sianpre han tenido mejoras so­
bre las versiones de consola. 'f
éstenoserálaexcepción~.

A5i que,claro. a ellos lestuvi­
mos también que preguntar lo
mismo que a ti. ¿Qué sele pue­
de pedir, aún mejor. a un juego
como «GTA IV»?

MÁS ESPECTACULAR...
Para empezar, IIGTA IV» en PC
te entrará por los ojos de un
modo que yaquemanparasilos
jugadores de consola. Estamos
hartos de oir cómo el Pe tiene
muchas másposibilidades en el
plano de la lecnolog\a -es- ...

.. MOCItO eGTAIV. , MlJO«).lIfIo de losjuegosmis xbnWos delw
leJa. poi' fin, a Pe.con IIIU ftrSi6n qlle sm. de l¡rgo. b mejorde l~

el realismo de la ambientación.
la libertadlotal de acdón 'f ex"
pIoraci6n. la jug¡lbilidad excelsa
'f lasventasmillonarias no han
sido más queaspectos secun­
darios cuando los medios de
comunicación hablaban de las
produccionesdeRockstar como
elgrancoco,juegos deviolencia
'f sexo -sobre lodo sexo, imalo.
malo elsecl-. ltsos juegos, si!
Bueno, pues, aunque no todo el
mundo lo quiera reconocer, na­
cieron enel PC. Como noscon­
taron losresponsables de«GTA
IVI en la Games Convention.
"no olvidamos nuestras ralees.
'f aunque llegue despcés de las
versiones de consola nuestra
intención siempre ha sido que

pero en cuanto a rentabilidad
-sobre todo en elcaso de BIíl·
zard,dedicados en tldusiviI al
Pe.eseformato quesieeeempre
está en crisis- y exeeleneta. a
estosdosnohay quien lestosa.

Así que.conestos anteceden-
tes, sabiendo ya como sabes
que IIGTA IV» llegará a tu Pe el
próximo 21de Noviembre, que
en consola ha arrasado y que
todo han sido alabanzas por
parte de la critica y el público
en todo el mundo.•. ltú qué le
pedirías aun juegocasi perfecto
para quefueramejor aún enPe,
talYcomo afirman loschicosde
Rockstarque será?

cGTA» VUElVE AlPe
Sinohasestadolosúltimos diez
anos enórbita oescondido en aJ.
guna cueva. seguro qut ti nom­
brede aGTA», cuando menos,
te suena. SI. hombre. esa serie
dejuegos donde los~ ha­
sedes enel crimen organizado.

•

HVEJrI100 AUBERTY ClTY. NIKO! y di$fruU: ww eiucbd~ hl mm!
.. lIIIIdI.I xQ6n, mucllM chius , mudu poli- ¡Ah,Amériu!

Sí, era un secreto a voces y todos estábamos seguros de que saldría para Pe. pero no cuándo. Ahora.
as haberlo jugado en la Games (onvention. sólo nos queda hacerte una oferta que no puedes rechazar:
Vehaciendo hueco en tu disco duro para Niko Bellie. eeGTA IV" se va a quedar mucho tiempo entuPe.

i te preguntáramos.
iISi. iI bolepronto. que
pensaras tri unparde
estudios para los que
hacer juegos es casi

lID crearohm de arte, ¿qué
rías? Nosotrostendría­

dos nombres seguros: Bliz­
yRockslar. Ambosestudios

Isido capaces de conseguir
que cada vez es más dificil

tIlCOntrar a lahora de crear
~: lener el control absoluto

eldesarrollo y las lechas
Iá zamientc de 5US juegos.
razones son multiples. Una,

luego. esque sus juegos
enpormillones. la otra
indepenálenlemente de

los y preferencias perse-
hay que reececee- enamo

quesusproducciones
pulidas al máximo y son

perfectIs entérminos deju­
Apartir deahfsepue­

establecer mil Yun debates
e cualquier otro aspecto.

iLa gran acción por fin llega a tu pe!



...U8ERTY CITY TODA PAR ATI, Persecuciones, tiroteos, encerronas. canjes,
negoclos.••En lIGTA IV» puedes hacer loquequiel'il5. cuándo, ~ómo y dónde.

...UN TIPO DURO DE VERDAD. Aunque Niko llega a América huyendode un
pasado oscuroyviolento. al final ti pasado, siempre, nos alcanza.••

Á iaUSCII. TU PROPIO DESTINO! Al bueno de Niko las cosas se levan torciendo poco a poco,h asta que Silpasadc
vuelve a e!. encarnadoen., no,no. un momento. queesolotienes que descubrir tu. jugando con tu propio estilo.

Á ¡MAl [ltTAPOllC IA! ¿POR QUE SE METEN? Porque sino.amigo.UbertyCity seria más aburrida y 110 tendrlas
desafios lanapetitosos quellevarle a laboca. Pero. bueno,mejor mantentealejado de eues, ¿eh?

28 MICROMANIA

~~ peclalmente gráfica- que
lasconsolas.peropocas vecesse
ven juegos que las aprovechen.
ICGTA IV» si lo hará. ¡y cómo!
Segiin nos contaron. lasmejoras
visuales afectaran a todo el mo­
torgráfico. Desde la resolución
de pantalla - iaguantará hasta
256011600 pbelesl-, pasando

por los sombreados. hasta las
texturas de mayor calidad.

los nueves fillros o la dis­
tanela de visualización.
Todo. en suma, desde
los pequeños detalles a

lo más evidente. En concre­
to, nos comentaron que, para
preparar laversión jugable que
pudimos probar en la üames
t envenuen. sometieron el
juego a unasesiónde estrés
visual en la que subieron al
protagonista. Niko. enel he­
licóptero -tranquilo. de eso
hablaremos más adelante-,

sobrevolaronliberty City y
el resultado de visualizaciór
laciudaddesde elaire, a mál
resolución. eratanimpresion
te que erras mismo sequeda
boquiabiertos.

...YCONMÁSOPCIONES
Sigamos con las mejoras d.
versión para PC de cl GTA I
Además del espectáculo grá1
eldiseilodelos controlesha
otra de las preceupacrcne
Rockstar. Para ello se ha ar
tildotodo al uso combinade
ratónyteclado, conla OpciÓl
dejar a un lado tamalén el ra
Ycentrarseenelteclado-es
posibilidad-o bien de ineliru
por el uso del pad de Xbox
para PC - yasabes. conelal
tador USB-. Evidentement
última opción es la máspráC'
ya quelos controlesserán il
tices a los de laversiónde )



• óBADABUM! Y3k, puedequeen KGTAIV. nosu neeesmo el sigilode modo constante. pero ~ woenbd es
ut Hilo notieneporquesei' IIn Wterrninatorw andante-. AllIllllle. bueoo, másdil'frtiOo si es, ¿ffi1Iad?

•LBULlIT?¿ROHIN? iNO, «GTA IV. ! Las persecllcionl!'5 encochesen marca de lacasaen laserieIIGTA••En esta
nlrep seránmis espectaculares quenunea, habida cuenta también delmayor realismo ycalidad gráfica.

~ la versión para pede «liTA IV» será _>

: según Rocksrar.la más complera y. ....
". grálicamenre.la mejor de rodas "- - -- .

del juego cambiará, o si habrá
nuevos contenidos. o si tendrá
másmisiones o... ValE, Jo enten­
demos, asique larespuesta cor­
ta es... no.Ahora bien, zesoes
algo malo? Pues va a serqueno.

Por si al final. efec1ivamente.
has estado diez años metido en
una cueva. haremos un breve
repaso del comienzo de «GTA
IV•. Eres Niko Bellic. un emi­
grante de laEuropa del Este que
llega a libertyCity huyendo de
unpeeeeo., bueno. complicado
y oscuro. Allí le espera su pri­
mo. Roman. gracias al cual se
ha decidido a emigrar a Améri­
ca. liberty City. en lamente de
Hiko. se dibuja como una tierra
donde todoes posible. donde la
abundancia. las mujeres y [as
oportunidades esperan. Imagi­
naa Roman como unbiun!ador
montado en el dólar, por las
maravillas que le cuenta deH

ret, obienpasarlas aunformato
estándardevfdeo yfardarde tus
hazai'Las por liberty City.

Y. finalmente, llegamos alapar­
tado del multijugador..• donde
apenas podemos contarte nada.
No esqueno queramos. es que
sólo nos dijeron queserá mejor
Ycon más opciones que el de
la versión de consola. en la que
participaban hasta 16 jugadores.
Nada más.Nothing. Niente.

Y.CURO. HUID BEU./C
Tras conocer estos primeros
datos sobre la versión para PC
de «GTAIV. lo mismo te estás
pregunbndo silamisma historia

60, pero el "mapeado" de las
!das y el ratón será muy, muy
~ eintuitivo.
Sigamos conla inclusión del
ditordevideo. En laversión Pe
e_GTAIV» elprograma te dará
I opción de grabar, encualquier
rstante. la acción en tiempo
!al de losultimos 30 segundos
e~ como una secuencia de
ideo quepodrás cortar. editar
montar a tu antojo. Podrás

iICel'esto con todas lassecuen­
tas que quieras y editarlas a
I gusto. pegándolas y creando
uténticas peliculas quepodrás
ompartir con tus amigos en el
ockstar Social Club, en Inler-

~" "



" DISFRAZADO ES MÁS FÁCIL ¡Hombre. el doctor Belllc!¿Has ~islo a
House porahf7 Ya sa~. paraburlar a la pasma. nada mejorqlle undisfraz.

... PARECE QUEVA AUOVER.~ En UbertyCiIy el realismotambién aleda a
lInI climatología umbiante. Avecesese lluvia. otras veces llueven balas,_

...51 HAY <1JE ROBAR UNCOCHE. SEROBA... ¡y PU NTO!Ysi tienesque romper elcristal a paladas. lohaces yya
está. ¿No le liemosdicho queen llGTA IV. puedes hacer lo quequieras Ycomoquieras? Puesese.

30 "" CFlOMANIA

.... América y de l iberly City...
Perolarealidad, ladura realidad,
golpea a Nikoencuanto poneel
pie en América yse encuentra
con Roman. Su primo no nada
precisamente enla abundancia,
sino que tiracomo puede traba­
jando como taxista. más cerca
de la supervivencia que de la
opulencia. Inmediatamente ve
que para vivir en l iberty City
tendrá que estar dispuesto a
lodo, aunque seaenel mundo
del crimen, con tal de rehacer
su vida y olvidar ese pasado
que le atormenta. Aunque ese
pasado le encontrará, encar­

nado en cierto personaje. Y
hastaaqulpodemos leer.

Apartirdeestemomento
cl GTA IV)) desencadenará

una acción como nunca has
visto. Su guión, personajes,
diálogos, libertad de acción,

interacción total con el en-

torno... ibuf!, ya sabes,vamo
algo realmente depellculaymi
próximo a Hollywood que a u
juego de Pe.

El CRIMEN COMPENSA...
AUNQUE SEA POCO
No imagines, sin embargo, qr
la vida de NikoenIIGTA IV»sel
llegar, triunfar en el hampa
lhafal, a disfrutar. Más bien !
tratará de ir tirando np'alantl
ybuscartelas habichuelas p04

a poco en esto del crimen org
nizado. la vida -aunque sea
de un criminal- de los persl
nejes de «GTAIV» estará mi

cerca de los secundarios ee "
Padrino" que de Jos excesos1
Tony Montana en"El Precio d
Poder", Por el camino tendri
que cumplir todo tipo de mis~

nes.Tendrás que robar, escolt
matar,disfrazarte, infi ltrarte,e
torsionar, sobornar, relacionar



" Rockslar ha promelido un modo ._.,
; multijugador renovado enPe. pero '"
s , no ha dado más detalles al respecto ,. '
. ~ - - ~ .

on buenos y malos hombres,
llenasy malas mujeres, respe­
Ir a los ciudadanos o conver­
rte ensumayor pesadilla... Y
! toparáscongente con laque
arás buenas migas y olros con
15que te llevarás a matar. Pero
¡do con esaambientación, esa
lrnósferaderealidad,de sentir­
! en lapiel deNiko como sólo
nRockstar saben conseguir,
lo que sr podrás hacer essen­
rte como el reydel mambo en
eterminadas ocasiones. Con­
uetenec coches lujosos -aun­
ue sean robados- , pilotando
efieéptercs -nc habráaviones,
ere sl helicópteros-, lanchas

por el rlo"Hudson"...Bueno, es
cierto. nolehemos habladomuo
chodelibertyCity, ¿verdad?

"CASI" NUEVA YORK
Como seguro que sabes, todos
Jos teGrAn de la "era moderna"
-contempla desde «vlce eity))
hasta ahora- han tomado ciuda·
des americanas reales como re­
ferencia para recrear su mundo
dejuego. En «sen Andreas)), por
ejemplo, eraLos Ángeles.liber­
ty City será Nueva York. Susdis­
tritos, que podrás recorrer con
entera libertad. serán Brcker
(Brooklyn). Dukes (Queens), Bo'
han (Bronx). Algonquin (Man-

hallan) yAlderney(NewJersey).
En cada uno deellos tendrás que
conocer a ciertos personajes,
visitar determinados lugares y
cumplir ciertas misiones. Pero,
cómo lo hagas. será cosa tuya.
Aestas alturas no te vamos a
descubrir elestilo dejuego dela
serie ((GTAl),¿cierto?

Asf que,cuandoestés enelbar
El Trébol de Tres Hojas (Three
leal Clover) hablando con tus
colegasypreparando el atraco
al banco junto a Packie y ulti­
mando los detalles de todo. no
te olvides de que, más que en
unjuego, estásen una pellcula
protagonizada por ti, en tu pe.
No te asombrespor la especta­
cular secuencia del robo. Ni por
los imprevistos, el tiroteo o la
muerte de... bueno, mira, ya Jo
descubrirás. Al fi n y al cabo es
tu historia y la tienes que jugar
tú, zverdad... Niko? • F.D.L



Inmenso y muy. muy
prometedor. El mejor
rolonlioe. PvEyPVP.
envueltounasoberbia
ambientación.

Súmate a las fuerzas del Orden oa las
del Caos y entra en uno de los más
grandes universos que sehan imaginado

un ootenoar extraordinario. Sin
duda. viene dispuestoa irrumpir
en lomás altodelrolonline.

bien y del malbuscan salir aros
de una guerra de oímensore
épicas con tres Irentes abierto
Desde elmomento enque crees

¡ELBIENCONTRA EL MAU tupersonaje debes saber quees
la Plaga del Caos azota cada rin- ~ guerra teafecta ti drectamean
eóndel Imperio y las fuerzas del noessóloque pase por ahr. El el

... .

que elju~ viene de lamano de
Mythic. creadores de cDark Age
01 Cameloll que. aoa dehoy, no
tienerival en esteapartado.

Pero estonoes másque su car­
te de presentación.Incluso juera
del RvR, por loquehemos podido
ver en la versión beta del juego
-y pese a los recortes de última
hora-o aspectos como la evolu­
ción de los personajes según su
raza y clase, las misionescoope·
ratvas o elpapel delosgremios.
nos situa trentea unjuego con

S
i hay un juego que los
amentesdel rol online
han esperado ese es
(Warhammer Dnline:
Agt! 01 Reckoning». No

en vano. prometecombinar toda
laemoción del juego derol de mi·
niaturas entablero 'warta n mer'
-de Games Workshop- que es
uno de los universos clásicos
defantasíamás popular. con un
sistema de combate entrereinos
-o RvR- muy evolucionado. No
debemos olvidar enesteaspecto

:l Por primeravez,
se trasladael
inmenso universo de
'wernammer" aun
juego derolonlinf .

:: Enla lucha del Orden
contrael Caosel que
conquiste la capital
rivalserá elvencedor

:: los combates PVP
'f loscombates?vE
convivenenel mismo
escenarioy sirven a
unobjetivocomúnen
laluchaentrereinos.

: Obtenlodaclase de
Illulosentu aventura
y guardacada detalle
de lavida de lu
personajeen el Tomo
del Conocimiento.



lA qué se parece?

saliente aspectos ya presentes
en otros juegos de rolonüne. Al
mismo tiempo añadenuevasop­
cionesque, además deperfilarse
muy divertidas, prometen sentar
fas bases del género para próxi­
moslanzamientos.

En loque respecta a la mejora
nos referimos. claro, al combate
entre reinos. lejosdeseparar las
opciones decombate entre juga­
dores (PVP) y de exploración y
misiones (PvE), éstas convivirán
en los mismos escenarios ......

El lf\menso mundo Ol1rme eSe
"Warha~ aguarda lalIegad;I ele
tuhétoe para que vivas mij~

JUGADORES YREINOS
Preparado asípara el comba­
te que impregna cadarincón
de este mundo. te sumerges

enun juego cuya dinámica te
ofrece múltiples posibilidades
mejorando de forma sobre-

puntos demaestríaentuprcíe­
sión, te permitirán ungrado de
diferenciación total. El juego pro­
mete evitar queveamos muchos
personajes iguales inclusodentro
deunmismo ejército.

El edi tor de personajes ofrece
bastantes opciones de pe-so­
nalización, pero será jugando
cuando realmente te conviertas
en alguien único. Tu personaje
nosólo cambiará su apariencia
física según avance. Además. el
sis tema de especialización de
sus habilidades. determinado
por suclase ydividido en nes
grandes grupos. tácticas,
de acción y demoral: y los
logros conseguidos en tu
evolución, traducidos en

" . • ,/o.

lo CarMertete ensiiIxilo leal del reill(l
deLa Onien odelCaos YSlimalea un
grtIl1io lograr grandes hazañas en equipo.

Worlr/ 01 Warcraft Darle Age o/ Came/ol
. U1 mundolantásbcode • Su combateentre reinos esla
llItientlcióJl similar. rréserientado base del complejo sislemaque
~~'I'S entorno"oM empleara . Warhammer On¡¡ne~.

---_::.._---~-~-- _.~,..~.._.~ . , .,,~..

\'{l último es dominar el mun­
no pasearte por él luciendo la
ante armadura y los tesoros
un personaje dealto nivel. La
rra te implica a ti directarren­
'00 hay vuelta atrás. Ya verás
no. por ejemplo, si juegas una
acomo Enano será suficiente
aque "odies' incondicional­
olea cualquier Orco que se
ce en tu camino.
siqoe.más que enningúnairo
go. en (Warhammer Online)
nssíelc bien alelegir turaza.



, , . .~. ,.

• Lavariedad lit~ J lit misiones
har.in deéste .Warharrmer» un)le&ll
c.ornpIetismo. toIl~ de desaIlos.

!.os logros de tu personaje searchivarán
en el Tomo del Conocimiento. con el que.
además. irás ganando experiencia

te hasta allí. Hay tres tren
abiertos de lucha sintregua ,
tre enemigos naturales: Enar
contra Pieles Verdes. Altos El
contraElfosOscuros y Humar
delImperiocontraHumaoos
Caos. Cada batalla libr.lda enl
de esosfrentes. cada Iortale.z
torreón derribado. permitirá a
ejércitos conseguir ' puntos
victoria" y jugosas recomperl!

en sucamino al asedio y ce
quista de la capital de latace
contraria que. paraeIlanzamio

tos masivos. Aunqueestas misio­
nes resultan más que divertidas.
su finalidad noes otra Que pre­
pararte paralas siguientes zonas
donde estos enfrentamientosse
reoroacrén pero siemprecontra
jugadores como tú

EL CAOS CONTRA EL ORDEN
Así llegarás a uno de los pilares
del juego: el enfrentamiento en­
trereinos. Aestas zonas puedes
accedera través de una misión
concreta o viajando orectarren-

~ Cmtualquiera de lasmuch/simas
misillnes que sete IIla!1teantamblM
oblelldris puntos paratula«ión.

.. y lo harán, además, desde
losprimeros niveles. dándote la
opción ceelegir el sistema Que
mejorse adapta a tu forma de
hJchar por tu facción. Tras unas
cuantas nscoes "tradicionales"
deltipo "elimina 10monstruos"
o ' recoge 12 objetos" la propia
lis tona le llevará a laprimera de
las zonas de "Misiones PUblicas".
Ahí tu destino se une al del res­
to dej~dores que están en 'a
misma lDIla y ladificultad de la
misión plOpuesta hace indispen­
sable qut unáis esseecs. yexige
cierto grado oe organización.

la crea:i6n degrupos yde gru­
posdeguerra -que reúnen a va­
rios gru¡x>s- es sencillay teciará
opción de participar. si Quieres.
enespectaculares eetreetemen-

- • e. lllZlI t!ndri XC!5O un~
lit monhn. LSepo.,e tuabaIenl
tienel3net pn esl1! p.ajImeo?

,, -



.. Misiones el! 5OilD. conlu~
asedios a lortaIws 6eltfÍIlO rivaL
Sieperes xá6n laAS a tener.

TfZ5 l:ll11qllistJr lInlI capilaI tnrmip
polhs~ J iIhItrlCOOtrarás
lasremrnpensas mis vaIios.1:s.

El sistema de habilidades es CIl!llJIIeio
pero telIris ccnI!l¡rJdas alaayuda
dellu1oria1 J delTomo delConoeimitnIo.

y si a lodo ,¡.,
esto le unes ,
que la amo
bientación está
cuidadrsíma y que
Iosgraticos. tanto en loque
serefiere aescenarios como a
personajes. son de gran calidad
y encima sinporelo exigir unos
requisitos de máquina elevados.
entenderás queesta guerra•••ino
puedes perdértela! . lI.L

Descarga tuadrenalina en
batallas masivas. hasta
con asa/tos a fortalezas
en modo coopera6voATADOS TODOS lOSCABOS

OesbIoquear toda lailformación
quecootiene IWarharrmerOrb.
puedecomoertirse enun~ en
sirrismo. Otro puntomis que in·
teresante. una vezte hayas hecho
al~. será bJ papel centro de
tu gremio si esque te animas a
formar parte de Lm. Mmás de
lascaraclerislicas habtluales de
los 'clanes' de otros juegos. éso
tos ganartin experiencia r que les
permitirán conseguir reconpen­
sas y beneficios para elgremio Y
para cada uno de sus miembros.

novedosos. el Tomo delconocí­
miento.Unlibro que recoge toda
historia delmundo incluida toda
lainformación sobre bJ perscaie
y tushazanas. ¡Sensacicnal!

jugadorescomo para Que sudi·
ficultad fuese asequible con una
buena organización. Sin emoar­
80. aunque noconviene adelan­
taracontecimientos. nopodemos
dejar de pensar en cómo podría
afectar ala~ de unn.m·
doasiQUe la~ parte de~ga­
dores optasen. porejemplo. por
crear personajes pieles verdes. o
qué pasará con las misiones púo
bIicas de rango másbajo cuando
la~ de jugadores ya las na­
yan completldo. Todo esto está
porver en subautismo y. bueno.
siempre podrá corregirse.

En cualquier caso. como te
deciamos antes, el juego vamás
aOti. Adef"nás delmencionado siso
tema de misiones ptibicas.ces­
taca dentro de losaspectos más

sehan reducido a dos, Altdol1.
nocapital del imperio. y la
dad Inevitable del Caos.

;TA síES TU GUERRA!
no ves. el planteamiento es
mldisml. irdJso aunque (Ni.

los l!IlfrentarTMentos conotros
adores. cosa poco recomen­
JIe porotra parte. Dehecho.
XISibIe que ati resida también
rincipal escollo asalvar. sobre
osieldelicado equilibrio QUe

reqlliere entre clases y razas
resulta periecto.
urante la beta. las dos tac­
resestaban bastante equili­
das en remero de miembros.
-rbién las zonas donde se
arrollaban laspnncipales mi·
-es pUblicas tenían sercentes



ultimas suspiros: la localizac
deunbolín. ¡Aquíhay aventcr,

Por desgracia para nues
pareja protagonista. las últin
palabras de Carson que aSI
como se llamabael fallecido, ~

muy val iosas para ungrupo

Ilescata a tu amada y encuentra
e/ tesoro de un muerto a ritmo de
rompecabezas, exploración y disparos

que topan con un hombre mal­
herido. Inmediatamente tratan
deayudarley mientras Fenimore
se alejaenbuscade agua para la
cantimplora. Rhiannonle aplica
unas hierbasy asiste ala revela­
ciónde un secreto mediante sus

TRESBANDIDOS YUNTESORO
Empecemos por contarte qué es
loque tevasaencontraren cuan­
to arranques el juego: Fenmore
FillmoreyRhiannonStarekcabal­
gan juntos plácidamente hasta

que ya somos legión los que es­
tamos deseandoqueal buenode
Fenimorelepeguenun tiro por la
espalda y se lleven secuestrada
a Rhianron. Son feos deseos, ya
lo sabemos, pero es quesólo así
podrá empezar lahistoria...

N
oandanlosaficiona­
dos a las eveníuras
gráficas sobrados
deoferta de titulas,
y mucho mellas

protagonizados por personajes
carismáticos y veteranos. y mu­
chísimo menos aunconorigeny
sabor español aunque exporta­
ble. ¿Esqueefenimore Fillmore's
Revenge) lovaatener todo? Pues
estás a punto de comproba rlo,
peropor el momento parece que
levan a sobrar atractivos, tantos

Fenimore crece yse
hace mayor. Será la
aventura más madura,
seria ycompleja de
todala serie.

=: Recorrerás los
escenarios,
personajes y
situaciones más
característicasdel
Oeste Americano.

=: Alternarás el control
deFenimorey
Rhiannon para
solucionarun
montóndepuzzles .

=: El manejo será muy
sencillo, combinando
unascuantas órdenes
con objetos, lugares y
personajes.

=: La historiaserámás
seriay sombría
que lasanteriores,
conprotagonistasy
acciones realistas.

a Género: Aventura

Q Estudios/Compañia:
Revist ronic

QI Distribuidor: Nobilislbérica
Q Idioma: Caslellano

Q Fecha prevista:
Septiembre2008

Q www.revislrMic.com



lA qué 5e parece?

Jack Keane
• Ot ra ración deaventuras a
tcdu rilmoprotagoniZadapor
una pareja cncc-chíca

sesincs que, nada más llegar a
escenadisparan porlaespalda
Fenímore y se llevan secues­

ada aRhiannonpara forzarlaa
le tes diga dónde seencuentra
tesoro. No pintan muy bien

s cosas, ¿Verdad? Olal vez sí,
loque buscases un comienzo

rccionante a partir del cual se
esplegará una trama sombría,
)mpleja y muy elaborada. La
ue lucirá cFenimore Flllmore's
evenges. cuyos responsables
an dado un vuelco a su estéti-

Runaway1
• También española, se ciñea
loscánonesdelgéneroyofrece
toneladasde puntes ~ humor.

ca yhantransformadoa losdos
co-orotagonlstas en personajes
mucho más maduros tanto en
aspecto visual como respecto a
su comportamiento.(j eso cómo
se aplicaráatuspartidas?

SEACABARON LAS BROMAS
El "lavado de cara"estético que
recibirá esta tercera entrega no
vienesolo, sino que secompleta
con lapresentación de unahsto­
ria cuyo tono será bastantemás
serioyoscuro deloqueacosnm-

braba avivirel buenode Fenimo­
re,quepor si fuera poco perderá
su vestuario excéntrico y ganara
unguardapolvos muy chulo yun
aspecto muy similaralque lucia
Clint Eastwooden varios desus
famosos "spaghetti western".
Además, aunque IFenimore
Fillmore's Revenge» no perderá el
sentidodel humor, mejor queno
esperes continuas bromas por­
que aquí loque imperarán serán
lasverganzas. los problemas, los
íoraiidosy losmisterios.

Lo que sí le sonará a cual·
quier jugador de aventuras
gráficas será su desarrollo:
lassorpresas estarán en lo
consistente desu trama,
sus puzzres y sus per­
sonajes,porquesinos
atenemosal manejo,
planteamiento o
resolución delos
rompecabezas,
todo destilará el
sabor de los clá­
sicos del género.j- ..

•



«Fenimore Fillmore's Revenge» estará
repleto de decorados y personaies
propios del mítico Oeste Americano

.. la consIanIe o.pIoraOón dekls
escenarios ser.i obligatoria. Nodejesde
palear ni lI'I $010 melro de lemno.

' l · '1

es una aventura,amigo,y pore~

vas alener que echar a rociar l
pocoel cerebro para salir viell
rioso delasdificultadesquese
planteen: escaparte deuna hat
tación vigilada pordos cento
las, desmoslrarletupuntería al
viejo aparentemente medio ct
nado, engañar a uncaballo pa
hacer le pensar queel cadáver (
su jineteestávivo... iNo vasa1
nertiempo para aburrirte'

Ni tú. ni tu amada. Obien
tú ni tu novio. Se podrán de:

.. LEs CliIIl Eastwood? No,feniIlono
!latambiado suimagen ~ MlOI3
Iuciri mucho másserio queentes,

do,por loqueya puede quedarte
claro que denímore Fillmore's
RevengeJ es una aventura para
todos los públicos. De hecho,no
leharáfa llani leer el manualde
instrucciones para embufirte en
lahistoria que cuenta y empezar
adisfrutardesdesu inicio.

PUZZLES DETODO TIPO
Pero sinonecesitarásempollarte
ninguna larga lista decomandos
o seguir complicados tutoriales.
otra cosa serán los ouzzres. Esto

. , I ~ I •

.... Por tenia, que noteextrañe
cuando teencuentrescon lapro­
fusión de escenarios repletos de
objetos nc siempreevidentes, las
conocidas opciones de 'usar",
"mirar", ' hablar", 'coger",etc, yla
necesidad de recorrer cada par­
model lugar y probar la corroí­
nación de mil objetos en formas
distintas hasta encontrar la so­
lución decada puzzleque plan­
tearaeljuego. Al más puro estilo
de 'apuntar y señalar", elcursor
del ratón cambiará cuando pases
por encima deunobjeto, perso­
naje o lugarsobre el que puedas
interactuar. Ytan sólo pulsando
elbotón izquierdo del ratónverás
las opcionesdisponibles para esa
acción. As! desencillo te reseita­
rá jugar y tambiénasi dediverti-

,. Malos 1lIll~ malos,sewndarios
lI'I poco jecos~ muertos llenos de
secretes, iAqu lnorallaradenada!



la estética deI).1ego hará cobrar
vida escenarios, situaciooes Y
personajes tIpicos delSalvaje Oeste.

gurnentc y diálogos dignos
de cualquier produccióncine­
matográficayunaspecto visual
delos que llamanlaatención sin
exigir uno delos ordenadores de
laNASAparajugar consollura.

Ya sabes, forastero: en este
pueblo abundan los mister ios y
lassituacionesdifíciles. yelbuen
hacer detus neuronas juntocon
tu habilidad con el gatillo será
más que bienvenida. ¿oesel1­
fundarás tu revólver a la vez
que oosotros? _ lG.G.

Exprimir los escenarios para
encontrar y recoger hasta elúltimo
objeto será algo fundamental

tequieres mover, señalándolo de
nuevo Fenimorese agachará para
esquivar las balas yacurñancoa
tuenemigo a la vez quepulsas el
botón derecho del ratón dispa ra­
rás sobre él. Asfseránlas ensala­
das detiros enel SalvajeOestede
efenimoreFümore's Revenge».

En definitiva. ve suma ndo in­
gredientes de los que componen
una aventura atractiva: creadores
expertos en el género. personajes
conocidos. control eficaz y ase­
quible para cualquier jugador. ar-

y ADEMÁS, ESTÁN LOSTIROS
Ysi prácticamente todo el tiem­
po te lo pasarás desplazando a
Fenimore a lo largo y anchode
cada escenario, cuentacon que
de cuando en cuandosacará su
revólver a"pasear"parano perder
elpulso.Unminijuego dedisparos
se encargará deello,colocando a
nuestro vaquero sobre un suelo
dividido en cuadros y frente a pis­
taleros enemigos. Fenimorelendrá
que acabar con ellos deunmodo
sencillo: conelbolónizquierdo del
ratón señalaras el cuadro al que

muchachos deRevistfOflic será un
aspecto positivo más, habiendo
demostrado ya sermuy capaces
dedivertiratodotipode jugadores
con sus aventuras gráficas.

dos cosas porque en algunos
mentas estaras manejandoa
imore yen otraspartes del ¡ue­
1Rhiannon, una variableque le
á más interés a la trama y al
arrollodetus partidas.
.quesi tienes en cuenta elca­
ladelosdosprotagonistas -a
que hay que sumar la presen­
de secundarios como el viejo
:er, antiguomiembro delaban­
íeforajidos alaque se entren­
enmote pero que ahora está
;¡ que dispcesto a colaborar a
ibo de conocer elparaderodel
in- y laestupenda historiaque
oberétfenmore Fillmore'sRe·
gel. ya t ienes razones más que
tientespara mantener losojos
yabiertos frente asu inminente
amiento. La eperenca delos

Con $U beIaamadaRhianoon en
/IIaI'KlS de lIlOS forajidos, Fenimore
m e1 1.uco capazderescatarla.

.. SI. pame queestáunpocoIoal,
petO tampoco ctIlIbrás con tantos
anigos eomo para despreciarle•.•



ces.sociales y, porsupuesto.mi
res.Atudisposición tienes aA
Hitler, Benito Mussolini. Wim
Churcbill,Franklin D. Pcoseelt
deki Tojo, fósi l StalinyCharles
GalJ lle. Te suenan.¿no? Bien. ~
no creas que el juego se rimil

Conviértete en uno de /05 principales
es/adistas de la Segunda Guerra
Mundial y lucha por la vidoria final

unascuantaspersonas.liderespo
liticos queenaquel momentole­
nlan poder suficiente para influir
enelrestodel mundo.

Asumirel papel deuno deellos
en (War leaoersssignificaralomar
decisiones en aspectos económ-

detodo estopudieras cambiar el
curso de laguerra convirtiéndo­
teerl el jefede estadodeuna de
las principales naciones implica­
das. PUESesoes loqueharás en
cWar Leaders: Clash 01 Nations•.
unjuegodealtapoliticay estra­
tegia gleba!.donde cada batalla
es oecsva

EL SEÑORDE LA GUERRA
Engran medida. laSegundaGue­
rra Mundiallueel resulladodefas
decisiones que lomarontansólo

[

uandodescubresun nue­
va juego de estrategia
inspiradoen laSegunda
GuerraMundial. tepre­
guntas: équé te queda

por ver?y esque, aunquecada
juego tiene su propia visión del
connctoy aportadetallesnuevos,
siendo un apasionado del género
seguro queyahas hecho desem­
barcar tus tropasenNormanda.
has defendidotuflotaen Midway
ohas rotoelcercode Stalingrado...
Pero,amigo. imagmaqueademás

Hstaguerra sr es
mundial!Prometeser
unjuego de estrategia
realista enun entomo
bélico global.

Q Género: Estrategia
Q EstudiosJComparlia:

Enlgma/ Virgin
Q Distribuidor; Vi rginPlay
Q Idioma: Cutellano

Q Ft(:haprevista:
Septiembre 2008

Q www.warleadffli-p me.com

lI!!EJ9I
:> Serás eljefe de

estado de una de las
principalespotencias
delaSegundaGuerra
Mundial.

=> En la campaña
podrás invadir,
negociar, establecer
tratadosy espiar
mediante un
completoy realista
sistema porturnes.

:> Dirigirása tus
ejércitos en tiempo
real en elcampode
batalla.

:; Podrásgestionar
cadaaspecto bélico y
políticodetu nación
o dejar queel sistema
el que lohaga por ti.

40 M'CROMAN'A
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Te ceceerés coolos mandamases dela
Segunda GuemI Mundial Diplomacia. arguciasde
afta poI1lica Ycombatesen elcampo de batalla.

humanos ymateria les. Comolider
que eres deberásdirigir tupotencia
hacia lasupremacía expanden­
dotusterritorios,establecien­
doalianzasy controlando
todo loqueocurredentro
detus provincias.Cuentas
para ello con unoscuan­
tosámbilosdedecisión
querepresentan losdi·
versosministerios que
van determinar lapo­
líticadetunación.
Desdecadami· ••

Combat M;ss;on
Shock Force

Europa Unjversalis JIJ
• Gestiórl bélica ypoliticedeuna

• Unentorne táctico realista, nación sobre un lTI3¡J<l querecrea
ba saceen laguerramoderna. lossiglos 'INal XVI II.
_ _ _ ~... ~ M 'l:. ~ . _ . _

iA qué se p.rece?

nplearestcsncmbrespor surele­
ndahistórica.Sobre todo,«War
aoersr sefija enla historia. las
cuns ta nclasylapersonalidadde
Idapersonaje para otorgarlesde­
lidades.talentos yventajasenas­
ctos Que van desdelamoralde
stropas alnúmero deterritorios
le controlan inicialmente.

" Las campañas se guiaránporhechos hist¡)ricos.
Ya. peco, ¿y!i..?Nole \opreguntes. ¡compruébalo!

STRATEGlAGLOBAL
ccrenzar íucampaña.undeta­
Ido mapa del planetatepermitirá
marcontactocon tusefectivos



!

Nipan 11. nipan !Ti~~
~ Dos ,¡ puente 50brtelrioKg iV
MPd Y3 lit silbarIii candonc:ita!

.<'

realistaal juegodejando el .­
desenlace decada bala­
tiaen tus maros.Ysino.
podrás dejar Que las
se resuelvan bao
sándose en el
equilibrio de
fuerzas ysu
Situación.

En corPrto. ya ves que se trata
derea~ histórico 'J estrategia. Si
es eso loQue buscabas. cWar lea ­
dery parecehecho a tumedida.

Perolomejor es lp!: está pensado
para ue te~ usto hasta
donde te apetezca. Yes ae, sieres
IXIestacsa. iQuién teva adecir lo
quetienes quehacer? _ J.P.5.

••

"" .. "

Adtmis lit lI'l audaz jtft de tsbdo
~~ S« lI'l CllllIIlllbnte lSluto. No
~ tliges tU 6ónOt combatir, jtfL

I l . I •

Ocupare de la politira económica. de las
relaciones internacionales y prepara tu
ejército para emocionantes batallas

terminadotodas tus operaciones
poI~icas. habrás agotado tutumo.
Será elmomento desentarse aver
~ hacen elresto de lideres mun­
dales en elsuyo. Yasi es como el
poderOU)1! ycambia elequilibrio
entrecada nación.

COMANDANTt:EN JEFE
O:.tando los acontecmentos te em­
pujen a laconfrontación será el
lTICIOOlto de actual nocomo Iidef
¡dibco sirocomo comandante en
¡efe detuejercito. En ese momerr
lo .War teaderss abandonara el
mapa en elQlJese desarrolla elsiso
tema por turoos 'J te IIerás irvnerso
en uncampo debatalla. ArP.•War

~:';;;;~~~:::::::::;;;~L:":d:":"~"~sa:as,L"~"~'_~-lá~'~li'~=~~~=~-~~=~~.
CO, aunaescalamenor. pero que
aun asnopücará aungen narre­
ro detroces yunidades. siempre
reproducidas aldetalle.

TenieOOo en cuenta quela estra­
tegia de.War teeoemabarca na­
ccoes de ambos bandos ydiversos
frentes de laSegurxIa Guerra Mun·
ciaI. prepáale para corrOat/t en es­
cenarios ce Africa. Europa.Rusia y
elPacíficc. Si bien lafidehdad his­
tórica tere -oeetabemente- un
sentido contrario aldelalibertad
deacción. ambas cosas no son del
todo incompatibles. Asi. estarán
presentes destacadosgenerales
ydetalles quedarán uncontexto

.... nisterio puedes gestionar lo­
das las vanables necesarias para
dirigir tunación.Equilibrar la pre­
sión fiscal alosciudadanos. con­
trolar las reservas de petróleo. es­
tablecer relaciones diplomáticas y
~r el nivel deafinidad con
elrégimen dentro detusIronter<lS­
Irduso tendrás ocasión deIN red
deescas y. porsupJesto. del con­
traespiooaie.

Son1TlLICh.1s. SÍ.&1 vez dema­
siadas para ti?No tepreocupes.
también podrás dejar Que elsis­
tema se encargue deuma auto­
matea de tareas como recaudar
impuestos. construir ecrcoseil­
vestigar tecnolcJl!ias. lha Ye1 hayas



YA ALA VENTA EN TU QUlOSCO!!



la Tercera Guerra Mundial ha estallado
en el universo «Red Alero>_ iY esta vez
se apuntan hasta /05 japoneses!

Q Género: Estrategia
Q EsludioslCompanía:

EA tosAngeles/EA Games
Q Distribuidor: Electronic Arb

Q Idioma: Cutellano
ti) Fecha prevista:

Octubre2008
Q ww w.redafert3.com

:J Laguerra sacudede
nuevoal universo
«Red Alert» que, en
estaocasión. contará
con unanueva
facción: El Imperiodel
Sol Naciente.

:J Cada uno delostres
bandos tendrásus
propias unidades
y habilidades
especiales.

: Habrá tantounidades
terrestrescomo
aéreas o marítimas.

=Usara el mismo
motordesarrollado
para . C&e 3.
TIberium Warsll.=lncluini másdeuna
hora devideo real.

Estrategia con solera.
Toda lafrenética
jugabilidadde laserie
junto a un nuevo
acabado delujo.

H
anpasado sieteaños
desde Queviera laluz
elúltimo juego dela
sere (Red Alert».de­
masiados sin duda

para una saga genial que supo
combinar como pocas una jug¡­
bilidad ftenétca con una enorme
profundidad estratégica y.aoerrés.
unácido pero divertidisimo seoti­
dodel t..Jmor. Pues bien. conser­
vando todas esas caecteretcas
y ai'ladiendoles encima un buen
montón de roceoaoes se acerca
ya. poi' fin, la l1Ue'Va entrega de la

serie.unuego que, teloasegura­
mos. promete estar a labrillante
altura desus antecesores.

VIAJES EN EL TIEMPO
Los juegos de laserie.Red Alerb
transcurre' en III tIliverso parale­
loal de laserieoriginal,en elque
Einsteinviajóalpasado paraase­
sinar aHitler eimpedir laSegun­
daGuerra Mundial.Sus acciones
crearon una líneatemporal alter­
nativa en la que laGuerraFria 00
lerminó ylaUnión Sceetca entró
eo guerra con laspotencias occ-

dentales por el controldeEuro­
pa. (Red Alert3. comienza cuan­
do los líderes soviéticos deciden
viajaral pasado para impedir que
laURSSpierdaesta gtJ€IT3. pero
una vez más su viaiecrea 00 pre­
sente alternativo. en elquedelas
islasjaponesassurge una nueva y
terriblemente avanzada polencia
militar: El Imperio delSol Nacen­
te. La Tercera Guerra rTUldial.por
supuesto. esta servida.

POR TIERRA, MAR YAIRE
Como todas las entregas delase­
rie, (Red AIert 3Jseguiráel esqoe-

roa de laestrategiaentiempo re<
más tradicional.osea. laque g~ r

alrededor de recoger recursos
construir edsccs para produ:
unidades eco las quedestruir k:
ejércitos ylas bases enemigas. l
novedad principal serálapresa
cía detres Iacciones (trenteala
doshabituales) totalmente di'l
rentes entre si. cada lKIJ con 51.

propias caracterstcas. habtTICé
des especiales y estilode jtJegl
Por primera vez en laserie. <ICE

más, se hará especial hincapié e
el combate naval.con montone
demcaoes manlimas.ercrrre



Jasesflotantesy hasta nodos de
eccrsos situados enalta mar.Eso
,i,parece que estos combatesna­
elesmantendrán lamisma agio
idad yelritmo acelerado delas
mteriores entregas.
Además. el juego incluirátres

ampañas. unaporfacción, que
¡e podrán jugar en un nuevo
11000 cooperativo. yaseajuntoa
nro jugador humanoo aunalia­
locontrolado por la lA.

:ONTODO DETALLE
'or loquerespecta a suacaba­
j ográfico, el juego contaráconel
nsmomotor empleadoen el re­
tientetflberu m Wars», loquees
sin dudauna garantía decalidad.
Desdeluego. loque hemosoocí­
j o verdeljuego no tienenadaque
eneidiar alanterior juegodelase­
rie tC&C.:unidadesdetalladas y

muybienanimadas.espectacu­
laresefectosvisualesy variadí·
simasescenariosque,además
seráncompletamentetridi­
mensionales. El juego
contarátambién, por
supuesto, con las
tradicionales se­
cuencasdevideo
real quesehan con­
vertidoenmarcade
lacasa.

y es que, en fin, cC&CRed
Alert3, promete conservar todo
elatractivoceestalegendaria se­
rie. actualizándolo, por supues­
to, alostiemposquecorren.
GTeva laestrategia?
Pues vetemarcan­
do en tu agenda
una citaobl igada.
perono olvidesmarcar­
la... len rojo! _ J..P.V.

iA qué se parece?

~ HabtámoolOl1es deunidades
navalesqueofreceráncombates
vertiginosos yespectaculares.











NO ESTÁ BIEN MIRAR POR ENCIMA
DEL HOMBRO, PERO LOS QUE CONDUCEN
UN 4X4 NO PUEDEN EVITARLO.

' - ¡Pod\'á
. el 1&&0

0'0 '" dest\'ona\'
~al \'ey?



4síjugamos
¡ has preguntado cómo ponemos la nota a cada iuego.¿Por qué un 85 y no un 79?
'ra que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí fe lo contamos todo.

En Micromania pretendemosdarte la información mas completa!l exacta sobre los juegos queaparecen en elmettildo.
Por elloincluimos enlos análisis fas datos masprecisos, al tiempo que valoramoslodos loscontenidos deGdatilulo.

.\n+, .lJEGOOflI.lES
" '''' El mis tIeseado

wIIo de ulidad.
GraciIs • el.unoJ

sólo UIIO de lodoslosjuegosqut
se ~lizan tilia rensta.qutebr!
claramente iI:k'n\:ifiQdo Cl)lTIO el
que la redacción ce ,.bcroman~

considerael mejofdel mes.

~
JUEGO

_'" , 'o o o RECOME NOAOO
,. Siseseste sello.

es quese trata de
uno de los juegosque mas nos
ha gustadoen la redaccÍÓll. Su
originalidad.cafldad. innovatión
ocantidad de mejoras. pueden
ltlltamos a poIltf este sello. pero
sólo lo I levar~ siadem.is resulta
quees un juegomuy divtrtido.

.....-
lI~ .....mert<Jo"'_"""'"_
.........opinmOi~l<l<""" ~
1D ..... 'Io¡-.'__ ...
caalt.Ilta> .....~COIIlO oll'lllÓO iIihoi1aI,el""""'" lIie<"'"lJlOl__

~ UUY BUENO. Grandesjuegcs
~ a los que les fatta sólounapizca

paraconvertirseen verdaderas
genialidades. En lodocaso.merecen tu atenci6n.
No deberlas dejar pasar la oportunidad de probarlos.

~ OBRA MAESTRA.Si consiguen una
~ notaast ser~ porque entodos sus

sspectcsse encuentren rozandola
perlecó6n. Bueno. ineluso pueden ser certectcs... Si •
llegan~ 100. la mayoría errecera innovaciones de lodo :
lipoyalros. simplemenle.serán lomejor en Sll género. :

~ BUENO. Nolo WOes,si el~ tiene
~ unanotaen este inlefvalo.esporque

~ bueno. Nose tr.llade titulos
etteltllles tII todossus aspectos. pero segumque le
divertirán si tienes laoportunidad de jugar conellos.

Allematnas
SiIr i!"'I> "'g!nMIlIl'lI"""....-a1o oIr<to lXIII<ftU do!jutgo~
~"ougiM ... por",,~..a_I.....bl.l~ ..~
--'~ o_~e1_r.n~letral

do.....~di!IIluidn...",Oll_tene'O-~~"' ..........
"'QlII! ...~,lopualllCi/rl_ltIlw>o.p(I'l>""""'Io~

-­I..a!.~"*-IO"

oIl11bricrir. ...~ 111M
"*,"-oOr1~

do¡nciQ.~ ulIIocaclón
doPEGl,¡r.lgi'g...o.tnIrr
0In$~rllO:rlr.,jl~

~ilCtI'U"'loI
tolIOnido:I dol~ no.......
_ ... l.Iujadol

nZm::t """iones de)uogo, w...
~<:tJro:uolnrine,1It.

Tt~.fOM'O_"
~ ..lY~..~, .....--...........-...a"" .....--..~ ..
iliI<lO~_

<mlldol~

u_
DP"F~W o:onsodeq 10"
~amool...wr..
__do.. ..-o....-
~tflQ6¡..-sis"'"
lI_"" dol MIillis no
~doWll-'-'"

paolO"~ '*'ol\lWooll
-.....P'" .... """"i_..__tlo_~

...--.........

~ MALO_BütnasiQea5qut nosÍ!'~
~ oirecen buenos resultadosjunto

a aulbll H:os despropósitos que f\O
merecen la penaque lesdediquesdemasiadotiempo.
Quizá encuentresalgoquenosu deltodolamentable.

~ AC EPTABLE. Juegosque van desde
~ los quesóloson regularesa los

que nodelraudan en conjunto. No
es quepresentenpmblemas graves en ninglin apartado
en ccecretc, perotampocoterminan de<:onvenctf.
Sólode lidepended dttidir si merecen la pena.

En Miaomania procuramos tenerlo todo en ntenta• 1I ho~ de puntuar unjuego.
(on la ayuda deesta fabl. se despe¡ar.i ntillquier duda sobll!' l. nolaoblenidaporcada juego.

ZECr LO PEOR Nilo mires.Es~ no
deberi.l nirJistif. No es quesea
malo.~ que llamarlo "juego" es

uncontrasentido. Quiz.i tomO poY'ias05 saques
rendimiento al disco. Sipodemos. ni lo publicamos.

Asípuntuamos

ADA JUEGO ES
lllZADO POR ALGUIENQUE
IOCEAFONDO SUGtNERO,
tOS. que elegimos lo que más
gustaa cada uno. aú no lo
as? Asi nos aseguramos de
"el culpable" Que analiza el
osate deloquenabla.

ADA JUEGO SE
:lA HASTA EL FINAL
noes posible · ¡ttombre. no
os mAquinas'- se Juega las
srecesases para quese pee­
alorar bien todas 'f cada una
IScaractersrcas,

lOB4MOS TODOS LOS
;OS EN DISTINTOS EQUIPOS.

mejor método que se nos
re para verificar cualquier
npatibilidad. Así podemos
nendarteelequipoqueneceo
paradisfrutar de cada juego.
importa \oque digala caja!

PUNTUACiÓN SE AJUSTA
stIMA DE MICROMANfA.
a ningún otro. Ponemos las
acones desput\s de haber
•echo mIl preguntas. lfIten·
oser \omásobjetMlS posible.
xmtuaccnes son sólo una
si6n denestra opinión. pero
amos que leayuden.

sísomos
CIMas JUGADORES y
RIBIMOS PARA JUGADORES.
sedemos e'/Ilarlo, a lamínima
ponemos a jugar. ilos juegos
1pe !lOS apasionan! les he­
i dedicado tantas horasque...
.ta nos atreernos avalorarlos!

ao ANAlIZAMOS LA
'SIóN FINAlDE CADA .tJEGO.
que prefe-rimos usar lamisma
a Ql)e se puede comprar en
lienda aveces no queda más
edil) que untizar una copia
d"·lJ1a versión lmal pero sin
b:Jtdeljuego.
:Jnestas YefSlOI'leS, puede que
sea posible vacrar aspectos
10el modo fTllItijugadot Sies
te lo explicaremos. pero no le
rnos que "estámuy bien',



. 10 QlJEVAS AENCDHTJfAR
.. Fms: 5(~la. Criatura. Tnlll.

Civilización y Espacio)
.. Edilo,f$: 5 (célula. erialura,

tribal. urbano ycolonias)
.. Crialul3Sdis""rriblf$: Millones
.. Pb netas en b pllda: Mil~s

.. Mo6o multijupdor. No(Se
c.DlTlP3rten las~)

• ANAUlADO EH
" CPU: Alhlon64 FX SS
" RAM: 2]5 GB
" Tarjet~ 3D: Ge!o ree 6800

Ultra SU
" Conel i6n: AOSl

• lO aUE HA,DUETfNER
" CPU:P!nlium4 2 GHz
" RAM: 512MB
" Espacio en disco: 6 GB
.. T~.jeta 3D: 128 MBecn

PilelShader 2.0
.. Conrlíón: ADSL

--- -
• MrCRDMANIARECOMIEHIlA
.. CPU: Pt!Il.ium43GHz
" RAM: I GS
.. Espacioen diSCG: 8 GS
.. Tarjeta 3D: 256M8

too Pi~el Snader 2.0
.. Cone. ión:AD5L



El mrtu dl!ljIepntj perfedamfnte cisel\ldo par.I ofrecer LIIY tDbI
cesiJidad.No~ si eres nomo owt~ ÓfIOmIIeenpICiIari.

U ¡jltilllOl me deliutIo te enlrenb , 1.1 uplonció n de unapl.1lia
mpuesta por, Iilfflllmente. miles de sislemiSsoI,res ~nI viwr.

trentascon otrosmi­

croorganismos. Al
derrotarles ganas
acceso a fkIe\'OS fragmen­
tosde AON quea suvez te
permiten roolar luorgarisroo aña­
dléndole ooevascaracterísticas
que lohagan mAs etceníe: ltllla'
geIo.espinas.másojos_ Para ello
teces que usar uno de losITJJ'

chosedrtoresque~e1~
Yque porsualuclllante potencia
yversatilidad.son sin duda ....

ces? Sigue leyendo yveras como
al final nos das larazcn..

CINCO JUEGOS EH UNO
Alahora dejugaL ISpore. está di­
vidido encinco tases Que enrea­
lidad podrían ser cree~ m­
dependientes..l.a primefa deellas.
muy similarensuplanteamiento
alpopular IFIowJ. tep:lI'leal con­
troI de una senaRa celula alaque
debesnacer crecerbuscando ro­
mida porelmapa mientras teen-

... TOI1IiI lIII""'OOIpllÍ5/:lO nJCbndo", susopaprímiceni.I. Nulo I b'I'fM de..-arios rnIonn de~ de e\'Oluc:i6n
hast1 comertirIo en IIIDrlllOl de ,idI dominJnte de bi pl.1liL i, piytelo ¡mi.II por el c.amino!

ladificildeentender lagigantes­
ca epectacón que ha levantado
ISporeJ entrelosaficionados de
todo e1lTlJndo. Ahora, por lin, el
Juego ya esta disponible ydespués
de probarlo atondo os podemos
decir que no sólo toda esa erpec­
!ación estaba totalmente justifica·
daSIno QUE! una vez mas elseñor
Wnghttiacreado~ juego llamado
ahacer hstona., ¿úa~rado. di-

Civilizatian IV
._It~ Ir..- , .....~
~ 5r.!S~ lWa sue.pansiOn lciUl
_ lSporet..... '" perioóO mis ¡1fClIoo­
~w..._ sist_ de jIIeao mis~ , complejo,. pero
:ona' di!las~ di!~~ oIr!l;l! cSporel_
rl5llllllmle. eSpoIelesm.dIo~~

La referencia

El jwgv se eompone de tin«l liSn cons«Utins que, tn bi prktiu. son
ros blltos juegoscornpIfl.1mtnle dilmntes tlI tn si..

5
j tenemos encuenta
el impecablecutricu­
Iumdesucreador Will
Wrighl -responsable
nada menos Que de

legendarias seres ISimCilyJ
los Simst- y suambicioso
flleamienlo -uesara una foro
devida desde su origen como
arismo unicelularhasta eldo·
liadetoda lagalalia- no~-



• Enla fa5e plktX.1 puedes elt&ir entreert.l r ws~
colonias o inlenur invadir las de ws enemieos-

• la un~ constante del~ es que nunc.ll debes dejar ele noIucionar. En b tase de cri.alur¡ esose traduce en buseatIN
com~er¡ ton laque "producir· Unanut'a eriatur¡ en l. qllll aprtcar todas las mejor¡s quehas ido recogiendoporel map&.

DOMINA El UNIVERSO
Cuando por fin consigues conquis.
laratodas las aldeas vecinas pa­
sas a la fase de civiIizatión en la
QUe tunación intentai~
a las otras del pereta. para lo

decriaturas para llegar adominar
alrestodetribus vecinas. En esta
fase laevolucióndetucriatura
yaha terminado. peroacem­
bio puedes utifizardiferentes
herramientaseinstrumen·
tosconstruyendo entual­
dea loseosccs apropia·
dos para que seancapaces
de reshzar tareas escecaszacas
como cazar orecolectar. Además,
puedes cambiar suaspecto usan­
do(ymodificando)diferentes pie­
zasdevestoarc que mejoraránsus
habilidades naturales.

• la Sporepedia le da KWSO a.~tnllmenlt,~ de
cri.1!Llns. edificios , Y'thicuIos de jupóoresde lodoti mundo.

toe-una de las características del
juego mas destacadas.

Esta fasetermina cuandcalcan­
zas eltamaño suficientepara darel
saltoala tierra yponerte alfrente
deuna criatura que. sola al princi­
pioYacvmpaflada por losmem­
bros desu manada después. ewIu­
oona reIacionandose con otras es­
pecies. En tumano está elhacerlo
violentaopacñcerente yen esta
decisión, de nuevo. la evolución
será fundamental puesamedida
Que modifiquesatucriatura aña­
diéndoleelemenlos, laharás más
eficienteyadecuadaparaelestilo
de juego quehayas elegido.

Si finalmenteconsigues evoIucio­
nar hastadesarrollar unnivel de
nte/igen;ia suficientepasarás ala
tercera fase del~' enlaque tu
ob¡etMJ es OJOtrolar toda una trioo

e TODO ESTA GRABAOO. Oespuk de dirigir laevolución de tu
criatura ysuespecie alolargo demiles de millooes de a!Ios (ome­
jordicho, m..d1as haas de juego) es laciI~ teeese recordar los
detales de sudesarrolo. Pero ISpor!.graba todo lo~ pasa en la
partida, desdt tusCOfTilates oaIianlas hasta lo~ luyas modifIl::a­
do ronlos eótrns, , te lorTaJe5tra a través deuna lIne.at~

11",..- ._.
<•-

'lo"'"
• Eldismo artisticode{ ;.eco es sobtrbio , . sobre Iodca, yarUdisimo, PbntH, tl'iIhn5.
Ierrenos...puedes jupr durante mtSots ,~ día~ al¡o difemrte.



.f. En ópore. ~ llM'I1e es IIn bstidil), pef1I ni mucholMII05 ¡ipiflGlel fin del mlllllkl. Si le matan <1 tu erWura.
_~ seneibmente~ n~ lIKeQ en el nidodelNlI para sustitui rla_ iY qIIt 5iga la fiesta!

~ En la fase de dviliZ.lción te enfrenlas I un InrtniMO IlIe¡ode estrategiaen llempo real eonel objeti't06e
:onquiSUr el mundo. Tu eliges si quieres baeerklpllr li víamilitar, la económicao la religiosa.

m¿CARNIVORO oVEGETARIANO? En cada una de las fases
del juego tienes libertad totalparaelegir de qué forma quieres
comportarte. Engeneral. siempre tienes la opción de recurrir al
combate u optarpor utilizar tushabilidades sociales.

D DECISIONES YCONSECUENCIAS. lo que decidasmarcara
tu futuro, ya que tras cada fase recibirás unos u otros bonos
seguntu elección. Por ejemplo. si en la fase tribal arrasas las
aldeasvecinas. comenzarás la fasede civilización con unplan­
teamiento militar y varias armas especiales disponibles.

ELIGE TU CAMINO

...En 11 bse~~ laopeión de eJp/ataribrememe lagaIari¡J obien
aceplaf al¡tN de lasmuchas misione5 lpJt todasla5 razas tienenpar.I ti.

...La'Iidanoeswrda~ lI\lI pelJoeila bacteriill dtJrR. Si quieres sot.mvir
tendri$.,e t:OflWII* nu:III eomida sm ccnverti1e tUen elaInueml de ndL

candonuevaspiezas de equipo
con lasque mejorar tunave para
acceder anuevashab~idades. No
está nada malpara este contenido
en un(micojuego. éortó!

Eso sí, siesta enorme avalancha
deopciooes teasusta (tranquilo,
alprincipio esnormal)eSpare. te
permite enfrentarte acada fase por
separado. como si fueran juegos
miviOOa\es. Pero locertcesque
laúnica forma de disfrutarlo de
verdad es jugándolas"del tirón".
y es que loque por separado no
dejan de serjuegos entretenidos y
sencillos (en elcaso delos editores.
herramientas diYerü:lisimas) al ju.
gario como un conjunto. uno tras
otro. 00 sókl obtierles ventajas que
acumulas deuna jaseaotra. sino
que, lomásimportante. obtienes
una sensación de reali2ación y ....

exploración dellll1i~rso. Será en­
tonces cuando se leabra una can­
lidad de opciones tangigantesca
como espectacular. En tumano
está elegir si quieres dedicarte 00­
carreníe aviajarpor lagigantes­
ca gatada del juego (COrT1ptJesta
por miles de sistemas solares) o
siprefieres optar lacolonización
de nuevos planetas o a estaue­
cer contacto con las numerosas
razas que lapoettm, canerciando
con ellas o irdrso declarándoles
laguerra. Ymientras haces todo
esto.además. tienes queir bus-

•

lile puedes optar porutilizarla
eligi6n.1a ecooomiao laguerra.
\demás detus decisiones esuaté­
jeas,ua vez mas serálundamen­
al tutrabajocomo 'osenaoo"y
!Sce en este caso podras crear
lIS propios vehicuIos. terrestres.
nanlimos o aéreos. dotándoles
ie lascaracterísticas más ede­
aecas para tusplanes.

Por último, cuando completas
esta fase y alcanzas ladomina­
:ión planetaria.eljuego llega ala
eagaéctcaen laque al mando
:le tunave espacialcomienzas la

'.;.La redeslállena de millones de
, : criaturas. vehículos !I edificios
'. creados por fans de todo elmundo .. z»



6. Uno de losalrIethos prWlcip*$ deI;.ero son sus poltlllisii'''' e!ilores..smapenas esfuerzo
podr.is crear casi~ (OSI c¡ue~ inaginarr Uego, por~~ elI HMlel

... ToeIas~ lasn se pwden jup por sep.arado. comojuegos~ "" penl ti ftfl1adeI>
lItrae!iwo de eSpore. esti en dislrubrbs seguidas UI\lI detrás de otra. de prindpio1I1i1\.

o Jugar jas tases porseparado rWJIIa
mocho meoos atractivo.

o Es como tener cinco juegos en uno. r
la suma desus partesesaún mejor.

O Sus editores son lan divertidos como
el propiojuego. ¡Pasarás mue~s

horas hacende criaturas!
O iMillooes decreaciones enla Rell!

1910 OUE NO NOS 6USTA

1910 OUE NOS 6USTA
SDNIDD

GWICOS

DI1lCUIJAD...

LA EVOLUCIÓN DEl VIDEDJUEGO. Un viaje alucinante desd,
la célula hasta elespacio. Suambicien y originalidad ya/0
hacen imprescindible. pero es que ademássu jugabilidad
es ¡nueible.. ¡TendráSque ;ugarlo para aeerlo!

a POTENCIAILIMITADA. Una de las caractenstcas que más ha
dadoque hablar de eSpore. ha sido laincreiblepotenciayversati·
lidad deloseditores Que incluye.Esta potencia combinada COlI un
ccntrclterriblernentesencillo eintuitivo hace posible que cualquier
jugador se ponga manos a laobra ycreesin ningUn problema las
criaturas o los vehculcs más espectaculares enunos minutos.

D ATÚ DISPOSICIÓN. Lo mejor esque todo loque crees lopue­
descompartir automáticamentecon toda lacomunidad de jugado­
resde «Spore~ através de Internet. Y, por supuesto, alcontrario, o
sea que litera lmente, millones de creaciones dejugadoresdelodo
elmundo teesperanpara que las utilices en tus partidas yasísiem­
pre veascosas diferentes...¿Nos dejas ver lastuyas?

¡ERES UN ARTISTA!

CJlJIJJ.D/I'IlDD

~
~UN N/va SVPfll/OR. WiH Wrigllt wuelvf 1I haCff
h¡srori~Vlti,ck original !I CDII 00' jugabifirlad
blllt , LSiSlila plllt'bas unjuego. iq~ sea ffit!

'-

peroqueenrealidades capaz de
ootar deun realismo yuna expresi­
vidad ncrebles acualquier criatu­
raqueosees ylo que leQUeda es
unjuego imprescindible, uno delos
rreeresdelosúltimos tiempos y,
sinduda, me delos máseroco­
sos. origirolesy refrescantesQue
hemos IUgado nmea.Sitegustan
mYideojuegos. así.engeneral.sin
hacer distirlciooes degénero nide
veteranía,note lopuedesperder.
¡Ya estás a.isado! • LP.V.

• World in Confljet
Siteatrae laestrategia en litmpo
real. éste es uno de los mejores
juegos quepuedes encootrat.
... Másin!. Wd 153 ~ Nota: 97

• Los Sims 2 Son VDyage
Si tevaIoderontrolara tesera­
turas tienes que probar elsimLÜ­
dorsocial por excelencia.
... Más inl MM 154 ... Nota: 91

tos(criaturas. vehicukls, edificios)
creados por "sp:ll"eadictos'detodo
el1TlIndo.Todo eIo gestionadocon
uninterfaz senciIo eintuitiYo.

AAádele aeso unapartado lec-
noIógico aparentemente sencillo

...Lalibertad eneljueilo estlIsi absoluta. Si noquieres IlIChar, porejemplo, pued es "conquistar" alas tribus
vecinas lInandoleCOll ellas. Para ello sólotienes qlle impresiOllarlasCofluna actuación musital.

. ~, lDs editDres cumbinan una potendi -e
, ~ brota/ cun una 5I!ncilll1Z deuso
: . inaeib/e. Hay que verlo para creerlo ."o",

COMUNIDAD GLOBAL
Perosi surevoluciol'lariajugabi~'

dad esuno delos pilares QLIe apu1'

talan eljuego, elotroestá ensus
posibilK1ades paracrear tria CllIm

nidad online de jugadoI"es: todo lo
quecreas ene1~pasa aestar
automáticamente disponible para
todoslosusuarios enelmomento
enQue teconectas aInterne!. Yvi­
ceersa daro. loQue teda acceso
a literalmentemillones de obje-

~ ~ uro experiencia deiu~ como
nunca tabas 'listoentes.



Promociones Exclusivas



• W QUf VAS A fHCDH1IWI
loModos ind"niduales: 4
..~117

.. Cimlitos:265
" EdiI<ns: Si( t!l'<;in;"'~ de

ccdle§ Yde tódeo!; }

..Multijupdor: Sí, (hasta 132¡up.
doresen red lucaI O i1lemet)

.. Modos muIlijugador: 6

• .lN.tUlADO EN
loCPU: AMOA1h1on &4 J8O().

.. 1IAIoI: 2 GB

...TMjeb 3D:~

8500GT 512 MB
...CanW6n: AOSl. 3ca

• W DlJf HAY OUf TfHfR
. CPU: Pemium 4 16 GHz.

Core 2Duo OAlHon
eqUÍ'f3lent!

.. RAM: 512MB

.. bpaóo tll liKa: L5GB

.. TJrjeb 30: Cal 128 "'6­
t ompatibl! t OO 0ír!dX 9

• ConeUón; ADSI.

• IMCRDUAHiA1lfmJ.f'fHDA
• CPU: f>eltUn 4 3.2 GHz. Core2Duo
oAlHon~!

. 1lAM; 1GB

. [cspxio en dós= l5 GB

...Tarjeb 3D: Con 256 1118.
(GeFom 8600.Radoron 2600) QllR­

pal ible ton OirectX9
.. Cor1l!Uón: A0Sl 2 ca



lN ft l ilCab3d.llil tillnril podris 5iIber en lodomomento tu
~ iI nivtll\Illlldiill r llilcional. wgUn 105 puntCl$ oblenidos.

dosjuego. cuatro entotal:Carrera.
Puzzle. Plataforma y A:robacias.
TOdos ellos suman 2fó pistas y
siete vehículos diferentes.

El objetivo en el mod::l Carrera
consiste ensuperar a tus rwa-
les ybatir tres marcas retiem­
po estabeoías para asrganar
lamedala debronce. plata u
oro, respectivamente. Sólo
superando cadauna de las
pistas yobteniendo meda­
las especificas peoras acce-
der aneos erectos, .....

DESAf10s ENCANTIDAD
Loprimero Que te encuentras
en cTradmania lJoited Foreven
esun amplio repertorio demo-

moolasimulación. cTrackmania
Uniled foreen sigue fiel a esta
idea ynos presenta lodos los con­
tenidos que ya pudimos disfrutar
en sus anteriores juegos junto con
unbuen puflado denoedaoes.

Tracimanía Uníted
• AlIbos ofrtc:en 11 mismoIlIimtIllde entor­

lIlS y~ aunque el rUnerodi!pista!
de Il<aO:marIia lb1ed Fo~, ess.upel'1OI.

• . TIXlmYnilI Uniltd~ cuenta con nW; modosde~
• ÜI tsU ..... entrtp .forewB se han ¡ftadodo toclos 105 conteflOdos Y

Iiesalio'i irdtido5 eeta-ersión gratuita QIIe~ hiIceyaYilrOs meses

La referencia

Los eomienros de eilrrt rilson de Infarto r 110 te sorprendis 5iveseoches
Jt salendisp.arados por eneimil de lis Yill1ls o yolandosobre tL

E
nlos últimos cinco anos
cTrackmaniat5e ha con­
solidado como uno de
losjuegos decarreras
preferidos delosalicio­

aoos a lavelocidad Las mejo­
ISañadidas en cada entrega de
1serie han idorelorzaodo poco
poco una experiencia extrema •
ende ladiversión y la especta­
ularidad seanteponen al resns-



'" Losd rcuitos que construyas puedes ponerlos a la venta en
la comunidad online, paraobtener créditos de dinelovirtual.

'" Todos los clrcuitos eslá~ di widi do~ en srete esceeencs di~tintos . yamuyconocidos porlosseguidores de lasaga: Estadio.I~la .

Desierto, Ciudadportuaria, Rally. Costa yN ie~e. Todos ellos sonmuy d¡tere ~tes yguardan sus propiassorpresas.

~\. ". \. '

'" Muchos trnmos pueden TfSIlltar demasiado dinciles de superar.sable todo en laspistas
creadas porJosjug¡.dores. y tendrásque repetirlos unayotril vezhastaqueconsigas pasarlO'S.

'" Es muysencillohacelSecon losmandos de cualquiera de IO'S vehlculos.Cuatro tedas es lo
unico que necesitas yya estará~ en marcha. Aparte de eso, loque requiele es !labilidad.

sí TAMBIÉN PUEDES TUNEAR

e [sr" ENTREGA DE ITRACKMANI", incorpora unccmpletc sis­
lema de tuneo para que puedas modificar el aspecto eríencr del
coche a tugusto.Además deaplit.lr cualquier capa de pintura. pte­
descolocardile/enles tipos depegatinas y texturas. Al princ ipio no
tendrás mucho dendeetegir,pero puedes comprarnuevosanadíocs
coneldinero virtual-"ceppers"-queganes gracias atus victorias.

H En elmodoPuzzle debes como
petarlaconstrucciónde lapista
con los bbqaesque seteoírecen
para luegcrecorrerlotúmismo fra­
tanda deobtener lamejor marca
posible. Ene!modo Plataforma no
tienes que preocuparte del tiempo,
sókl decompletar cada recorrido
en un rraemcceoez intentos te­
tanoc oesortear lodo tipo de ces­
técuos acual más inverusimil. Fi ­
nalmente,en Acrobacias real izas
piruetas en plan arustco; sólo al·
canzanoo cierta cantidad depon­
tos podrásllevarte una medalla.
pero toocoeotrooe un tiempo
determinado.

CASl INFlNITO
Yacon estos cuatro modos
tendrías entretenimientode
sobra para mucho tiempo. pero

siademásteconectas a Internet
descubresununiversorepletode
contenidosextrayconmillonesde
jugadores con los que competir.Hay
seismodos multijug¡¡dor que catre­
raseinfinidad de circuitos que pue­
desobtener con lamoneda virtual.
También pudes creartus propios
circuitos gracias a los
editoresque acom-

penan al jUego. Conellospuedl
hacer loquese teocurra.

y note preocupessieres nu
vo en lasaga. porquesi en al!
se caracteriza laserie d raom



~1g¡lnas pistas sonuna auténtica lecura, asíque no teeIlraiíes sienun momento tienes que dar un giro de ciento
len tagrados y alsegundo siguiente debes saltar por encima de un110. Ylodocon gran precisión.

t jul!gaincluye un nue~o modoindi ~idualllamado Acrabaclas enel q~e debes obte.nel tantospuntas COIIKI

i1as reafWlndo todas lasacrobaciasque se teoculrandentra de un !lempo detemnnado.

... Los ciftUitosdisponen dewclled pointsw que debes pasar hasta la meta.
Alpasar por ellos sabes el tiempoquehas lardado~a a losdemás.

CARRETERAS AMEDIDA

D ADEMÁs DE LOS CIRCUITOS que íncorpofaeljuegoy e/nUmero
ilimitado que sepuede adquirir enlacomunidad online, puedes dar
rienda suelta a tusdotes creativas paracrear ttJs propios trazaccs.
El completoeditor cecircuitosque ecompena aljuego se maneja
co taclced yestá repletode módulos yelementos..
e ELEDITORDISPONEDE DOS VARIANTES: simple, para crear
crcutosconsuma rapidez;yavanzada.para ejerter un controlmás
preciso enlaconstrucción de las pistas. Pero induso con eleditor
simple, es posible crear circuitos degrancomplejidad. Sólo tienes
que elegir elescenario. luego las piezas encuestión ycemenzae a
colocarías como preteras, Es como monlarun "malectric°. Hasta
es posible construiren distintosniveles de altura

LOCOS Al VOLANTE. Prepárate paraconseguirlan!a5
medallas comopuedasen /05 arcuitos miÍS emocionantes
!J disparatadas delmundo delmotar y luego da eisa/ro a la
comunidad online y compitecon unmontrin de jugadores.

\

o A veces resulta frustrante tener que
repetirelmismo tramo veinte vetes
hasta que por fin te sale.

n Amplísimo contenido: modos. cccnes.;
O Su sencillezdema nejo. En cinco

segundos ya te has hechocon él.
O Sueditor depistas esmuy sencillo y.

a la m; muycompleto.

ID ID OUE NO NOS GUSTA

IDIDOUE NOSGUSl",~~_

• ~ HIN ' /lllojilHII[J)"•
. OLlMPIADASDELA ACROBAOA.~ /lIadas !l
apciones para tadas las gustasmnvierten este
apartada enunfi/án repJela dedivertidaspilrlidas.

~): I !¡¡1hlf ,.
.,NTENSO y MUY O/VERTIDO. Oiferrnres modos de
juego. facilidaddecanlraly ,ienlos depislasa fu
dispasirión. ¡Aquina hayquien se iburral

GRÁFICOS
¡;¡:;:¡;;:¡;¡:• •

SONIDD
r¡¡;~ .

JUGABIUDAD•

• Test Orive Unlimited
Reañzas misiones alvola nte y eli­
ges siquieresuna simulación real
ounaconducciónarcade.
.. Más inl.MM 147 .. Nola:95

Peroexceptuandoesos momen­
tos puntuales el juego destila di­
versión porloscuatro costados y,
aunque puede resuaar algo simple
para aquellos aficionados quebus­
quensimulaciones másrealistas,
lagrancantidad decootendos oñ­
cales ydesarrollados porlos fans
permiten quecualquier jugador ds­
frute demomentos emocionantes
ymuy esocctecñares. Con cTrack·
manía Unitedrcreveo a jugabili ·
dad notiene limites. • LT.l.

• NFS:ProStreef
Carreras tambiéndeestilo arcade
perocon daños enlos~lculos

puedes mejorar sus prestaciones.
.. Mas mI.MM 156.. Nata:95

pistastancompl icadosque nohay
más remedio que probar una yotra
vez hasta queporfi n salgan bien
o hastaqueseagota lapaciencia
ydecides dejarlo para otrodia...o
definitivamente por imposible.

IEI~C1A y DESTREZA
'ecsamente esa dificultad lo
puede llegar a frustrar a al­
IS iugadores. Hay tramosde

esen \asencillez del mane­
! losvehiCllIos: cuatroteclas
íreccónypoco más es todo
-ecesña spara participarenla
petición... Bueno, eso y algo
abi lidad alvolante, porque la
Jlladenalgunos de los crcul­
~u ~a endiablada yharátaita
más quesuertepara poder
natloscon éxito.



¿Quieres volver a "La Zona"? ;Pero s; allí sólohay mutantes y mercenarios capaces de todo! Allí la vi~

no vale nada... iAh. claro!. que tú no has estadoaún en ese lugar y no has visto nada. ¡Qué insensato!

por primera vez "La Zona"
trata de un perímetro de I

tención creado en tnamó '
partir de una nueva catas
radioactiva que ha tenido I
-scooegamos- en 2008.

La radiación nuclear. lasn
eones ylos entreoramentcr

La referencia

S.T.A.LK.f.R. 5hadaw5 al fhema"yl

.. EnaS.T.A.L.X.E.R. tlea, Sky . descub' l1'5 nue­
VOS esceanos. person~ies ehistarias,

... Esle "Ue. o argumMlo le ayuda'; a como
prend ~f mei<l1 elulliverso .SI ALKE.R.•.

... Elsonido u r.lcleriza ¡mllas enlregas.con un excelente cuidado por los oe
ues y unos graflcosQuecooñeren una enormecred.bdidad aljuego.

tiempo queamplia la libertad de
acción del primer ~SIA.lKE.R.).
¡El mismo cóctel, más explosivo!

PRIMERA VISITAALA ZONA
Aunque en su dia ya jugases
al cS.T.AL K.E.R. original. tu
personaje en cClear SkYI visita

E
njulio de2007. apenas
cinco meses después
de la aparición de
4S.T.A.LK.E.R. Sbeocw
01 Chernobyb. GSC

anunci) este juego Que. conel ti·
tulo de.SIALKE.R. úear SkyI.
nos devolveria al mismo escenario
pero en 20n, un eñe antes delos
acontecimientos que tienen lugar
en la p-irnera entrega.

Mucho másque unaexpansión
autojugable,.ClearSkyJ es unjue­
gototalmente nuevo,una ' precue­
la" que, ademásdecompletarla
historiadeIShadow 01 Chemobyll.
introduce muchas mejoras téc­
nicas y pequeñas novedades al

.. En unenlomo6evastado por la radiación nuclear dosfaeciolll!s enguerrase
disputan el tonlld del lwitorioy.cuando se hace laoscuridad, lIep e1lemJf.

• 10 OUE V~S AENWHTRAR
. Modos:l (aventuraabierLJ)
• Fu~ nuevaS:Modificación

de a fmiS y ' viaje 'ápida".
• Niveleseledificuhid: 4
• Personajei controlables:1
• Nuntefll de escenarios: 14
• Mult~updor: SI, (hasta 32

jugadom en jn ternet o red local)

• AHAlIlA lJlJEN
. CPU: Pentium 4. 2 GHz
. RAIoI: I GB
• T.vjeb 3D: Radeon

HO 2600 rt 256"lB
.Cane~¡6n: ADSL

• lO lJUE NAYDUE TENER
• CPU: Pentium 4 1.4GHl

o AMO equivalen!e
. RAM: 256MB
• Es¡lacia endisco: 1.5GB
• Tarjeta 3D: 64ME!

• MlrROMAN/AREflJMlfHDA
lo- CPU: tnlel Care Qua o A1hlon 64 Xl
.. RAM: 1GB (W'ndows XP).

2GB (Wi ndO'/l'S VISta)
. Espacloen d~: 7.5 GB
• Tarjeta JO: Geforce8600

oATI X2600

62 "" CRO.....NI..



.,
lIS encuentroscon" buna local. siempreserjn .. Los II\!rtflIol r1os son astutos. bIlst<1ránel lugar
sorpresa.. iCuidadilo.1osmulantes muerden! Idóneoparasotprtrlderte yacabar contigtl.

.. El entornoradlactiYO de L1lonaestá rtplelode vida, aunque nwtaete. Y!1 muy
inleractil'O, con una rtertación grálicay l!sicade lo más rtafrTh1.

lE> ID OUE NOS GUSTA
n El recu~ de laPDA estodoun acierto.
n La libertad de acción. con misiones

secundariasque aportan profundidad.
n la gran calidaddel apartado gráfICO y

sonorodel enloroode juego.

lE> ID OUE NO NOS GUSTA
U Los limpos de carga. son muylargos..
U La falta de~ehiculos hace queir de

aqui para aüá resuIIe algotedesc.

• ND DISPONIIU. LM~jdll1fi 1MIestaban lJdivos.
~ro "" u~datiras quepnselltiJ el ;uego sonmuy
prommdoru.l'nN!to sabremos má:s.

'1ÁIIlOS •

DlfIDJUIlI

~I-' --~'
mi DE DUElADO ESTAS? Decide par ti mismoyafronta
rfrero de desrobrirquees loque hasuadido en1.3
Zona. donde soldadosdr diferentes facciones yaiahlm:
mutantes luchan porsotJrn.iviry tener elmntrol.

~1] 1l! 1 ¡ , i¡L I'

• AmDH r IfOL SetnU de _1N.OnY mndI qur
da /l'lUdIo iuego , " IiberUd delpenonaje !I aIn!a
""' 91M nriN.d,. ,/trmItir/tS JYRellISUario.

máximo nivel no esté alalcance
de todos losequipos,

• Call./ Ouly 4
Modeffl Warlare

Acc:ión bé1ita mas directa y'Iel'ti­
ginosa peroCOflmenos fiber1ad.
... Ws inl 1,1\4155 ... Kota: 98

TÚ DECIDES
la fundamental. de todos modos.
esel carácter abierto de.Ctear
SkyI.amedio camino entre el fol.
laaventuray la acción. Nunca le
dice qué tienesque hace' y. sin
embargo. debesasumirQlE cada
acción puede tener una cense­
cuencia decisiva. Tu exploras. te
oeñerdes. hablas con losperso­
najes. investigas... Puedes elegir
tubandoYser tan honesto otan
malvaOO como desees.

En fin. estamos seguros deque
no va adefraudara losqueya ro­
recen .SIA.LK.E.R•. pero ten­
poco a los que se adentran por
primera vez en la Zona. • l5.I

leencuentres en todo elárea de
juego. rrúdecides siempre!

Además. el inventario para las
armas yelequipo Iuociona como
casi en un juego de rol y. por
ejemplo. laPOA se convierte en
lI'l recurso esencial para seguir la
trama y ~'t'l" tus prt¡l"esos.

iodo ello. además. lovM::s en un
enlomJ recreado con tal detalle Y
rompIejidad q.¡e parece tener vicia
propia Ycon lIliI calidad en grafi­
ces y sonido mejorada respecto
a la prinera entrega. aunque su

• TUfOk
Criabns ysokladosb nObl te
harin laYida lmposible siquieres
alcanzar tusobjet~

... Más inl MM 162...Kota: 92

ORNO ABIERTO
!SIe~cClearSkyt

le aserun juego de acción.
in sí. pero profundLzando en
!a del6IA.LK.E.R. onginal.
..:na. aún mayor. amplitud de
xes, 1Il g'Jión máselaborado
aibertad de acción abn.rna'
. El~ eIucie ser lineal en
memento yasiJLll!des C(llar
as misiones pnncipales o las
rearas. comerciar.~r.

r tu bando Ytener un trato
ffile Cal cada personaje que

las diferentes facciones que
itan l a Zona han hecho de
e/lugaruninhóspiloinfiemo.
I llegas alli como cualquier
mercenario. peroCOl1 la jn·
ceoeciar a cooocer almun·
.sceooo para quelaterna­
j sepa a loQUe seenlrenta.

.......... u



Alo largo de la hisloria ha habido parejas que, después dE
conocerlas, no conseguimos imaginarlas por separado. Cor
Mortadela y Filemón, Trancas y Barrancas, Balman y Robir
sobre lodo, como los juegos de LEGOy la diversión.

• LOOUE VAS A ENCONTRA R
.. Ca mpailas: 3
.. Capillllospor~ampaña: 6
.. Personajes ~o nltolables;

Más de 60
.. Contenidos o~u ltos: Si
.. ModoWIlP",aliw: Si(2

jugadores~ompa rtiendo el Pe)
...Modornultijugador. PIlo

LE60 IndianaJones
... los dosC1IfIIbinm Kción. pía­

lalormasy puzzles. aunque en
lLEGO Indiana Jones1 abundaban
basl;mtemás íos cumcs.

... L.a ¡mbientación de MLIGO
Balmann es másescara y tene­
brcsa quela<le la refeleocia.

... LIlido'.; lienenUnsencilloacaba·
do Kl'á r'~Q, nemenoarnente atraco
tivo ydlvellido, pMooiando a los
personaies enlosque se tosen

S
egUnparece Traveller's
Tales ha dado con una
fórmula infalible: todo
consiste en cogerun
universo muy conocí­

doy pasarlo por el particular fil·
trcde laspiezas de LEGO, Si pri·
mero sufrieron este tratamiento
IndianaJones y Star wars. ahora
le ha tocado el turno a Batman.
dnnovación? Pues no mucha.
peroacambiola iugabilidad y la
diversiónsonarrolladoras.

• ANAlIlADO EN
..cpu: Athlon &4 fX55
.. IlAM: 2.75GB
.. Tarjeta3D:

Gelorce6800 UltraSU

combales contra mcntone
enemigos y algún que otro
de final de nivel. pntaior
pala sortear y sencillosPUi
que resolver, porlogeneral I

piendo o construyendo obl
y combinando las habilid,
delos dos personares que 11

bajo tu control, que sueler
Batman yRobin.

Especificamos esto últ
porque una de las caracte
ces mas destacadas del ji

VIlLANOS ALA CARRERA
«LEGOBatmam comienza con
una fuga masiva enel manico­
mio de Arkhamen laque partid­
pa una larga lista devillanos alos
quetendrás que volver a poner
entre rejas, Atrevés detreslargas
campañasel juego le enfrenta a
criminalesdela talladel Jokerel
Pingilino oDos Caras.así comoa
hordasde sus secuaces.

El sistema de juego. una vez
más, es una combinación de

• M/íflOMAN/ARffDMIENDA
...CPU: Penlium4 3 GH:
...RAM: 512 "lB
.. üpacio endis.co: 4.5GB
.. Tarjeta 3D; 256MB

• lO OUE HA Y DUE TENER
...CPU; ~nl i um 31GH:
...RAM:2S6 MB
...fspacioen disco: 42 GB
...Ta r¡.t.J 3D: 128 MB



• Todo$IO$ e$l:enariosd~emboc:at.in en unemoeionante combate linal
euntra un[ete, que general!Tlef1 te será un peligroso supenillaoo.

Tanto lostsCemrios como los pe,sonajes quedesfil~n alo largodel juegoesUn modelldos con piezas d! LEGO.
I porrazomedio fuerte que reciban J. ¡hala!, todose poneIl\!,dido de ladrillos J bloques despe«ligados...

El M desuptrhéroes mis temido por Iodo5 Iostrirnin.lIes)'il est.taqut ill.l tmin J Robín! Contrólalos )
Ifrénbte ~ losPftl'eS yi/bnos de GoIIwn CiIy ¡ lm'k de tm. Q mp3f11st¡n Wps tomO chtortidA

fE> IDOUE HaHaS 6USTA
u Elcontrol ton el tedadCI sigut da:ndo

algunos tallos. Necesitarás unpad
para poder disfrutal10 a tope.

fE> LO OUE HaS GUSl",A::...._
o Tan jugable yadictm:. como ~prt.
O las secuencias cinemátic.as Slll'l diw-

lidisimas. rte partirásde risa!
o TIer'ItS contenidos parill estar engan­

chado durillnte mocho liempo.

SONIDO

~._--

.. Dlt'ER5IOH fiAR.tH1lz.tD.l UN tDfnbiN6ón dr
jug,bif"'-l Y/1_ Ñn$i$tible. Si. u paffff ¡ los
~ pmJ eRn m. huellOS ,~ j1IlI irnpcIrU!

UNAAVENTURA SUPERHEROICA. Sumergete enel oscuro
universo de los comia deSalman visto a través del
prisma delEGO y viveuna aventura apasionante. Si
buscas unjuego diverodo. no/0 puedes dejar pasar.

~~"~F1;¡¡¡"'"ñ'j'•

que combina unos escenarios
tan oscuros y tenebrosos como
cabria esperar de la cudad de
Gotham. con montones de se­
cuencias cneméncas recetas de
un tronchante sentido del humor.

Desde luego. si no te gustaron
los anteriores juegos ce LEGO.
es dificil que este te enganche.
porque enel fondo sujugabilidad
esmuy similar. En carrco. sieres
seguidor de laserie.•UGO Bat·
manl tiene todas las caicaoes
para mantenerte pegad:l al roo­
rutor de tuPedurante rreses. Je
lovas aperder? .U.Y.

• Spjder-Man 3
Site \'al11os superI1éroes. 110te
pierdas laúltima aventura del
ino:lntJusWe lrepamuros.
.. Mas in!.MM 149 " Notl: 90

~----- - - - - -- - - - - - - - - - - -
• LEGO Star W.rs 2

la Tn10gia Original
Con un sisttmade juego sim¡~

peroel1 e1lriYefso Star WaIS.
.. WsinlMM1.t2" Nota: 90

ouevos trajes. más personajes.
armas secretas.jcque aumenta
mis todavía la larguisima dora­
ción del juego.

UN DISEÑO GENIAL
Visualmente el ~ego es tan bri·
Ilante como tcxlos sus anteceso­
res. (()I'I 1m amblentación gerial

Ponte en la piel del Caballero Oscuro y .~ >

vive sus avenluras enel divertidisimD .:
univef5Ddelas piezas de lEGO

que a medda que completas
senesvasganando acceso a
eYOS personales. cada uno de
os con caracterstcas especia.
;~Ierentes. con losque puedes
Ivff ajugar lodos los niveles en
ooc fibre. Con sus poderes. es­
i personales pueden acceder
ugares makanzabes para los
lta~stas principales. loQue
ce Q\J€ cada partida sea dde­
i ea laanteriot
eemés. mediante las mone·
s que vas recogiendo a base
derrotar enemigos o hacer

cazos objetos del escenario
edes comprar un moolón de
ntenidos adicionales. como



Con las ;uegas de velocidad leacaslumbras a lomar curvas
pisando a fondo, a apurar las marchas y a realizar locuras COI
elvalanle, pera denlro del cache y can elcinlurón. Pero, zy ca
elpilala?He alreves a hacer acrobacias encima de unquad?

• tU lJUE VAS AENCONTRAR , . ANAlIZADO EN
...Modos: 3 (Tour Mu ~di~l . Evento ...CPU: Alhlon54 Xl 4400+

Únicoy Modo de Prueb~) ¡ "' RAM: 2 GB
.. Fases del Toul: 10 ...T. ,¡eta 3D:
...N° de pistas: más de 35 GeFo rce 8600 GT. 512MB
.. N° de acrobacias:más de80 ...Conni6n: ADSL2 GB
...Ed ilor: Si. (de quads)
...M" ~i¡ugador. SI. (2-16 iugadores.

3 modosenIntemet Ored1oc<I1)

La referencia

Il> Al lttt lEen de las diterenciM
enlre los Yeh¡cu~ d,!oloGl'J
esunsimuladordemotocidismo
realista. alcontrarioquecPu,el
queexhibe unestilo m~s arcade.

Il> Ambosjuegosdisponendeeditor
devehio:ulos.aunque enel c.J>O

de d'u 'eJ.es máscompleto.
lo> Lacalidad gráficade losdos

juegos essobessreote.perola de
l:MotoGP 07. esmásespectacuiar.

L
os oeBlackPocksonuno
:le losestudiosdeoesa­
rrollo mas prestigiosos
de Disney. pero lo mas
seguroes queelnombre

no tediganada... Eso es porque
no hace mucho sehacranüa mar
Clímax Racing. (.A que éstesí te
suena? Bueno. si todavía no, le
diremos que son los estudios
creadores varios tilulos de la
saga «MotoGP. y «ATV Oflmad
furyJ yque sededican adesarro-

llar sólo juegosde velocidad, con
gran éxito, por cierto. Tras años
acumulando experiencia. ahora
nos sorprenden con IPure». un
nuevo y frenético juegoderarre­
rasal máspuroestiloarcade.

MUERDE ELPOLVO
«Pu ras nos invita a participar
en carreras de ouaos. campo a
través. a lo largodemás de una
tre intena decircuitos repartidos
por todo el mundo y divididos

• LlJ QUEHAY QUE TENER
.. CPU, Pentium4, 2 GHz

OAlhlon 2400+
.. RAM: I GB
...Espacio endisco: 55 GB
• Ta rjeta 3D: aercree 6600

o ATI moo128 MB•
compatiblecon OirectX9.0

.. Conelión: AOSL

en tres modalidades de jue
individual: Tour Mundial, Eve!
Único y Modo de Prueba. ca
uno con suspropios desafío'
dificultades.

Tour Mundial constade diez
ses que. a su vez, se dividen
varios eventos. sietecomo mi
rno. quese pueden realizar er
orden que se prefiera y repe
cuando uno quiera. Una vez q
se hayaobtenidociertacantid
de puntos ganando en cada u

• MICRDMANIA REroMIENDA
. CPU, mte!core 2 Duo a 3 Gliz

o Ath!on 64 X2 equivalente
. RAM: 2GB
.. Espacio endiscc: 5.5GB
" Tarjeta 3D: GeForce 8600

o ATIx2600. con256 MB,
compatible COn Oi,ed X10

. Conexi6n: AOSL



• E11~ CIIftlbI con vario!¡ tiposdeacrobaeiu q~ VI" de menor I mayor difi.cultad
J ale]KUI.a~ sin eurtelrAs desbloqueando nuevn , mAs IlM1aCes piruetas.

ce los eventossedesbloqueara
una nueva fase Que te llevará
a otra parte del mundo y que.
además, te permitirá acceder a
reeos vehículos Ycomponentes
para mejorar los yaeostentes,

Evenlo Único. por airo lado. le
permite partICipar en el evento
Que prefieras de entre todos los
Que hayan sido desbloqueados
en el Tour Mundial.paraquepue­
das probar de nuevo cualquiera
sin tener Que inicial un nuevo
Tour en . Pure•. Y por último,
tenes el Modo Prueba, que esta
pensadopara que puedas esta­
blecer nuevos récords en cada
uno de loscrcuítos fú solo, sin

tener que preocuparte del resto
de los compelidofes.

CADAUNO ASU ESTILO
Todos estosmodos de juego se
dMden asuvez eníresestilos di·
ferl!11les: Carrera.Sprint 'f Estilo
libre. Los 00s primeros son lTlJy

similaresentre si. Consisten en
recorrer las pistas en unnúmero
determinadodevueltas junto a
otros participantes y tratar de
obtener el mejor tiempo. Pero
en Sprint. las vueltas sonmás
cortas Queen Carrera yhay un
mayor número de competi­
dores.Porsuparte.enEstilo
Libre se trata de rece- ....

.. Algunas oterob.idueligendar saltos gigantes pa~ poder
compleurlas, ¡Core impulso. que Iluida~e 51r trt1Tltlld.l !

VEHíCULOS A TU MEDIDA

o llPURú CUENTA C(lN UN [DlTOR DE QUAOS muy completo
ql.ll' te permite elegir cada componente ~I vehiculo entre varios
disponibles y construir elmodelo que desees, PodrAs escoger el
tipo de rueda. el chasis, elbastidor, losamortiguadores. lospa­
rachoques, elasiento oelmotor. incl~ elc%f decada uno
de loscomponentes.. Al principio sólo dispoodrás de unas pocas
piezas entrelas queelegir, pero podrás desbloquear mes amedida
quevayas avanzando tIl elmodo Tour Mundial.



... HIy 35~ ambiell....sos eII e111011lll$ dife"'"tes. Se irándesbloqueando amedida qut nances en11
compelici6ft r fII a1guMS circuitoses posible lomar a~os p.lO l egar más rá pido a ll meI.a. l Por aqufVI$ bien?

... La baro de entusiasmo, aladerecha, te Indica qué ...Si te Inclinas demasiadoenlossalios, acabarás
tipodeacrobacias estándesbloqueadasenesemomento. estrellándote, el equilibrioes unade las claves.

...Adtmás de unos fIIIomosdetallados.lafftrecióndellernno en el
aspectoflska es noUbIe. lo qllf añade rearlSlllO al pilola;tdelCIUIli

i APRENDER1ATDRTAS. CLARD

a SÓLO CUANDO El QUAO ESTt EN El "'RE, después desaltar
algUAmontrculo o rampa, puedes realizar acrobacias. Aurtque las
primeras son féciles, algunas de las más complicadas requierental
maestra que más deuna vez fe fallarán dedos para poderejecutar'
las, mientras controlas al mlsrrotiempo elvehrculo.
D AL PRINCIPIO rus MANIOBRAS SERÁN MUY BÁSICAS, peraa
medida Que vayas ejecutándolas con éxito tu barra de entusiasmo
iráprogresando, loQue tedará acceso aacrobaciasmáscomplejas
yespectaculares. Elproblema esque las explicaciones deltulorial
son tansuperficialesque no tequedará más remedioque aprender
a realizarlas por tucuenta. ¡Ensaya yrecuerda poner las ma nos!

U Muchas acrebacas sondificHes de
realizary ellutorialno las e.plica
demasiado bien.

rE>10 OUE NOS GUSTA__-l
O El realismo de losmovimientos del

piloto y las acrobacias.
O El c:omplelisimo editordevehículos.
O Buenos gráficos. buensonido y buen

doblaje alCastellano.

@ IDQUENONOS GUSTA

.. SIN TRfúUA.. Sus metdosde;ueget setn s;millm 11
lfItldet ind;vjdu~ perctpoder jugar con hub quince
iuglldctns m.i:5 de ume 9 hllf!set lIlI tiene precio.

SDHlaQ

,"
.. Df1'DRfE mRBIl re msIarií mgerIe el lranquilID
IIalIICI'l:IbIdIs 9 puttk1BCfIw"" tanto lllOfIÓtOfIll.
p«O .te lrindn~ degran~

WJW/I'ImD
~..

• Test Orive UnlimiteJ
SitevalaYeIocidad. no puedes
dejar pasar uoodeIostil:uIos de
carreras mh grandes dd género.
~ Más inf. MM 147~ Nota: 96

y estar acostumbrado a su uso,
resultanimprescindiblesparape­
der ejecutarlodas lasacrobacias.
Tampoco ayuda que lasacroba­
cias desblocoeadas vuelvan a
bloquearse silecaesvarias veces
durante una carrera, obrigarxlote
a volver a intentare otravez. Es­
tas cosas. undaalhecho de que
las corroetcores son parecidas
entre si, teceqoe eljoegose eca­
be repitiendo un poco.

Aun así, . PureJ es un juego
divertido. con emoción y espec­
tacularidad desobra para engan­
charte si te gustan losdesafios
de oesíreza. Ysi además si eres
aficionado a es quads, para qué
cecrte., Ne abuscar tu casco 'f
elmono! • LT.J.

~~._---- -- --- -- -- --- ---- -
• Ducali World

Championship
UnJJego deestilo arceoe conlas
molos de lamarca italiana.
~ Más intMM 143~ Nota:75

cetaaacos. El sonido acompaña.
con temas musicales que animan
cada competición. lo mejor es
que no necesitas deunequipoa
la ultima. Con una configuración
modesta .PureJ va COOlO laseda.

Pese a todo. en lasacrobacias
es donde vas a encontrarte con
el mayor impedimento para dis­
frutar a tope de .Pure•. Yes que
ladificultad que coollevan -men­
trasrontrolas tu oceo- no estaal
alcance de todos. Un gamepad

CON GRAN DETALLE
Este realismo en las animaoo­
nes y acrobacias se completa
ron unosfenomenales gráficos.
que consiguen transmitir una
sensación de velocidad Yde vér­
tigo extremas en entornos muy

-_ i· Sin pies. haciendo elpino. sin '.~,
: ~ manos- No lequedes senrado enel
' . quad!l demuestra lo que sabes hacer-s'
. -. -

.... rrer loscircuitosde la forma
tradicional pero, mientras lo ha­
ces. tienesquerecoger losiconos
de combustible, situados acierta
artura de lapista, para poder se­
guir corriendo. Mientras tanto,
e! nivel de gasolina del quad irá
bajando progresivamente. Pero
si realmente quieres obtener una
puntuación elevada, centa con
ladiflcuItad añadida de tener que
realizar laspiruetas másaudaces
con tu piloto. sien1>re reproduci­
dasen .PureJ con gran realismo.









¿Un hombre solo contra un ejército? ¿Villanos esparcidos por
los pisos de edificios? ¿Máquinas enormes que te esperan al
final de cada misión? Pero... ¿esto qué es?¿Hemos vuelto a ,.
acción de 105 años 90? iPues si! ¿No es preciosa la nostalgia;

• .tHAUZADD EH
. CPU; ten 2 Ertreme
. RAM: 2GB
• 'brjttI30: Gefon:e 8800 GIl
. e-n6rI: .I.OSI.

• w aUE WA5 AfHWHTJIAII
• JrIUmmlde bses; 20
• NiIrnftll de ......... 6
.0lips~4

. EMm;cos~ 12

. ......... a

. otJttlos especAIes: Ilftlp~
pm. penniso. botas.

que dejugabilidad... buero. Si

ben un poco. estoschicos. •eÍ!
nc Commando Rearmedl utili;
para su guiónuna excusa corr
cualquier otra para meterte 1

al pielde uno de esos supe~

dados capaces. ellos solitos. (
arrasar ejércitos enteros y satv
elmundo sinoesceoarse. Ex::
sa porque. ya tedecirnos. laiull
bilidad Yladiversión es lomás I

. aionicComm;mdo Pearrrec
Es tan simple que. a estas al!

• "'1CIIil"'AHIAIIECllMIEHDA
• CPU; ten 2 Duo
. lU.M:IGB
• [sp.Icia "' cisca: 2 ca
• 'brjfb 30:GMta 7800

o superior. 256I.IB
• Co.....i6ro: ADSl.

• W 0lIEHAYOUE T!Hf1I
• CPU: P!tltiLrn 4 2GHz.

AlWo-lP 22000
. l.IJll: 512\lB
• [sp.Icia ea lisco: 650MB
• Tarjetl30: Gefon:e 6600
GTJ2BMllo~

. e-.illn: .I.DSl.
(,.~ .. de5citp)

mientohacían aguzar el ingenio
alosresponsables delosjuegos.
Osea.que teníanque ifflertir en
diversión y jugabilidad, dejando
aun lado cualquierotro aspecto.
y ahí. justo aR'oes donde (Bionic
Convnando Rearme{1I se see.

DIVERSIÓNPURA YDURA
El hedlO de que Capcom este
detrás de este "remake" también
aporta un punto de confianza
sobre elresuttado del Pego.Yes

P
ues si. todo eso que
acabas deleer. y muo
cho más. es (aionic
Commando Rear­
mees. un vistazo

atrás en el tiempo a los juegos
de acción queseimponian hace
anos enelmundo delas conso­
las. Intcees la tecnologia grá·
fea era la que era -aunqce ya
nos haciaf1ipar en cc icones- y
la escasezde memoria. juntoa
Las hmilaciones del almacena-

Oddwarld
Abe's Ddd!Jsff

.. UI~JbKdárlf<¡ la

base O» ambos, peroton rr~ de
lo !lejIIldo en ,al:. Rwmed.

.. 1.0$ ..tejM~ enellksa­
lTCIIo ¡;Ie.&::wlOc~4'J

lIIe.lnnedJ , 05 pJZZIe5 enel
~GetAOt'5~

.. 'milos JII'IOS tsUa ¡ji~
endi5trGución~ chrecQ ,¡
Pe (de$carps O"b).



A. Aveces entu movimiento por elmapaeres lnten:eplado por el enemigo.

A En todo momento tendráSacceso i unsendllo, pero completo invenlario
en elque encontrarás la inlOflTlilción básica paraeada misión,

A iAh,los jeles eefinal de fase! l a accl6n de los añcs 90 no podla prescindi r deellos, y efl este"remakeW tenlan
que apareeer. No teasustes por su tamailo. todos tienen SIl punto débil. Descubn cuál esyacaba COfl ellos.

A¿Quieres salvar elmunclo? En ~ Bion¡t Cornm¡¡ ndo Rearmed. eres !'Ilinico obstáculoentre105 m¡¡los ys¡¡s
terribles objetivos: plalarormas, tiros. il«ióll y enemigos fill<lles. Laacción de losaiíos 90 puesta aldia_ iycómo!

----,

o Es sencillo,divertido y funcionaen
casicualquier ordenador.

n La variedad de niveles estabien equli­
brada para el tipo de juego que es.

U Si no tienes unpad, o eres un mons­
truo deJ tecladoo ni Jo intentes.

U No es un juego típico de pe y al prin­
cipio te sientes un tanto despistado.

¡ARMATE DE UN BUENPAn! Un "' I!makl!wde un clásica de
Capcom con todo lobueno -y malo-de losjuegos de la
vie;a escuela; agarra un buenpar! enfréntale a /os malos
y pasa hora!pegandotiro! y subiendo porplatafonnas.

I ~ 1+/rI ¡;¡ fI J1l f lll !JI
~LA OIVER51DH ES !O OUE CUENTA La fi/OSlIlia d./a
"vieja escuela" donde la diversirin el lo important.
se wmple 11 ra¡alabla. &0 si, necesilas en buenpad.

6RÁFlC05
¡;¡¡¡¡;¡-¡;;• •

SONIDD
¡¡~• •

JUaABILlDAD.. ...
DlflCUlrAD

¡¡¡;¡;;¡¡ •

malísimo. Eso estodo.No puedes
sallar, nopuedespersonalizar aro
mas, no heyvaredad, y,aun así,
esuna explosión de jLi~abilid ad .

• Assassin's Creed
Siloquele interesansenlas pla­
taformas. peroa laultima. nada
mejorqueserun"asesino",
... Más inl. MM 160 ... rlota: 96

¡AGARRA El PAn!
Eso si, lacombinación deacción.
plataformas y una velocidad de
juegoendiabladateOJliga acon­
lar con un buen pad para jugar
- el teclado no ha sido pensado
paraesto-.Si lotienes yquieres
reverdecer laureles odisfrutar de
la moda "retro' con un juego..,
diferente a lo que hay en pe,
pruébalc. Es...único, _ F.D.l

~-- - - - - - -- - - - - - - - - - - - - -
• (,"sis
Acd&i, y tiros.y scldadcs., Pero
estos sonalgo más realistas y el
enemigo esalgll máslisto.
... Más inl MM 156 ... Nota:98

se cruce en fucamino, subiendo
pisos y manejandoobjetos grao
cías a la ayuda detu brazo bó­
níco. para llegar al fina l decada
fase, acabar con el je fe final de
tumoy,por elcamino, encontrar
objetos claveen lamisiónque le
ocupa desalvar al mundode la
amenaza deun temible ejército

¡ACABA CON EUOS!
t Bionic Commando Rearmeds
utiliza fa acción más sencilla
-que no simple- para lograrsus
excelentes resu ltados. Arma en
mano tendrás que arrasar cuanto

ras, asusta por la capacidad de
enganchar Que tiene. Yesque
todo lobueno Que tenía el origi·
na-accóndirecta, ríesaños atu
habilidad, ligeros laques tácticos
frente a los gigantescos enemi­
gos finales... - se mantieneahora,
potenciado porunapuestaal día
en gréñcosque, en ningún caso,
traiciona el diseño original ni su
acertadajugabilidad.

'.Amón sin complicaciones basada en . _ >

: una gran jugabilidad. Ese es elsecreto -.",
..de «Bionic Commando Reanned» •



Freire, Zabel, Conlador... Sí, lodo elmundo les admira pero,
iqué hay del lipa que les enlrena, el que organiza sus
agendas y les manda reposo en la sierra? Alguien liene que
encargarse de ladas esas cosas. iAlguien como lú!

CICUSMO EXTREMO
la idea de .ProC)ding Manager¡
sigue inalterada y es tan simple
como ambiciosa en esta nueva
entrega: recrear lasprincipales
competiciones del ciclismo mur¡-

dial. teniendo en cuenta hasta el
másminimo detalle y rigor en la
gestión delequipoyen lasimula·
eón decada etapa.

Para ello. el juego tecuece el
modo Historia Pro. un completo y
exhaustivo manager en elque le­
masel control de lacootrataci6n
de tue<Jripo en aspectos como el
entrenamiento. lostraspasos. los
patrocinadores... SiemPJe. desde
un sencillo pero eficiente interfaz
con unmenú para cada cosa.

• MJC1lOMANlARffDMIEHOA
.. Cf>U: Ctft 2 Doo. 2GH:

O Al1tlcln )(2 fqUivaJente
too lWl:2 GB
too EspaciIlIK1 disaI: 6 GB
" larjm 30: 2S6MB. Shadero 3.0

(Geforce seres WJ9000Y200G
Rildeon~ X2J314000)

.. CoDuión: ADSLlMB

• LO avEHAY CIUf TEHE1I
. CPU: l'MIUn 4. 2 GHz

C<n2GAltUl~
.. IWtIGB
.. ESflIcla endisco:6 GB
• 'brjm 3D: Coolpatible

(GIl Oir~ 1 128 MB
JShadm2.o

.. e-.ióft; ADSL

multitud deopciones configura·
bies y l.I\a novedadml.lY espera­
da: elciclismo en pista. íA[Ustate
el casco y prepara tu avitualla·
miento. porque elciclismo deatta
competición weIve atuPe!

• AHAUZAOO EN
• CPU: W" Cort 2186 GHl
. RAM: 2GB
.. 'brjfb. 30:~ 7800 GTS.

256 t.l8
.. Coneri6n: ADSl. 3 MB

L
OS mucllos aficionados
que aman el ciclismo.
peoen ponerse aprueba
en el"carril bici" allí don­
delo hay. Pera para los

oasque hace mal tiempo cuen­
tan, además. con una rigurosa.
completa y veterana serie en el
ámbito dela simulcaión cepor­
tiva.•Pro Cycling Manager) re·
gresa en laQue ya essu octava
entrega con una base de datos
actualizada. licencias oficiales.

• 10QlJE VAS AEHWNrJIAR
.. EsliIos lit juegll:2.(~ f

sirrluIadofelecarreras)
..Mockls iR JutIo: 5
.. D;scipirw enpisI.t:3 (S¡mt.

I'ftin,~)

.. Lkencilr5~ilor: SiISI

.. Multijllpdof: Si.(2 ~ 20 jupOO­
res en red lociII GInIPrMI)

Pro Cycling Manager
Temperada lD07-1DD8

.. En amNs tlltreps cuentan too
1J1manager par¡¡ gI'5lion.ilf y toe·
nen un$IlIIIiador para CCIIlllletit

.. Lu Iwes lit clltDS , licencias
~ han sido ildllalilados
par¡¡ esta lIUeYa entrega.

.. ltmpo:wK.J 2007·2008 irN;orpora
modosee~ en pstainédiIo5
en laenl~ ~"Ierior. ~rin,
5pmt f Bimroción-



• Pfg¡¡tea turival. yiglla su nivelde agolamil!n\oycuando mel105 se loespere.despégate del pelotón enel
irrIlIadar paraconwguir lavictoria.OgestionaIu equipoparadar ecnla estrategiaacertadaparacadaelapa.

... lTe apetecedar unavueltaa todavelocidad?En la pistll cubierta tieneslasque
quieras, yasea luchando paranoquedar eliminado o paraganar el campenato ml.lndial.

• tos linales deetapa con llegada al sprint $011 de lo ... ¿Cuál es tu estrategia7 lTus cielistas intentarán
~Js espectacular ysuelen estar muydisputados. escaparse en la montafta o dosifi caránsus fUenas?

o Muy sobrio si no eresíandel ciclismo.
O El interfazestá un tanto desorganiza­

do y es poco intuitivo.

lE> 10OUE NOS GUSTA
O Cuenta con licencias oliciales de ciclis·

tas. equipos ycoqJeIiciooes.
n Comentarios delcomentarista televi­

sivo Carlos de Andrés.
n tes pruebas en pista cubierta.

---'lE> ID OUE Ha HaS GUSTA

• ~ I¡J.¡.J 'Illltlllld"/1/;-
~ ESPRl ffrA EH CDIJPAHjA. AlIl'ljue tenga me_
opciones. oye.esa de subir el Tounnalet mn amigos
!Irivales le da mas rolar a la rompefie/án.

= ---­
~-----

" !¡H·"MimII
..aJ6f LA sIn Healistil !I \'OIcado en el a1i6lltloldo.
Jamás elmundo del cid ismode tl'~ se l13tli mn
tanto dd.J!ll'. Ideal para /osapasionados delcidismo.

IiUflCDS
COGlólI• •

SOHIDO
~.

JUfiUfUDAD
~..
~'¡If~'CU¡¡;trAD¡;•

;WI~DA¡;'¡¡/;,.¡;m.
" .

esta entrega llegan loseventos en
pista cubierta donde debes elegir
entrevencer aairo adversario, a
un pelotón enteroo sobrevivir en
una tensa ronda eliminatoria.

¿rEGUSTA DARLEALPEDAl1
Bueno, a ver. equipas oficia les,
cientosdecorredores ycompeti·
eonesyhasta uneditor de ebpas
y bases dedatos... «Pro Cycling
Manager) es todo rea lismo. un
juego sobrio que te pe:mite con­
trolar cada detalle. Desde luego.
resulta ineludible paralos aman­
tes delabici,Aunque, e50 si, tiene
llndiseño austero, deécadocasi
por completo alrigot loque nolo
hace apto para todo el mundo...
Pero sielciclismoes tu pasión,no
dudes,isóbete y pedalea! _ LP.5.

ENTRE INDURAIN y llANERAS
Como siempre. puedes jugar
cualquier etapa y competición
oficialque se teocurra yhacerte
uno grandes del ciclismo. La \o\.iel·
ta.elGiro, elTour... Los escenarios
recrean fielmente los tramos en
llano, ciudad o montaña, logran­
do una experiencia cuidada y
realista.Peronotodo transcurre
en campo abierto: finalmente en

- -~- - -- - - - - - - - - - - _.. .. __ .
• NBA Live OB • Faalba" Mana." 1008
Un resüsta simulador delmuOOo Brillantegestor futbolísbro,con
del balonct'stoprofesional quees unménager formidable pee ca-
todo espectacularidad. rente de simulador 30.
~ Má s ~L MM~~ ~:~ ~ Mk~ MM~~~~

evitando que se agoten. ¡Mar·
chandounosbotellines!

·Ponre a los mandos de un equipo y _.
, diseña laestralegia para que Iu cíclisla -' ¡';

,estrella gane el Tour. laVuella y elGiro -,'

Hcualqoercasc.tumisiónestá
nuy clara: coordinartodos los
sctores que hagan de tu equipo
nconjunto imbatible. Esto exige
eguir laprensa.inscribirteentoro
eos.organizar concentraciones.
amprar equipación ...ilncluso
ueoes contratar oeadores para
ue busquen nuevas promesas!
lnaYezllegada lafecha decomo
etir, el manager da paso a un
imulador 3D capaz demoveren
antalla a 180 corredores. ¡Más
! vale despegarte delpelotón!
cmenzaca lacarrera,elmanejo
elequipo se realiza en tiempo
!algracias auna serie de üncio­
es cuete permiten efectuar rna­
íobras como atacar, esprlntac
~Ievar ycerrar el paso atuspero
eguidores. la clave radicaenel
sluerzoque hagan tus ciclistasy
nturapidezpara sincronizarlos,



Lo más nuevo de «Civilization IV" es tan vieio como la misma estrategia en PC... No te aclaras.
¿verdad? Bueno, tú mezcla esto: "Sid Meier, remake, iuego clásico'; y ya verás como todo tiene sentido.

UN NUEVOMUNDO TE ESPERJ
cColonizationl. el cíéstcc y E

reeo. temanda aexplorar.cok:
nizar y conquistar elNuevo Muo
dodurante los siglos XVII yXVII
jede. en la ya conocida linea d
juegos deestrategia deSiiMeie'
profundidad táctica. libertad i.

La referencia -

üviliZiltion IV
... Su cIiseIIo Wsico es':""JsimilarYambos

iuf'g05 euenlan con el rnrsmo estilo de
acciórI, porwmos.

... En el aPi'lado ¡ñficlt anó:ls U'lan la milrnaestética y lecoologfa.

... EI I;OnI""idlt lit .a.ilillllionIV. es mayor. ICoIonizatiOOJ nodeia !Se se-una
e.paflSión -alllojugable- que SI! centra enunmomento histórico conc reto.

sea.que no necesita al juego ori·
ginal- decCivi~zation IVI.lo que
está IOOY bien pero. en la pl'ách·
ca.tampoco tiene mucho seetcc
ya que este ecclonizatom es
uncalco delclásico dehace15
aaazcs., eso si,con la tecoologia
grafkadel ú~mo .CM.

E
l nombre de Sid Meier
están tan pegado a la
Estrategia en peque
son práct icamente
sinónimos. [ so sí, de

estrategia por lumos. sobre lodo.
en plan clásico y profundo. pero
divertida ynada sesuda. Ysi tu­
bera un rombre con elque ideo­
titear al 'tito' Sid es, sin duda,
.CM~zation•.Sin embargo. entre
sus clásicos brillan con letrasde
oro otros nombres. uno de los
cuálesvuelve a la palestra con
este "remake': cCoionizatiOllJ.

Curiosamente. esta nueva ver­
sión de fColonizationJ aparece
como expansión autojugable -o

...TeaubilS deenc:OIllrar ton nativos delHlIeVoM~"do. ¿Crtar~s ellanzas
conellos o prtfiens entrar como un conquistador ydeclararles la guerra?

• IDQUE VAS AfNWlfrRAR
.. Polencin enconlliclo: 4
.. Modos de o;.ompafta: 2
.. Mullijup dor:SI
.. Modosmullijup dor:

2 jugadcl(es coaperaliw.
8 jupdores(Ied. lnterntl.
"holsea'", clT\ili )

• ANAUlADO EN
.. CPU: Cote2 Extreme
.. RAM;2 GB
loTarjetl 30: GeForce 8&00 GTI:
.. Conui6n: ADSL

• U) DUE HAY DUE rfNER
• CPU: Pent;um4 1.2 GHz o

Attilon rquwalente
. rtAM:512M8
. Espacloend;5CO: 900 1.18
• TJrje~ 30:

64MBconw delLl
. Conexión:AOSI. (~

act;nciónenSleam)

• M/CROMAN/A RErDMIENOA
...CPU: Pentium4 2,2 GHz o~perior•

/l Altilon ~qu i••lente
...RAM: I GB
...E5.p.Kio en d;Klt: 1GB
• Tarjeta3D: 128MB
. Conexión: ADSL



~ iBiellJtlliOo al N_ Mundo!Te esperandossidos en losqueexplorar. fundar coIoniilSy Brnl rIiIs a su
1dependenciil de liI Yiejil Europil. Ylodo. ((lII "profundicbd ~ralégieil quesólo hiIy en lostur1los.••

... Una 'teZ fundida tu toIonia debes toIISefUir que prospere. Comen:iar. arl.lrle.
JIIetrtar_ todoes posible y tú debesdteidit tu esttat~ en ti juego.

• U "Civilopedia" te da informacióndelallada
ubtetodos ycada unode losapartados del juego.

'" Si utilizilS a deferminadospersonajes podrás
expandir tus fronteras y la influencia de tu colonil.

'" Lasalianzas al llegar al Nuevo Mundo son un buenmodo de comenzar tu aventura.
Aunque los Españoles tienen un "llluSn si actúancomoconquistadores guerreros...

,

U las diferencias reales entre el juego
de bece 15 aeosyésteson nulas,
exceptoel mllltijllgadar y los grañccs.

@ IOOUE NOS GUSTA
O l a profundidad estratégica y la posibi­

lidad dejugar como te dé la real gana.
n El modomllltijllgador por emau,
n Su ajustado precio y q¡re na necesite

f Civilization IV. para funcionar.

@ ID OUENONOS GUSTA'- - '

• ' /'/' /" 'Ili!l ¡¡l/a j,[./,•
.. ¡HORAS r HORAS DE DlVERSU;N! En tri r ll el
mis"", Pe. ellmod(t~ti'ifl JI jhas~~r r~i/!

Si le gU5~ " campañOl r ' -IIIlIIfJ- rs IIIY gozada.

lilÚ1lCOS

JUGA'IUDAJJ

SOHIDD

¡ALA CONOUlSTA DEL NUEVOMUNDO! Coloniza, expande
tuimperio !J' fina/m!!n'!!. ind!!pendizale deEuropa. La
eslralegía massentilla de ;ugary mas compleja de
dominar vuelve, enunclásico del juego por turnas.

CAUDAD/1'«U1D

~i:¡'¡ II ¡,jl ! '1
.. ;CONQUISTAR ES UNPiAClII! &lnlegia lina.por
tumos JI dt>ndecontrolarhllod(ta tu.(tia.. Si,no
se jllWfl~ nada lIurY1l. pftll ff ~II buella....

DifICUlTAD
1;Glili1l1il

UN TURNOMÁS. SÓLO UNO._
Lo ' peor" de cColonization. es
lo mismo que fe pasa a ICivili·
zatlon•. A laQue tedescuidas le
has pasadodos horas frentea la
pantallay sólo puedes pensar en
elsiguiente turno esperando que
porfinlelleguen losrecursos que
estas esperarcc.os indiosse rin­
dan. losholandeses no te la ha­
yan jugado oeseamigo -iamig&
enemac. más benl- con el que
estás jugando poremail -íueoe
multijugador por emaül- no te
haya hecho fa jugarreb maestra
Que estabas temiéndote desde
hace diez turnos... ¡Maldito Sid.
lohavuelto ahacer! _ fJU.

Europa y tengas lafortalezapara
llevarlobien,es de ser un figura.

• Age 01 Empires 111
D renacido clásicode Ensemble
hate de la~ delNU!YO
Minio surazón deser.
.. Mas inl MM 130 .. Nota: 94

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
• Medieval ti. TOfal War
Mezdaparte de juego portumos
enelmapa tactico ybatallas en
tiempo real tiIntiénenAmérica.
.. Más inl.MM 143 .. Nota: 94

un montón de cosas sin compli·
cacenalguna- pero difíciles de
dominar. SucomplejKlad se deri­
va delas consecuencias a medio
y largo plazo detusacciones y
el diseno del juego por turnos.
Fu1dar una colonia es de lomás
sencillo. Hacerla prosperar. ya es
algo más complejo.<)le acemés
estén por medio aspectos como
la diplomacia -que es fun-da­
men-tal- o el comercio ya pone
lodo más complicadi lo. Yae. al
flllal consigas independizarte de

ENCR.LO YPROFUNDO
::oIoniz2tiOflJ esde esos juegos
ue son laciles dejugar -oesoe
I primer minuto estas haciendo

üada en la toma dedecisiones.
lego por turnos y objetivos a
ecoylargo plazo.
Ofrece cuatro taccoees. Espa­
a. lnglaterra. Francia y Holanda.
on personajeshistóricos como
emardantes detus eroedico­
es por América. Cada taccón
ene sus pros y sus contras
unque están todas muy bien
¡p..Ilibradas.con ligeras oteen­
esentre ellas.En elcaso de los
soañcíes. por ejemplo. es un
:iJs' en elapartadodeconquis·
1, loqueestá muy bienpara ir a
aco segUn pisas tierra. pero te
fficuIta lasalianzas con algunos
alNos quetemiran con recelo.

..1CfIOW,I,.... T7



La China milenaria de los siglos 11 y 111 era un vasto territorio dividido en pequeñas zonas con distintos
intereses, intrigas y odios. iAque tegustaría estaral frente de un reino en un escenario tan sugerente!

. - . "; -... -::;;.--;
--~.lJ=l'

-..

_ " •• , I
-'1 - " -

' . ,
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no estérepletodeellas,sino QU
Koei ha optadoporpresentar un
macedonia de elementosque I
obligaráacontrolarmaactcres

El punto de partida le hec
escoger un oficial, cada uno ca
unperfil muydetallado en elQU
encontrarássu persooalidad. su

La referencia

EurDpa Un;versalis: Roma
... .... Illulos~ síbGrI en un,¡ epoca ~t6ri­

ta ~inada. pero ITIII)'ltiefentes entresi.
~ En111 nlererKii IM1blén iri\IyerI esoeecs
como~ a:wneroo.lII~ J e1llesano1ode~m~

~ Lanimepa ••ru: Romu persigue la fodelid3d~1Ó0C3 Yes lNs p.n.
mientrJsque~ iue20 anaIilaOO se~ con elenlenlo5deeees~os.

naiesQue protagonizaronlosdos
siglos en los que se basanlodos
sus acontecimientos.

EL CUlEBRÓNDEl MILENiO
(Romar'lce of the Three King·
dcmss esmucho más Que ba­
tallas dechinos. Ojo, 00esQue

T
al vez ya conozcas el
lamoso nasícnoo histó­
ricodelRomance de los
TresRemos. una época
de laAntigua China Que

ha inspirado libros. películas y.
por supuesto. videoiuegos. Los
ultimos, eso sí. sehan prodigado
especialmente en las consolas
y los aficionados con pe han
tenidoQLe esperar varios anos
antes de poder jugar este épico
reto con (Romance 01 the Three
lGngdom5 Xl.: untllulo de estra­
tegia queincorpora mloijuegos y
eiemeetcs deotros géneros yque
ofrece unseguimieflto eJ;haustiYo
de los lut:ares. batallas y perso-

.. Lapanbb principal del Jut&o le permiteIC~ de llIIvistazo a un
rnonlÓll de infomuá6n: ciucIade$ , lYses. mapa tJdar,tsbdistieas...

• 10 DUE VAS AENrDlITRAR
,,~jupbIK: ~

..~ llI/!\lOS: 10
" PtrWNjes totlI6: 180entn

<llicUle§ J ~ajes de apoyo
..Tutori»K: 8
" Esceu$ cinem.iticas:: 70
.. T~5 musíc:ales: 24
" Órdenesdisponibles; -40

• AHAUZAOO EN
" CPU: Alhlon 64 fX 55
" RAM: 2,75 GB
" T.;rti 3D;Grioret

68OO1It1'i1 51.1
" Co!>W6n; Norequiete

• ID OVE HAY (Wf IDIER
.. ero !'ft'rtiuml JGHz
" RAM:256
" EspK;o I!OIdisu; 2 G8
" hrjetl JO:l2 ~B

• AlIC1lCIUAHlA RECDUIENOA
" CPU: PMtUn 4L7GItz
,, 1lAM: 512
" EspKio ti! diKo; 2 G9
..Tarjeb 30: 64 "'8



JoUncompollffllecurioso de «Romanee 01 theThreeKingdoms Xh*son los debates. Es unJuegodecartasenelque Jo Enlospalacios entra enjuego la diplomacia:puede-s negociar lret:u.as.
se alncuerda untema y despuéscada equipo participante compite con cartascomo SofIsmas. Acordar Q Frenesf. alia nzas. pedir refuenes o soficitar alenemigoque se rindasintombatir.

u Poco asequibleen sus inicios.
U l a interfaz no es muyaccesible y

delatasuorigen conscíerc.
U Noesta traducido al castellano.

rE> IDOUE NO NOS GUSTA

rE> ID OUE NOS GUSTA
n la profundidadyvariedad de su desa­

rrollo¡untoaalgunos toquesoriginales.
O Elexcelente diseño artístico,
n El trasfondo histórico resulta atractivo.

I
~ENDRME r COMPLETO. Si ledeju absorber par la
trama9 el IriIslondo hisltiritll puedes eslilr;ugando
su largacampañadUl1lnle mucho, muchlrtiempo.

WlaAD/PBma
~II

5UFICD5
~.

SDHIDa
¡;¡=••

JUfiABtUDAa
¡;¡~••

aJFIDJLrAa
¡¡¡;;¡¡¡;;••

UNESFUERZO DE CHINOS. Hazte con los recursos

I
necesarios, arma y reluena las Iropas de tureino
y J¡inzale a dominar el pa(s mediante batallas,
emocionantes duelos,alianzasy debates filosóficos.

de los oficiales y losouecs. la
experiencia de juego a su vez se
enriquece aun más ron loscomo
ponentes de diplomacia y el ori·
gnalminijuegode debates.

El resultadoes un hlulo prolun­
doy lleno de posibilidadespero
que precisa de cierto esfuerzo
por parte del jugador antes de
sumergirse en sus partidas. Si
le atrae una estrategia realmen­
te completa y especialmente el
trasfondo histórico que inunda
todo el juego, tendrás semanas
de diversión como recompensa
alempeño invertido. _TJiG.

• Civilization IV
Conduce a tucivilizadóna lolar­
go de lossiglos enuna estrategia
porteocs convisión planetaria.
.. Más int MM 131 .. Nota: 96

~- - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - -
• Ognasty Warriors 4
Eslá s ~uado enelmismotrasfon­
dohistórico, pero esun juego de
accóoentercera persona.
.. Más inl. MM 132 .. Nota: 70

Cuando hayas terminado esta­
rás listopara saborear el nobley
milenario arte de laguerra.

COMIENZA LA BATAllA
Las bata llas de cRomance 01
the Three Kingdoms XII están
llenasde decisiones tácticas y
se refuerzan con las habilidades

lazosfamiliares yamigos. sus ca­
ractersucasyhabilidades...
Apartir de ese momento el ob­

jetivo es que tureino prospere a
base de conquistar o negociar
con otros reinos rivales. Lo pri·
mero será obtener los recursos
para tus tropas construyendo
granjas y mercados además de
barracones. establos, embarca­
deros... todas estas instalaciones
serán la base que construirá y
fortalecerátu poderoso ejército.
Los siguientes pasos serán la
producción deequipamiento-aro
masy máquinas de guerra- y la
investigación de técnicas milita·
res para aumentar tueficacia.



a TODOSOBRE LAS SERIES ECONOMfCAS

¡¡Al mejor precio!!

• Explota al m.ilimo lasposibilidadesdetu personaje jugando engrupo .A. Enlascalles de laciudad podráscomerciar, obtenermisiones,
y combatiendoasicontra enemigos mucho más poderosos. entrenar tushabilidades o, simplemente. charlar unrato con otros.

.A. Sumérgete en el lanláslicomundode 0&0en una campaña totalmente nueva ydiseñada
junto a Wizards or the Coast. en la que risualizarás por primera vezel mundo de Eberron.

Como alternativa para los
másmieras. tDungeons
&Dragons Online) sigue
siendo muy válida. Te
introduceenun fra snn­
doadorado por miles de
tansy en sudesarro­
lloserecompensa el
juego engrupo efi­
caz yel roleo yno
laambiciónmás
salvaje. Además.
recibe módulos
gratuitos COn­
tinuamente.

ANIDDEUMOS
utiliza tutuerza eingeniopara sobreviviren lúgu·
bres mazmorras plagadas decriaturasterribles.
Lasreglasdelclásicojuego de ro l de mesa. se tras­
ladanpor final mundodel rol online.Turbine ha
querido serfielaljuegode lápiz ypapelasí que.por
ejemplo. laexperienciase basa enobjetivos
yno hay PvP. Sin embargo.suplan­
teamiento del progreso es mucho
másrealistaylosaspectos dero l
destacan encomparación con
olrostítulosdelgénero.

,. . , ,

Dungeons
&Dragons
Online:Stormreach
La nueva Eberron

La sección en la que analizamos 105 juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... iya no tienes excusa para perdértelo!

·;¡.rXjJ1JBJJ!ff!l]f!.; .,



Series clásicas
~
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c.nn\l"'~ !199!:o.. !I2twn _ 8$(

tu¡ooosl l)¡pll 00I0e 935{

[.-1lIo ....... !199!:-- "'"_~1S<*:~ 5'l95€
Px:il~_ lIo!llR JUI){-- "'"n.o l"'*l tiM<v 19.$l:

1Ur'--'" $99i:
'HloIy J 'l.95(

_D ti5+:...... ""
flIrIOlIII:...."

-"" ..iliI!:!l!klIl2lQDa. a95€
Bil!IdioId 1~c.-- J9.95(
e-InIl eor- _ro.r- ... 1995€

ee......_s....:. 1'I.9SO
ElPalhuEl~ 9JS(

ES[XJ, Lo lIa2Io por11 r '*'i/I 9.95€
ESlULo aaatI por11 r _ _ J9.95(

ES[XJ,l.l BDl> por11 T\ll llo!llR lOS+:
WACI l'l.95(

...... 2P1Uun W>€
~.." Mor, .. Codeo delr..... 1195€
lIlI Siml o.m. 935€
lIlI Simllóslorias .... vm J9,95€
lIlI Siml_.. 1tlr..o:tn 1935€
lIlI Sml.2~ 39.9S€
lIlISirnLof.lml1:l al~ eE5(

lIlI SmI: Ñ"im>Ie!. .~ !l,'lS(

1.01 5= o.l'ocociDneo 9.95€
1.015= lbJStPlrty 9S5{

1.01 Siml: lMgi> Fwgi.I 9S5{

Lo¡ 5= PrrnmCita 935€
1.oI5=~ 'l.95(

lJe<j;¡l "lb>:< A5ed J.....-t 935€
_"lb>:<""'* I.-..l 'l.95(
_ " Itmr AittIoInt 19,9S€
MJ,l,üooCl WSt"
~ b So-l c..rb<no 'l.95(_foISt-l__ i95€

SooClJ Soxiolles o.u. 4i9S{

''''''''''''0)'11_ 93S€

Cfl'''- 9.9S€
~ 19.95<..... ""
GoiilIln Lo CoIoccióII CoIoI*la lo03S€
Goi:! E¡oo " "'" lb:UI 1ol3S€
Goio:I fi<IDIs 19!6€

GoiII """ "fIllII 1935€
Goii"""~ 1!95€
_ oJ .... ,~ 19.'J5€

UIoiIe" I oz, "lIocxl lS3S€-- ""... "'"
""'~~lWi i3S€
Slr*Ii<e-2l1ltM1a !U5€

'-"" "'"
n""'""'"
~~I !l!6€...., ""--- "'"_. ..
f'!:tt....2 93S€- ..\Ilt<IocI: _ Lo _ U5€
b:>""", ¡n".2 93S€""- ..- , ""

, . n J

.. Adquiere UrIIp.artel.a. constl1lye en ellayconlas
rerb$ consfl1lye otrJ, J otrL. 15Íse haeeUrll tiudlCl

.. bU laciudadesU rKf'Ud.I al r",himodetalle yes
íncreIblefMflte fiel1 la rel rldact: edifltio5, pe.tl.0ne5-..

ANTESa AMOS
Participa enbrutales batallas enun mundode tan­
tasadonde una buena tácticaesvitalpara vencer
Tusunidades son pelotones de entre diez ysesenta
soldados quemovilizasen un mapa en elqueces­
tacan distintos emplazamientos: uncampamento,
unaciudad, un ejercito em!migo... los escenarios
son inmensos, los tipos detropa vanaosmos yel
detalle vsuet impresionante. Rea lmente te permite
planear yllevar acabo infinidad de tácticas en píe­
na batalla. lástima que las campanas ylos modos
de ÍlJego terminenresultando escasos.

Warhammer
Gold Edition
Crece elcampo de batatta

AHDRA DfaMOS
Si nocoesoerasaeTycoon City New Yorh
un corredor de10000 capaz de recorrermuo
chos kilómetros dedistancia sinperderfue­
lle, tendrás una buena idea de\oque puede
ofrecerte. Estrategia sencilla.directa. asequi·
b1e, gráficos muy vistosos yque funcionan
muy bien en equiposmedios. variedad de
acciones para realizaryhorasdediversión
hasta que llegue aaburrirte elquelas par­
tidas nunca se acaben nipuedas perder
i.Corredor de fondo? No, nollega aeIo. pero
sí~ aeoe correr un"sprint" ysilegusta
elgénero. hastasubirse al podio.

. • ~LUIIIl _

1.,....-- ·.....-­¡.- ---_.,.....,....

~
"' ;' ,.... ..~r~fo_".. . _...,-... -...,....,......_......

Hazte con el control de laciudadyamasa
todo eldinero que puedas.Consultalas !'le­

cesdaoes delagente y la zona de laciu­
dad,los negocios rentables, las calles más
comerciales...e intenta convertirteen uoo
de losdiez magnates más ricos de Nueva
YorK. c'T}won City New York) es unjuego de
estrategia directa de lomásasequible ~e
entretiene desde elprincipio aunque sufre
enasrre de que. pese ala inclusión de las
"oportunidades". minidesafios que aumen­
tan lajugabilidaa. alfll13l notejuegas nada
por~ no hayposibilidad de peroec

.. Vil't espeo;bwlarei combates en lu qut et tipode unid¡¡d. el lerreno que pis.as,1a
forlMCión de tus tropasy la IIIOflIIque tenpn 50n Ian imporbnte$eomo la fueru bruta.

ANrF5 DmAMaS

Tycoon City New York
Nueva York estará a tus pies

• I..ol; héroes..partieip¡¡n en L1 b<JbIL1 .. El detalle de lis unid¡¡deu c;u ¡¡Jquier
pueden rewse 1 unduelo de unocontrlIuno. esub es ueepcionaL Espectieulo seguro.



SimCity
Societies Deluxe
Un luiazode ciudad

" Algunos enemigos finales pueden llegar a tener
treinta metrosde altura. Acertarles no se/á problema...

ANTES DECíAMOS

.. La plaga de insectos que habita Hesperus yplanea
dar el siguiente sallo a la Tierradebe ser erradicada.

AHORA DE!JMOS

Construye laciudaden laque tegustaríavivir o,
simplemente, haz tusexperimentos sociales con
losSims.Creasusinfraestructurasyedificios. se­
gúnloque construyas laciudad evolucionará de
muy distintasformas. Enesocetless se hasim­
plificado lamecánica - tal vez demasiado- y por
ello, al eliminaralgunosingredientes estratégicos
y no tener unobjetivo concreto que superar, al
poco tiempo el interés del juego puededecaer.
Es un juego pensadopara disfrutar creando,pero
demasiadolimitadoysimplepara los veteranos.

AHORA DEaMD5
Cuando i StarshipJroopersr fue lanzado
por primera vez. su capacidad dedivertir
llenandolapantalladeinsectosydisparos
ued óun tanto solapada por una serie de
fallostécnicos. unos requisitosexcesivos y
momentos enlos que ladificultadse dispa­
raba.Ia sucesiva aparición de parches ylos
dos años transcurridos durantelosquetuoro
denador puedehabersehechomáspotente
ccnsguenquevisitar Hesperus resultemás
divertidoyjugable siloque te gustaes la
acción frenética y sin complicaciones.Ysi
00 tedan asco los bichos. claro.

Tu unidad deélite ha sido entrenadapara
liquidar alosbichos del planeta Hesperus.
ilaTierradepende deti!Te vas ahartar de
machacar bichos disparando atodoloque
tenga másde dospata s. l amecánicade las
misiones no tienedemasiadas corrplicacio­
nes: esperarenun sitio,defenderuna zona
yavanzar hacialasiguiente. Por el medio,
batal lasmasivasde másdedoscientos ene­
migosenpanta lla yenemigos finalesdeseo­
munales de tamaño.Puede ser muyespec­
tacular,pero los requisitos técnicossonmuy
elevados yladificultaddesequilibrada.

...La ambientaclón con los ciclos del draa la ... La .-ida enla ciudaddependerá de los
nocheestá muybien /l'l:readasisuelmente. edilicios quecoloquesylosrecursosm ales.

...Levanta,ladrillo a ladrillo, tus propias ciudadesimaginarlas. Existen más de 350 edificios y
nueve típesde ciudades, cadauna consu propioestiloarqu itectónico, Sims yretos a superar.

ANTES DE!JAMOS

Starship Troopers
iOuita. bicho!

""""lliobIol Thelmlolo.sm.±ioo 14$1;
rUR. 14,9')<
~.Bro<wJw.r 14*
r.......ill 19,99t:

W>nnftlll 14*
_inConllid 29,99<
_ olWilrtmts.ttlo::hesI 29.9'*

_ol W;¡rmtllho~CIU<!ÓI' 14,991:

"KJllJ5ll",. 01~ lG<*! 40435€
loo1¡(non 2~ CoIedion 29,951:

HD8J115/BÉRICA
I.pdII CMIt~ y ~~~ l~

loti 19$í
b Ib<.erJ GoId EliIm 19,9'lo!:
I'oiü:f [lold 19.9'Jof
p..,., EIiIe GoId 29~

Rlrlt>>I b l5li <!el 'looorn 19.99'-
Speljtm2 29*
So<nI al!heStl" ¡g99i
1110 Socrols <JI A1ian1i> lS.99€
lhoSocrrllolll<l'n:i 19$f
li>drn!nia SIms. 1999<
rn.. cnm.~ lorIc 19$€

,.,,""
BmlIwsr.AIm<I,2 19,95<
~l'xI:.;¡'cc'" ms.:
c.depmo P>do SEstr.l~ 29,9:>f
~ PI..oIl'xI:. CSl 293St
Codeg3me P!I.lIl'><í GhcI5l Re<oIl 29,95<i

~ Pus Poci Pri1ce ol""'"" 29,95(
Co:IogamoPUsf'oclcSpinterCd 29,95.-
Co3opmo"""'Padcbn Ci.lncy 29.95<
O.,UI••siatl,Hlight UI.ogi<; 19W
l ·2SlunniMk 5W
_ SilI<ga< J9.%(

s.ttm 210th I.rvi>enafy ~

Spi1I2l ColCIlIo!. Theor} 1'J,93€

VlR6IHPUY
knl17úl 2995€
o-oI t,I>gi: 7,95<

~ KtOgtlt Ap:>:aJyp<o 29,95l:

......, '"'Riso Hall 1995"
!WfoIlItrin 7,95(

SihoItd 795<
Sl>MpT""'P'" ¡SS':
'/I3ron1'entll 7:95<i

PUHETA DE.uíll5lIHIIHmiAf11VE
Chea"IW'• .Ierid>:l 9,95(

C'*' lkRH lli1 9~5€-- "".... ""
lOCA Rae. om.r 3 9,951:
WoIlrn l r.Iayhem 9,95<

",."
.lJmA:I.rmedAssDlGold 39.95t

"""""" """"""'""" "'"Co1nIicIOefMI~ 19,95<
Const>Itjne 19,95<:
ltInwI TripIo l'od 19,95(
~SIir \\\¡" 995<
lolIPl>no!I;oIorio< 2995(- ""bTtIIlaiderEl~dolilOs<widod 9.!15t
bmlbideri.egml 1435t...
I.IediMII GoId &ttiorI ~,95l:....., ""
"'"Bi<r;I(d 19%f:
CiIiimion IV~ 3'J,95t"
!:U¡tonSiegt IDeW~ l 29.9'*
Gr.n!The ~AIIoSonI.n1r< .. 29,99€

0I*'0i0n~ol the'1m 49,95(

J'rry 1m<

""~ 01 H.roe< GoId 4495<
__E1Stl1'11o<lel1l!>gÓl1 9,95(

....... "'"
~Cor!Ir.>'lderGold :J9,95(
TItJII)J<5l GoId 39,95{
00- 5llaIefy Podo 3'l,W
__40.0000. 01 Wir .ln\ld:¡:; 49,95(



o Eneslf'O: NecdIorSpetd PrDSl~ 1Fif¡u­
UIie) ~l"'-I ,,*,r\d ...ContId(~l

JoI¡n 'tobo plesf01USI'~(~l MedII
r:J lIcrlor.~(~) BoO!JIold,(~)

D , ni "ovo: enOH SOlDlER(JUEGO
COW'I.!TO) Y5 DEMOS JlHiABLES..

D Ül nle 11": Geal'; lll War (P!rtJN) D Entsle n": lIee-uIl(~) ~rul

~_laQauIi llI! Qs íermópil;ls(~) ~ IH (~ e- 01 Duty ~ (Ileviewl
JenchCI(~) .!I.oeg;J5 deKti/lll~ Juo¡vsdeYlkKJd¡d(~1 ~·1.M2_

(1lIeport.¡¡e) Ut<Ulr;J.Honor. A~(SoIoIoát1 Etisc:*l2.(SolocólI ~\IEif*¡,ISpMU

D , ..el1M): SH!IP(MGO COMPlETO) • D , • ti OVD: nt( IIIOI4HT Of SUHCE
IIOlOlnA.JE LEIl'ZIG 2007Y5DENOS Jt.I(>lBLES. (M&O COMPUTOI y 5 DEMOS ./lIGABlES..

D h Htell": f.l' Cry 2 (~)

Conthct Oenied Ops(h ",..a) Cryl.Is (Rf>.....)
lo!; U""'e$ dt 2007 (R~ R.wtIxJ,o Su 'o'eps
2í~' CalorDu:¡ ~(lLI¡la)

D Y..e OYD: GOTlIC • tUGO
COMPUlO) '1 DEMOS JUGABLES.

o Enme n": TutCk (Repo rtaje)
C rus.a~e"- K,ngdom Come (P,. , io,,) Botde,lands

¡Repo<tlie) BtóldSl!e.•reoÍ 51(Rl'I'leWl Juqosdt
FuttxJl(R.portaiel C~~ 1Soluc iÓll l

D yenelD'iO; TORT\JG4.DOS TESOROS
(JUEGO COIlIP\!TO) Y2 DEMOS JUGABLE5.

D h estenO: Assassin's Creed (ReportaJe)
Coden.... '¡e Panl " !_CoId W" (P,,,,,,,,...i)

ProtGlype (fIfpc~ ' le) EJ UnlVelSll enGlle"J
(RlNtew) Kanr¿ l¡nch. Dead I.!en (SolmIÓn)

D Yenel OVD:TRANSPORT GIANT GOlOEOlTlOH
(.JJEGOCOMPl.ETO) ' S DEMOSJUGABLES.

e En esten' : losSlrns 3(Reportale)
JóKk!íe.ll1<l (P,tI',ew) ralloul J (RepM a]e)

Cru~~rl" Thj KlnP>'n Come (ReYlew) Losl,lttO'es
d. 2007(R. pollalo) f\t'd.dns (Soh.c;6n)

D hn e OVO: fULl5P(CTRUIll WARRIDR
(JUEGO COMPLETOI 't SDEMOSJUGABLES,

D En ~le n': Sta,orall ll(R. port"it)
Alsass,n's üreeuO¡'edor"s CuI Ed. (R!'IIl'Wl

Malla 11 (Reportaje) W:!mamme< 40K. OJwn 01W" 11
(Reporlalt) MónlJte elPe pe<1oclo (i'l"llOrl.l¡eo)

D Y1M elOVD: D-DAY(JUEGO COM PUTO)
YS DEMOS JUGABUS.

Yademás.

¡Pide tu
archivador!

Si quieres tener todos tus
ejemplares a mano, consigue lu

archivador porsólo 9 f
(¡aSlO! ceeeee t<kll

D ÜI este 11": Cd 111 Olr.y. W;rtlll~(~)
OeooIlAIy Cry4 (1Iew>ew) BroUoof1, .. Am1l. ......5
~(~) 0Nd~(~) Jutp
de Roo o-. t llepot\lto! ) 1IIrl* (SoUúII

o 't. ti DYD: 5UXT1Ufltll _(J.GO (X)M.
PUt1Jl , sDOlOS JUGABUS.

O Ennte ll": WIlfIl:SMtI~) ~
1"'-1 Pnncer:JPerW(~) ..._!lIeCt
(Sc*oo6nl PYo,td(ln¡vl(~ u.~

E~de Cdea:io:nsJa de~de PC (~)

a , "eDYD: n RElHOH1.lGO COMPUTO)
,SI)[MOS JUGABlES.

D ElItstu o: ~ el Conan tfleportJ~)

Wot1GSI1'!I~) ~ s.. Veps21So1lt­
0<lIl) l,!a"E/lod(RMNJ Los l,l"lOfK50~

i1me,or~(~) TmIlo'lii!SZ(~1

a , eII el OVO: PSHlPS PlIEGO COMPI.E1OI
y 5DEMOS JUGlBl!s.

Para conseguir tus números atrasados
•Entra en www.axelspringer.eslatrasados
•Elige los ejemplares que desees
•Recibelos en tu domicilio al precio de portada (3,99€)+ gastos deenvio
• O\tfb '*' lYsta finde f l istenc:ias • Sólo estin disponibleslosl2 iJlti~ nUmfflIS
•Gaslos deen\'io: 1( por ejemplar· Fonna de pago: larjeQde Cfidilo • Nose aceptan pedidos tuerade E!>pII\a

~*ll*"""" .""""_"-"-."""."""""" ."~",*u_".","



La Lista de Micromanía
¿Ouieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción?
Micromanía recopila lo mejordel momenlo enesla guía para amanles de los juegos para pe.

RaceDriverGRID
e VeIocidld e COOoemaste!s
e Codema<tel'$ e 4!l.95 e- - - - - - - - - -"- - - _. _- - _. _-
Pord. al lda nl. detueee pr<'feido.
de!'rltn'unimpresiooanle reperkrio
condocec.tegorias.yparIicipa~
las carterilS más apasíonant"5 que
puedas imaginar.

e ComenL1doenMieromanfal62
e Puntuación:96

e Acoio. t RoJd> GSC
e p,,,,,;" Gamose 39,95(

Esta eXjlilrlSión auIlljugabII' nos
devucfve al lascinanle ya lavez
horrib~ escenariode "U Zona".
dondemulJntes Yme"""",rio<¡ s.e
E'II1pen." en evitIrqoe500r..........

Crysis-_.. -_._. -_.... --_ ._._-
c> Acción e CryIftc
e EIectrtriI:Artsel 5'l95{

Eraqujz;j, e1 ;¡ego másde'ieado d<>1
.ño porsuilll:reiblejugabilidad ySU
espectaLUiario:bd gráfica. Ylomejor
delodoes quehasida""1"" de
cumpli' todas lase.pedilIivas.----_. --_. --------_.. _.
e Comentado enMicromania156
e PU"tll;Kión:98

~ -- - - - - - - - - - - - - - -- - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - --~._ - - - --- - -- -- -- - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ~----~~-- - - - --

Fahrenheil
~ 9~'nlil: D;'-' ;"-e-A~~-j9:S:0:~ . . .
Hacía años queno..!amosUIl3 il\Iel1tUrn lan
completa,",riaday.sob.. todo,1't!'IOluci<In.ri•.
Elgénero ha_oolrodo"" .........camino a seguir.

Crysis
------ ------------------- -
e>Crylel:.C) EA e> 59.95 f " _

Ha !.ido capazde ClJmplil las e.pedalivaspuestas
enél . Ir un pasomás allá '" ' pecio a10m to y
jug.:ldo en el gén.,,," Tooounimprescindible.

~~:~:o:.~ !-!~ ¡S:6:~:~~~"~~~ ~~ ---

•••..

WlIrld in !onflid
~~!~r?:~:~~~:~~~ ~
Un jlJego genialqlll' lo ti"n" toda:ambiellt.:lción,
espectacul. ridJd.desafio,realismo...un ritmo
fren¡;!icoy unmodo "",~ i iugado' ,,;n precedertes.

~ ~~~l~~o:e~:~~ !~: ~: ~":~:9! : .. _

La referencia
Aquf OSpresentamoslos mejores juegos,
aquellos que han marcado un antes
y undespuésen sugénero. Sonnuestra
referenciaa la horade jUlgar los tñutes
que van llegando a nuestra redacción.
y seguirán siéndolo mientras no llegue
unsucesor que vuelva a ecnqulstarncs.

NUlA; Estos son los mejor.. .,_t.. de"" ,,;,t<gé<I<'
,," """'" (iltCión,~>3Il'gi3, de¡IortiYo, velocidad, ...... ~.
ción,....m""" y ro l ~ Enlaact..li4ode.¡"~ mutlitudde
,ubg..... ""'-~ loqLJe . "il'; de la, R,t..entil ' irlC!ui-
<la. en la sección de , ~_ .. riJ',odecuóndo<e
. Ilipode Í\J<g\l delQ"" " té reaI""ndoel rom..,torio,

64 M'C~ANiA
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:úJs-2 fol2I Estnt~
t úJ5iIIII 2W ,.12I b1l'''.
lllM lr ,.J1 PuuIes
till5loo; 2r fol2l EstrJ\eIii
slal..2: folll ~
l~fol2I Ilul

llal ..1' .. ' ,..... r-m útr*r"
llalS- 1 folll ~
I I'llCPI ,.J1 ~
• i115iIIII 2c.ioI r h fol2l [slr¡tep

"""'"'""...-.""
u­fleelrlllicAIti

tledlOlitAlti,,­
"""'"'""-""_.
- ""
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"""'"'""ldiriSDl

""""- ""-""..........
"""'"' ""·e...._ .._ ...!l.lIO~w._.~I'_._2;mr¡

,,,.,
Z-..w"...........
1 utJ,.UI.:O-Jqo

t~_2: ""
5 ~_¡ ....

llllolhop'"

'''''ltd." ...........
1*-"f5rI' s.. l lIoioot

1l....¡ ioIr2 ..r.-
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Cl A..-..n Cl Tr3Wellefs~
_~~ Cl 2'l95 (

l).It .....erwft su"iro:xa*­
apRn::D. d!tr.is dt lodl5l$Jl

pious, Iixp:!i 2 05I;llIldt...

~aaa...J"mls

~ lhertidisim&._._ ------.--- .
CIC-.lo lll~ liJ
el P.-...:i6c 90

Cl Acddn Cl c.....,
.C! ~.~.~.(. _
U Nll IIIIg-"" ~ Pemis
~ ..........~
siber~ llli5terJl ...,. d!tr.io del
CiIllbio* balldode Oillle? Pues
..... piIrM de lt'Ü~-....._. ----_ .._. ------
CIC-..bdo"' }6]

~~~- _ _--- --

Assassinsúeed
DiredDr's Cut Et/ition

Ageo'Conan
Cl llal Online () Funcom/EióDs

~~.~_~_'.9,9.5. f:. _ . _.

~ ell'" es¡>odaallar juego
ti! Id: onIioe. coo llIlóI ambitt1LK:ión
brvbl ... ~\tmi dep.,ego origN ,
...~de lujo.Sin dud.l ... fvrne
~pa-ael trone del~
-----------------------
Cle-udo ...M~ 162
. ........ e

e~ ClllJilolt
........ () IIlIIoltCl 59.95 (
-- - .. - .. -- .
tDsi4PdCm dePeliemos tmdo
""'~ "'¡>::lOO m.\$ p.lra podef
<imIda'dee5Ie Wrilortfin.:uio;..ego.
¡lMI1I~ tiamer!CidQ L1 pm.1.
.. -------------.-.-----
CIeoon.nudo tlI Mic:lornIIQ 160
.C!~!'! _._. _. _

FIFA OS
~ ij~: ~ ii :~ :iiis~: :::::-
Ll nuM entrega ele~ -.eno c:IiíIia lIep
~ di l'lIMdades YlI'I;lI'ta elell.W)e1nMl di
eJCeIenci:I en~ J iuelP'l deportroo:Js sere6M.

~ ~i~:e;.~.¡u iS.t:~:~g¡: - ·

Siln Hum« 4
~~c -tbsdje19.95( : : : : : : : : : : :
blo... lnIadodeWro!ogfar""''"'ClO'Il''l a¡:roo¡
!a"I~amlelde Iilli"Td1cillnde~

deitillwrlcpxiasa_~~

~~_';':r.lM¡~:~:~~. -.

emmI
Test Drivr UnJimitrd
~ r;.;,'~~ Aia1 -~ 39," ~ : : : : : : : : :
Su~modo~es ....
oportXión~riaa1¡tnera Ye.o. .ncloa 111
sobertli.l tecrOcgia.lc COIl'rierlenen Iilrefe.renciil.
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Selección del lector
La /ista donde puedes ver 105 mejores de cada género y /05 clásicos de todos /05 tiempos.
elaborada con la valoración que realmente nos importa. la de todos vosotros.

~- -­

~

Sin queel,:rimer~ de
«World inCor&t» se vea
amenazada. elmm del
podio si SI! lBJm!. Adttm.il
enlaúltima posición vuem
a ftn:d.U'R «Ú\IsadI!B.
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Acción
lkJ poa1* movmenfD y
INmicanovedad pem
delas que dejan huella en
QIiI/quier lista: ha Regado
alfin«BratheB inAnns.
Hrlfs HigwayJl. ¡Ham
aIándo se quedar.i?
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Siege» enla tmffiI
posición Yel t'egresDde
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El espontáneo
' Mehe pasado todo elverano

dándole a latecla. ilnctuso~
nevado et teclado inalámbnco
atodas partes por sisurgía
cualquier partida! "
... ''''__ serl'llleStrll
""'~Manda tu

loto. bJnomIlft y tufrase a •
lacomllnldad~'mICf'(lmanta.eS

En esreapartadafl!cogemos vuestros votos por los mejores juegos de tDdos las tiempos.
aquellos titulosque pueden recibirel.pelativDdeclásico. Recibir estedistintivoes unhonor
que sóloconsiguen loselegidos. De vosotros depende.

a Ooom3
21 "'de Jl!l~

ID CometQdo 111 11111 U6
DI'Inuaci6c 91
~_i!l .~ _.

S Warcraft 111
2D %de las lfII¡,doMf
ID CorntnbdOtn MM 90
e Puntu;oQ6n; 92
~. I!r~. _ ... _.. _

2 FarCry
15%delis YotKionn
c·~· III Y ,.'uil

11 PwItuIci6n: 97
~_~.k_ •••• _. _• •• __

2 Civilization IV
19" deIJI lfIItaciMf!1
eComenbdo en MM UI
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~. ftt;1lis •• •••• •••

IStartraft
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ID Puntuadón:90
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...... - pan
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~J.C,.1Udcb:, a.-..
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LAS 10
CLAVES
DE LEIPZIG
O LA GAMES

CONVENTION
se consagraen2008
como larelerenca
en cuanto aferias
de juegos a nivel
mundial, con másde
200.000 visitantes.

O MÁS DE SOO
COMPAÑIAS se
dieron cita enleipzig
consus novedades
para elaño2009.

O in Pe ARRASA!
lJgunos de los liluIos
más importantes de la
feria eran exckJsiYOS
de Pe. amo los
juegos de BrIWlrd.

O ¡ROL ALO GRANOE!
Bioware fue una
delas estrellas de
Leipzig con «Dragon
Age•• unjuego que
va a darmucho que
hablar en2009.

o UNA FERIA PARA EL
PUBLICO. lo mejor
dela GC es que es
abiertaal público,
que disfrutaa lo
grande delos juegos.

O ¡ORGANIZACiÓN
ANTE TODO!
Pese a la perfecta
organización del
evento, la enorme
afluencia depúblico
provocó que para ver
algunos juegos se
formaran colas.

O ENpe SE JUEGA
AÚN MEJOR. Por fin
llegan las versiones
para Pe de algunos
juegostan ilustres
como cGTAIV., que
esmejor aún que en
consola... iypudimos
probarlo envivo!

O CADA VEZ MÁS
JUEGO ONUNE. y
nohablamos sólo de
ñVorld of WarcraftJ.
Los juegos online
cadavez sonmás en
la industria.

O ¿y ELHARDWARE?
Pues también estuvo
ahí, Losnuevos
procesadores de
lntel o losteclados
Sidewinder de
Microsoft pusieron la
guinda a los juegos..

e HISTORIA EN LA GC.
lazona "ret ro", con
juegos y máquinas de
hacedécadas, estuvo
a rebosar degente.



Adrenalina !l espectáculo,

iLA ACCION
EX'LOTA EN 'CI

:: l:EST.6.s lISTOPAIlA ÁFltlCA? ElInusual u cenarío de dal Cf)' Z.
promete~er wu libetbd deJuego toUl. eenentornos <klnde lodo
cambia r tillos que!lIS a«\Onu lmIuyen de ronna l!rdsi'/i .

:l iCREA TU PllOPIO JUEGO! SIrto;utrd.ll.far CIl. y$ll t'dilolle IIirils una
Idea de101 quete puede es.ptfill enel" efarCry2».eonelquepodrís dis.enar
Iu:s propios mapas yncenllriMeee unalaeilidad pavnos.I.

:; ¡MAS f?EAL DE LOQUE IMAGINAS!El~pectiICUla r molOfgrárico.Dlmi¡,.lehari
creerque estAs realmen!e en medklde I~ 5olb.JnlI. El ~!isrno deefar Cf)'21no
51!cine$ÓlCI a lo estético. plIeS podrásmodifiear ti entornoconti luego.

TtRllOR YGOfl[ EN n ESPl\CIO. M.ts q..eun
.ReslcIent [ viii enel espICÍO. elPIIeVO pnIYIdo
de E.A. esunailUIo!ntic.l peI de te1TDl' en el Pe.

I
euntiempo aesta parte laac­
eión esmucho más quepegar
tiros,y la mejor prueba laen­
contramos en los juegos que
hicieron delaGC2008un au-

téntico festival paralosaficionados algé­
nero.Empezandopor elalucinantetirarCry
2»-lquesE, queya llega, deverdadl-ysuno
menoslmpreslenanteeditor, ycontinuando
por juegos como «Dead spsce», «Prince
ofPersla»oelesperadlsime «Grand Ihef

i lMPRESlOtWflIl OriglJ\il, bscinlInte r~ llIII
iuIabilidad 10taLUn jIIex<l de KCiónCIIIIIO nlnp.
aIror quele tendri pepdo I b pantlb.

Auto IV»,para pe,elguión, elrealismo, la
ambientaciónylajugabilidad convierten 13
actiónenPeenun puroespectáa.do. Eso si,
nos quedamosconlasganas dever algunos
titulasqueparecenhaberdesapereeldcde
la fal dela tierra, aunque susresponsables
nosaseguranque nohayrazón paratemer
por ellos.Pero, lomejor,esquemuchosde
estosjuegazosque arrasaronenlaGames
Conventionsalenya en2008. ¡Menudo fin
deafio le espera atu Pe!

LAGUERRA MAs REALle queda lIIlIdlcl pordi'
~nte~m .... acabado. pen:l10rag0n Risinp
promete !iH 11 slmulaclón~ más realenPe.



¡LAR.\. TE QUEREMD$l l'amol easiaqul
nu6tra herolna lil'lOf~da een$U wna awefI'
lura. ¡Emmo$máSqueImpacient6!

ID YEL FUTU RODE LAACCiÓN. Los~""a'
donl!'$ de . DoolM r $U nuew matararáfico
pl"eparan para2009 unjuegode Inlarlo.

l HAVUELTO!oloIwi Io-l primeros
I de 2009,pira loeI'preeisos. mientras
rllhatatJ.a 1I"pm:uela" de . rEARn.

~ lloo;:bW ()~2008--- ----- -_. ---------_.. ... ---_. --------
)CI(STARNO OLVIDA SUS RAleES! Asfnos 105
eren euanee nos presentaron la remozada y
~jorada versión parapede «GTAIVlI. Un coolrol
apiado a la perfección a la combinación de le­
do yratón -o a pad. si loprefieres-omás calidad
ifice. resoluciones meycres y un mudemullijuga­
'renovado. además de uneditor de seeUeflciaS.



iA la canquista tatal!

JUE&D5EN
SERIE EN TU pe

.:; ¡BATAllAS NAVALES! La enorme jugabilidad de la serie«Tolal War»
setraslada a !O;S mares de lossiglos XVII y XVIII. ComandatusgaleonH.
~orb.tls ydemás yacabaton tes piratasyeIln losenemigos.

=: iMAs REA LQUE NUNCA! El mejorado meter gráficom-«Empire. pe,mitira
recrear losdetalles como nunca antesenla serie«total War». iHasta los
pr~yectiles seranrealesy los dalio'i seajustarana losimpactos!

.:; ILAESTRATEGiA MAs ÉPICAHAVUElTO!Oloharáen2009.paraser
precisos. Las numerosas lIOYedades, además. see.tend.rana1área del
mapatáctico. donde podrás mal~ar objetivos deunnuevo modo.

S
i lasseriessoncadavezmásla
tendencia, delorma global, en
el mundo de los juegos, en el
campo de laestrategiapara pe
dejada convertirse en unamoda

para ser la norma. los más grandesjue­
gos deestrategia dela Games Convenlion
dejaron bienalas clarasque losnombres
ya asociados concalidad ydiversiónes lo
primeroque eljugadorbusca alahora de
decantarse por untñulo. Es algo quelos

estudios y compañlastienen muy ciar
aunquetambién debequedarclaro qu
afortunadamenle. nadieseestádunnie
doen los laurelesy las innovacionesSl

numerosasy-engeneral- para mejor. A
estánlosejemplosdelosjuegosmás de
tacados delgénero: «Empire.Total War
(C DaWl1 ofWar 2)), «Starcraft11»,«losSin
3lJ ymuchosotros quesiguenhaciendo1
laestrategia elgéneropara pe más repn
sentativo deesta plataforma.

IIED ALEIIT 3
e~ftfa: EA LA.
e Lanzamienlo:Noviembre 2008

UN CLÁSICOea GÉNERO regre­
saen2008.conla tercera entre­
ga de «Red Alerb. Ahora Con una
nueva lacclOO que entraenjuego.
El IMPERlODa SOLse o;onvierle
enla lercera endiscordia en»Red
Alerl 3».conunos japoneses que
hacen deunidadescomo losmedl
sumayor ball!dehíunlo.

, LD5 51115 3
e Compañia:EA
e L..wamienlo: 2009

ELJUEGOMÁS VEN DIDO DE LA
HISTORIAENPe vnIveráen2D09
cOn másopelones y mejoras en
todosy cadauno de sus aparta·
dns. ¿Yolverá a rom~r rko rds?
SUPOTENTlSIMO EDITORdeper­
sonajes ser;l . sin duda, UnD de sus
puntos fuerles. Podlas personaii·
lar tusSimscomo nunca.

92 MICROMANiA



rru DAS lAS ÓflOEHES' PlIrprimen fUa
_ 51!~e enb;~ IIÚS knpottante
etllIlI juegode esmtflla.lAluclnirrte!

:: ¡MÁS LIBERTAD
'f MÁSTÁCTICA!
Un nutro disello.._""""
bmbs mB lXti­
usydiwttidas.

:: NO .JUEGUES SOlO
Aunque el modo
irdridullI5l! btar:J
a losM¡rioe, pod~s
jupr II ump.¡fta en
modoc:ooptntivo.

UfoIA SfRIE REHOVADA. Otraserie de estra­
teP que 51!rtrroItQ poi' r;ompWo. cSesde ti
motorcnfito Iasb '- opciones cItjuep.

~-~~-~_~~~_~I~_"-~_ . - ...
{IR EL EMPERADOR! U segunda parte de cDawn of Wa,..
mostrillrj un mont6nde novedades tal que enumerarlas

dases~ Imposible: menosunidadesconmás poterleial.
ISi bilid.ad de mejorar SIlS habilidades J darlesotrasnueva~
la campañol cooptB livoI, variación del guión 5egUn tus ;se­
eees, libertad de el~clÓl'1 de caminos.w ¡impreslonante!

IATEGlACl.ÁSlCA. La_ ent~
~ rY.1'IIIMe11 mb ¡tr1l; J
. mlos CÜliCO!I deSidMeoief.

NARHAAfAfER 40.000
JAWNDF WAR2



iCada vez más fuerlel

NUEVA VIDA
PARA EL ROL

:l lYLAS CWES7 1'ue$ bitn, suponemos, porql>tquíbndo las~
conaddisdellUtNro r elDocIat BnljG. BmJrd nosueIQ
prencil $Gbn! lasdtInM.nllijnqul!Its piAdles.

~ it.A HUEVAGENERACiÓN en REY DEl ROU ,Diablo. ..
nuncllI. sido Rol en el se ntido mas puro. pelo S<l

jupbiliúlla 1IolI '"QlRIO 11 5«ie reinlI del~
: 1.1'OlÍM1CA, QUf POl1MICA1 b llizzMd nolIKeft DicID$ $IWdOS a

lis..eleaIcIIIlOS jupcIora sotft op «[)j¡bjo l'lno serj bA
"terrible"t;OInO losanteriores. Sll'D dicl!tl: "tspen. r weris- ,

S
ienlaEstrategia las serieshan
ido acaparando elprotagonismo
lolal,enel mundo delRol nose
puede decir lo tonlrario._salvo
mepciones tan brillantes como

«Oragon Age. Otiginsl, que promete ser
auténticamenterevolucionario, algo casi
paradóflCO con lacondición de"heredera"
del espíritu de«Baldur'sGatel, en palabras
de sus propios creadores. Sin embargo,
quealg1Jna5 seriesarchiconociclas sigan

enelcandelero no escuestióndeazar.Qt
nombres como «Diablo IIhtse hayan aIzal:
tanrápidamenteentre losjuegos que m;

expectativas están levantando se debe
sucapacidad para causar admiración ·
hasta polémicasalgo rebuscadas-ope¡
seacomo sea laúnicarealidad es que ,
Rol.quenohace tanto tiempo pasaba Uf

época devacas flacas, esahora mismo lI'

delosgéneros más pujantes enPe.yal

visos detodavía ir a más.

. ,. .""

O. MEJOR DICHO. cAllCANIA. AGOTlllC TAlú.
~ éste _i elllOlTltn*1iMiwo 6t Ii lWl

entr!gil de .Gotbil:• •aoin~* secntos.

MÁS AI'UfTURAS EH AIIUNIA COIIllI expansión
de.GodIic: NI• .Ell'fl"'SOdelhéroesin1lOIIIbrI.... """'*' que CIrÑllI con tus acciones.

SDRDERLANDS

¿QUt GÉNDlO TlEH( MÁS PESO?
«8onleriindu el MIo fYYdo H
mdIoablI eil tlllUldo • III K ­
ci6n. peroiIl~~ Ir---UN MIJIoIOO fVT1JAO M ili p/MJeo
t11 1$no te lIrritIa 6eKubrirM
SKl'rios. lj lle pue6n lIKaobnr
luPnda en moclIl coopeBlioo.

.. -

•• ~ . ., 'H 'vi . ..~
!
Q
'llII:
~



ROlORIGIHAL "'~enw~~

e lIisIDrii, quepreseIU ID$milos, dioses
critPs COIllO bIa COlIdudor.

,~ lIetIlesdI Saft-u C>~CklIlIn 2008
- - . _.---_.. -_. ----_. --------- - - . . - -- ----_. _.--
~ FUTURO YA ESTÁ AQUlt C.asi 11.1 rueIta de 1.1 esquil\.i
5Ü eIlanumiento de . fl lloul 3•• Pudimos jugar un butn
Itllliuflnte la G.mes Convention y es un litulo que 1'tI1­
ltII!e YiIII lIWUf tlnlo en elgtlltfO tomo lo ... htd!o 1.1
eritcTbtEIdtfScrollu toncObliYion•. Esptct.acullr grafi.
IlTIftIle, COlIlibtrtad 10111parl elplorar el mundode juego
COlI unlS posibilidades Ilimi tadas I la hora de definir tu

>tilode juego.Unlulinlico Imprescinliible.

:: iMÁSAUJ DE 0lllJ\'IJH! Ainp
11 pMeipiI'*-8PItlI" __
ID de xdllll di!ValIlU: la es
rilbhiou $Ll'l;po<i+''''M
nn ndlomsilillfllllleriof...."'........

e LAHEIl'DlClA cFAUOUT..
ElliIttrIII di!~
r lIlejcn delpenolIIjt
tsU In$pindo direc·
'-""f'" kiliJutp
clislcos di 11 serie.

y .t.tlOllA.. JUEGO COOI'fRATJVO. La~
di piI1e detSatncb titile fft 11~
woptQlÍQ_de_~~



estaráa lavente..,ynonos lo acabamosde
creer. De todos modos, nose puede detil
queelmundodel Rol ününe seacabara er
la GC2008enBlizzard. Al contrario, esu
edición haservido parademostrar quee
géneroestáenalza. Mira lodoslosjuege
quehemos destacadoen estaspáginasl
que estarásdeacuerdocon nosotros.., Pf!rc
no se nos va de la cabeza.., ées verdad,
señoresde Blizzard? Miren que tenernos
elcorazónsensible,¿eh?

N
os loaseguran, peronoaca­
bamos decreernoslo... iy eso
que Jo han dicho deforma ofi­
cial! Sí,desde luego que, por
lo que hemos visto, parece

estar acabado. Pero Btizzard es mucho
Bliuard. Ymiraquele tenemos ganas a
{(WralhollheLichKingll, posiblementeel
juego máspopulardela GC 2008encuan­
toa número dejugadoresycuriosos, pero
nos dicen que sí,que ell3 de Noviembre

,, :

:;l ¡MÁs AVENTURAS E.N NORTHREND! ~ún euenlan los re~~oMa bles delaespel3lla elpan~ón pal'iI
«World 01Wareratb, el tamaño delmundo de juego aum.ntar~ en aproxim.1damente un20%.

~ ¡MAS VMEJOR EN TODO! Aunque algunas novedades son más evidentesqueotras. engeneral
Bliuardaseguraquese baomejMMa todoslos apartadosdel juego, desde lasquestsaldiseño de
lasmalmDIl'aS, lasclases yhasta el tIlmbale.

~ ¡UNA JUGA811lDAD TOTAU Lasmeíoras enlaseleses d. personales ~ la inclusión de_ehlculosy
nuevas estructuras¡¡ermil.otdivlnarque la jugabilfdJd globalmeiararilde forma total.

El poder del mu/ti;ugsdor

MUNDD5PARA
CDMPARTIR

AGEOfCONAH
H'tBORIAH AOVEHTURES
C) CcllnpalIla: FuIltOm

~~_"!".:~~09

UNA EXPA NSiÓNQUE NOLO ES.
1iI~ novedades quecAge 01 Co'
nan. int:luir~ a basede dOl'SCargas
y aetuar.zaclones, no estarin dis­
ponibles en unúniro patk.

2008 Y2009, verán aparecer, de
torma paulatina estas mejoras.
Desde la aclualizacióna OireclX
10hastanllevas questsyá~as.

SUPUlt!tRoES ANÓNIMOS Noseránunalicencia
decómic nide cine, perocCllampklns Online»t e
dejará crearlu propio héroe._iy los. iliarlOS!

DEL CÓMIC AL pe Estos si~ conocidos.Su·
perm;!n, 8alman. el Joker._ 1os personajes más
conocidos de OC pasadospoi" elliltroeeüee.



in: CEJ~ DE UH~ PIEZA ISI,elmundo de
LEGO I.ombi'" lendr;!su universo onllne.
Pero,porallon. poco se ha vistode él.

WARHAAfAfER DNLlNE
AGE DF RECKDNING
() CompaMa; MythiclGOACllanzamientc: Ya d"lS¡lOl1ible---- ------ -------------------------------------
¡PORfiNLLEGÓ! Ha lardado lo suyo, ha tenido retrasos
-más de105 deseadcs- , ha pasado por lasconsabidas fases
betapero, por fin, IlWarhammer Online» hallegado. Cuando
leas estas lineas ya estará en la callepero si quieres saber
más sobre él. note pierdas el arllculoque puedes encenna r
en la seccióndepreview deesle mismo número.

15 ALLÁ DEL C1BERE5PAClO. la num
oe~ !le105 jllegQS de rolnolineesp.­
Illi llegar;! eonl Jumpgate Evolut l nn ~.

:J iFANTAS[AHEJlOICAl Una delas
opciot1e5 m.l:s al ractiva$ deljlJego
essu~ <le c;ombale entre
reinos. además de losmodos r
más cooocidos deP\of yi"IP.

:::: ELIGE TUBANDO. Lasopdo­
nespara elegir bandosenmuy
completas: el Imperio huma­
no. losejl! reilosdel Caos, los
Enilnos..1as Pielesverde$ (Orcas
r Goblins). 105 AltosElfos y los
EllosOscuros.

I ~HORA. . AMORIAl Si~ desalios yeven­
Wr.lS de "El$ellorde losAnillosOaline» le
han sabidoa poco, esperaa esl.o elpansiÓn.



El género busca sitio

RAROS
TIEMPOS•••
C

unadoenelgénerodelasimulación lo menos
abundante son lossimuladeres puros, es que
algoraroesta pasando. ¿EsUelgenero conde­

nado. definitivamente,a desaparecer? ¿oejaremos
dever enelmercadoenlospróximos meses yaROS
esos juegos deaviones. submarinos. etc.tanqueri­
dos porlos aficionados alasimulación? QuiZá sea
demasiado prontopara ponerse lan dramáticos,
perola verdad es que latendencia nees nuevay
cuando en la simulación lo que vemos sonjuegos
musicales otítulos tomoIISpore», como noveda­
des.es que lascompañíastampoco deben lener
muy clara el fututo delgénero.

Todo eldeporte rey

BALONES y
MÁS BALONES
Fúlbol,fútbolys610 fútbol. Esteaño laausencia

enpedealgunos deJos juegos estrellade EA
Sports hamarcado la presenciadel genero en

laGC 2008. Sin embargo, los aficionados aldeporte
rey no se pierdenlas nuevas ediciones de los dos
mayores representantes de los juegos deportivos
en PC: «FtFA 09», plagadode novedades, y t< Pro
Evolution Soccer 200911 llegan para satisfacer las
ansias de competición y balónde los jugadores.
Espectacular es el cambio que ha pegado laserie
«FIFAII enpe,que por primeravezdesdehacemu­
cho esuna versiónespecifica paraordenadores,y
no una conversión del juego de consola.

y además-

5PORE

EL JUEGO MÁS ESPERA DO de los ultim05
aliasyaestá aqufy es una auténtica pas.ada.:
Crea tu universo de luego. desde los perso­
najes hasta el mundo mismo, hazque «o
ludonen y eonsigueeonquistar el unl_
UnlfIulo rompedor ydifere11te.

y además-

F'FA 09

UN CAMBIOAME JOR. EnEA sehan tGrMdo
las eesas en serio con la~rsión de pe del
nuevo .J IFA».Cambios en el motor gr;trico.
en las controles -adaptando el uso de tecla­
da y ratón, conjunto- y más. paraun ft FIFA ~

que quiere ser revoluelanarlo.

Atoda pastilla

VELDCIDAD
LEGAL EILEGAL
Unaño más la tendencia delgénerola marcan

el tuning ylas carrerasurbanas, aunqueel
nuevo «Need lar speed»vuelve por susfue­

rosyretoma elcarácter ilegaldesuscarreras, tor­
neos ydesafíos. enlos que nuevamente tendrásque
huir dela poli además dedemostrar tushabilidades
alvolantesfrenteatusadversarios. Una reali zación
de pelfculayunguiónrepletodepersonajes,chicas
ymuchaemoción ponenlaguinda a «Undercover».
Además, las motos vuelven esteaño con elnuevo
ICMoto GPD, quetiene mejor pinta que nunca. Si
lo tuyoes elolor a goma quemada, agasolina yte
gusta eltuning.atento a estos juegos.

Yademás•.

Moro GP OB

VELOCIDAD ENDOS RUEDAS. SI prefieres
las matos a los coches, í... competidoflofi­
eial a la Ilegal y eres fan de Pedr~ o lo­
renlO. el nUev<lIlMoto ap" va a colmar fus
ansias de eetrer a toda pastilla. Prepara tu
PCpara dar gas a tope con n le juego.



EL HARDWARE
HABLA EN pe
e JUEGA MEJOR EH 2009.Microsott
anunció en la GC 2008el lanzamiento
inminel1le de su nueva serie Sidewindet
con teclados y ratones pensados especffi.
tamef1te para losjugadores de Pe.
EllNlU ANUNCIA HUEVAS CPU. Además,
Intel, anunció el desarrollo de sus nuevos
procesadores de multiples núcleos.~·

doscon los~ de Pecomo objetiYo.

2009 VA..A SER UN
GRAN AND EN n:
iQUt JUEGAZOS PARA Pe! la últimaedición de la Ga­
mesConYention h.lI puesto de reirw que elPeesU mis
vivo quelUICa ,. quesigue siendo laplatafonna lMIrib
de ITIlldlis compañias.. Sirvan estos ju@gus eomo ejem­
~de~~~~M~M~~MWK



"



'ERDIDA DE CONCIENCIA
.~ en la
una de una habitación Iras
emisión radioactiva que se
rodujo mientras explorabas.
esaésde hablar con tebedev
efe de labase deCielo Desee­
do- salpor lapuerta del 10000
diri~¡e alobjetivo queaparece
na POA con un círculo ro¡o.

lELO DESPEJADD
I H;,bM arA tlli6emeto.
1encontrarás cuando salgas
~ edilicio Ycontinúes por tu
:¡U~Tda. Te pondrá aldíasobre
situación enlaque seencuen·
1Cielo Despejado. ipresta ITIJ­

la aleoOOn! Después dehablar
111 él vuelve sobretuspasos
'egresa al edificio Que tienes
lfíIeati. En lasegunda habita·
inde laderecha está lebedev.
lbla con élyloma buena nota
~ loda laconversación.

:1 h \111 lI!mQ" ",nvel»-

.. Ilfrh de Cielo Despejado
tendrás queconseguir el equipa­
miento del comercian te Susíoc
Sal del edi licio por tu derecha y
enfrente leencontrarás. Apartir
dealJli puedes comprar oveocler
en lunción de tus intereses.

e a It Ro 5IIJI5Yf BI'"

CI Lo siguiente es reunirteCOl1

la avanzadilla y para eso tendrás
que buscar al guía para Que te
lleve hastalosgrandes pantanos.
Da media vuelta yloencontrarás
atuizquierda. esperándote junto

a laentrada de labase de Cielo
Despeado,Alhablarcon él tienes
quehacerle verque estás prepa­
radapara loque pueda pasar.

5 Te Iras IfUU/ad" "'''' m 1fJl~
_las ~,.,...,~Si loque
quieres es empezar con toen pie
terecomendamos que~i1ices los
tomillos cadavez que escuches
elruido del detector deradiación.
Alarrojarlos al suelo descubrirás
una pequeña explosión, ¡nise le
ocurra pasarcerca'

.1 AlhlndG f!rM fTf Ve
hasta ella ysubeporlaescalerilla
lomásr¡¡pido que puedas ya que
detrás de ti se acerca ungrupo
de mutantes que noveren con
ganas dehacer amigos. ¡Corte!A
continuación. serás lestigo cree­
tode una l'lJeYO escape radioac·
tiva. Tranquilo, no te preocupes.
Esta vez estás asalvo. ~ ~

LA I'DA YEL INVENTARIO

e EN ESTA OCASIÓN LA TECNOlOGiA [51Áce TU PARTE. Cada W'tl

lJle II!I!Ilcomienden unanue'lll misión lienfs laoportunidad di! _
cu.íl1!S laubicad6n enti mapa detuobjetiw.A¡l.1rfl;ed~ por
undrtuIoro;o.. De em manera pllI!dI!Sdeddircuáll!5l!:1 mejorcamino
parahpr y as( poder Mtar efI~e congrupo$ de bandidos Y
mut.1ntes quepuedanestarporlos a1rede6ores. Tambien podemos
aplicar el rMmoejerdcio para lasnVsiones~ Ademásdi!
COII$UItalIos mensajes y_las estldfslicas.

mPOR OTRO LAOO SE ENCUENTRA ELINVEHTARIO. Unelemento
muyútil parair recopilando todos aqlH'ilos ob¡etos quenyamos
encontrando a nuestro paso porLaZona. Sinembargo debestenet"
encuenta queelespacio1!5Umitado y00 puedes lIfovar lodoloque
quisíeRs. Seri mejorque.aqueIo quetepueda senTp.n lIenr
acabo lasmisiones.lJn.J buen.l16rmula p.v¡I abonarespacioconlas
armas quel!IlWefltres 1!5qlItdartecon lalTIII'icióo J después soltar
Iasmnas aMnpIetJmente~



MANTENER EL DIÁLDGD

D UNO DE lOSELEMENTOS ClAVESonJUEGO es ft diálogo que
estabIemcon los difmntes pmonajes deLa Zona. Es~ lp!

pmnanelU$ atento alosdetallesqueeIldernnlas~
yaquete pueden darplsUs sobrelos1ntereses de unafacdón. la
penonalidad decadapersonaje oincluso deswlarte los secretosque
endem elnúcleodeChemobi. Pitns¡ muy.bien antes decontestar
anteunaPfeIIIIIb porque tu respuesta ID pueOt eambiar todo.

D TAMBltN. ES MUY IMPORTAJm: S4SER cuÁHOO DEBES CAU..AR.
permanecer m.mI YobedKet Mlteddtnni1.ldas~ sobre
lodosiislas prtMtnen deUII~ de bandIdos quet! salenal paso.
En!Sle uso lomejor seráno decir lIalb Ydejar que laacciónsigasu
curso. puesto quepuedessalirptnIiendo. Otro aspecto importante
eseldWogo que puedesmantener COl! penonajessecundarios de
La Zona. Con ellospuedescomtfclar Yde esemodo ttl1tf acceso iI

ertrasInt~tes y¡rtelitctos lIl\I)' útiJes. Eso si. tenc:uIdado con
los mutantes quesuden~r CtfU de tilos.

102 ...lCI'OIolA.. ...

.... 7: (le n_ Ifuelvn d. 11110

rriml JI la MM ,. 0.10 Daspeiado.
Recoge tu kevlar supeeligero y
después welve a hablar con le­
bedev. Tras recabar información
sobre el último escape sal del edi­
ficio hacia la izquierday acércate
hasta elguia. que lellevará nuevo
a losgrandes pantanos.

I lJnI va MDIdD ..... pIIIn
,...., utiliza laPOA para saber
cuáles son las posiciones que de­
bes reíorzar para~ lapresencia
deCielo Despejado sea superior
a la del re510 de facciones. Pero
antes teecras Que enfrentarte
con lJl grJPO de criaturas quele
esperan e sre losmatorrales que
tienes a luderecha.

• IJM 11 .....v""'''''_ scercate hasta

laAldea Pescoea y luegO Ye a la
Vieja 19Ie9a por laparte de aírés.

I • ' 1

Atento a losenemigos que hay
en su interior. Después dirígete a
la Estación deBombeo. también
por la parte deatrás. y. por último,
Conquista la($anjadel Noroeste.

1II ü*~"'''~
..... Ve hasta el control de cami­
rosyhabla con elguia para que
te lleve hasta elCorrfOO. Pasarás
al siguiente nivel. Sal pegado a la
izquierda y corre todo loque pue­
das. ya lP! nole interesa enfren­
tarte aúnal enemiSO. Una vez a
salo.u. encontrarás a5idon:Md1 en
elbunker de in campamento.

n 0I!5pues dehIbIirtIWI iI
aJrI ViWriJR -el"¡ele delc6S\a\I<.er.
enel lerraplért Para elloatravie'
el campamento Que protege a!
don1t'ich. De camino encontra r¡
resistenía enemiga. ilú decidE
si te enfrentas a ellos o pretere
eludir elcombate! Ya ene! len¡
plén, y tras la ccwersacóno:
Valerian. habla con Khaletsk,
que se encuentra enel edllicio (
enfrente. üescoés vue/Ye ahat ~

con eljelede losstasers,

a fu~ 1Ili5iIn......
;1 1mmiibre: .. .J.--. Pa
ello deberás abandonar eíter
pléfl y volver pordonde has ~

nido hasta laseñal que marca
POA.. jen roocho cuidado con •
enemigos Que tevas a encontr
enel Ascensor las granadas
resultaren muyútiles para pod
des poco unpoco el terrenos
exponertedemasiado.



I I1npllrll d, .ub.r ton ./10'
r¡",;,¡, , .. ",; "g m Que están
n elDepósito. Rodealos por la
erecta y utiliza tus granadas.
ueIve alterraplén e interroga a
haletskiy. Te dirá Que elbolin del
~ comandante seencuentra
1 el vie¡o molino. junto al teja­
a Tendrás que subir a la parte
és alta para recogerlo. Una sez
JI!esté en tu poder llevaselo al
mercante SidorcMch, situado
1elbunker de su campamento.
esceés vueI...e al camino y dio­
~e hacía elNorte. CuK1ado con
radiación, corre cuando veas

JI!elaire se ersarece.

I • I!I' ,.., • crvrM

. ... Masvale
Jt obedezcas portJJe son dega­
b lád. No lesmolestes ysigue
carnee. localiza con la POA
SItuación delexcavador para

le teproporcione información

sobre Fang. Cuando estés junto
al excavador deberás ser rápido
y subirte a las rocas. Desde esa
posición podrás acabar con los
perros ciegos QUe os atacan Tras
eliminarlos habla con él

El VAUE OSCURO
tJ ..... " l'a501l ..
,.., h..r. rI rJr Osan. Regre­
sa al camino y dirigete hacia el
Norte. Evita cualquier contacto
con bandidos. En cuanto vean
que les contradices te coserán
a balazos. así quenote hagas el
héroe. Avanza sin rrwral atrás y
conlOOa con tuobjetM).

11 AmatI~ ~aIiIIt"
pI._... ......,,; hasta elro--
mandante dela avanzadina que
te encuentres. Deberás hablar
con él.En esta ocasión tampoco
le interesa hacerte elhéroe por­
que son superiores en oomero y

en armamento. iTodo dependerá
deti! Después tenores Que en­
contrar la base de Lcertad. Ro­
deala porlaizquierda para poder
entrar con facilidad. De moren­
to notienes por quépI!OCtJparte
por los soldados que custodian
laentrada y hacen lamodaen el
nteroc ¡No eres una arenaza'

17. -. ....
basta una pequeña caseta don­
de se encuentra el üenerar. Te
encomendará una nueva misión
para peder hablar con el Jefe de
libertad. "kndrás Que destruir la

guarida de los monstruos que se
encuentra frente a laentrada de
la propia base. Consigue armas
acabando con los soldados de
laentrada as! teresultará más
fácil eliminar alosmcestnos
de laguarida. Usa tarrtMén
lasgranadas demano.

11 .........
vuelve a labaselibel"-
tadYhabla de nuevo
con el General. Te
encontrarás lapuer­
ta de lacaseta ce­
rrada. pero se pue­
deabrir fácilmente.
Permanece atento a
la conversación y. a
continuación. entra en
el edificio quehay junio a la
caseta. Sube al primer piso. AlIi
ern:ll'Itrarás aA.shct. No te oMdes
de recoger lamunición.



.... 11 TffldnIs¡¡w l!IItn!gaf g mu­
1Iió:IT, lamnudiIa deUbert.d_la
POA te indica la situaciónexacta
en el mapa delgrupode solda­
dos.Cuandollegues descubrirás

que laavanzadillaseencuentra
alpiede unacol inay ha sido
eliminada. Tu misión: recu­
perar laPOA activa. Deberás

registrar los cadáveres del
suelo. El que está tendido

en un colchón tiene la
POAactiva.Regístraloy
recupérala

:za Rt>gre5J /1 ¡, bUlO

UbertiIIdpar;I !IIfrBJR
11 PIlA. adI'n a DIáhlrv.
Ten mucho cuidado
con los soldados de
labase. porqueinten­
taran acabar cont igo.

Como podrás cerrero-
bar aquínohas venidoa

hacer amigos, ¡asl queno

tefíes denadie! En cuanto la si­
tuación setranquilice, seabrirán
laspuertas de la nave que está
juntoalacasetadel General.

21 E11la parla th 1/1 iu¡uiMla rn­
amlr.arás unas l'5C!lrl1l5. Sube a
laprimeraplanta dela navey al
fondodel pasilloalaizquierda ve­
rás una puerta. Ábrela yhablacon
Chekhov. En cuanto leentregues
laPOA activa él te encomendara
una nueva misión: encontrar al
comanda-se. Allinal de la con­
versación acepta elencargo de
Chekhov. Sal dela nave bajando
por lasescaleras que hay alfondo
y abandona finalmente la base
Libertad por laentrada.Ve en di­
rección Su.

:n lk C1J/llÍno fl'cibrs lanotid, (Iilf

rildlll de que hay mercenarios
Que estén atacando una granja
que pertenece a libertad y cuya

situaciónaparece marcada en la
POA. Ayúdalos a defenderla. En­
trapor lapuerta abierta de hierro
situada a la derechadel camino.
Una vez dentro, acaba con un
soldadoque se encuentra en el
edificio delaizquierda. Utiliza las
granadas para reducirlo.

23 Rtgislm rI CllÜI'er del ÚlilMn ·

dilntlO;untD B1111 Ilbcll!I rMJgr su
PDA. Después vuelve a la base
Libertad paraentregársela aChe­
khov Allí te darálascoordenadas
delaubicación de FangentuPDA.
Acepta la misión y sal de labase

libertad. Dirígete en direcci6
Sur y atraviesa un desfilader
para pasar al siguientenivel.Te
cuidado con los bandidos que 1
encuentres, Si Quieres, puede
rodearlos por laderecha. UnaVE

pasado el grupo debandidos, 1
encontrarás de frente una bas
en ruinas con soldados,

U En 11 patf2 .. ,1JajD I&y llJB lJ

seta. Abre lapuerta y baja por 12
escaleras. De pronto se prodsc
una explosión y dos bandidosI

roban por completo, pero no'
preocupes, porque vas a salir e
esta. Cuando te incorporas lec
bes el encargodebuscar la p[
de Fang. Está enelsuelo delaB
bitacién, a lu izquierda, recoge
juntocon una pistola, munición
undelectar "eco"deradiación!
PDA contienelas coordenadas1

situaciónexacta enelmapa de ~

escondite secreto.



2S ~¡'ms$~IaNseM
I\.n$ YlirlgMo Iwm elOeste'len­
drás que rodear una vieja fabrica
ser la izquierda hasta cruzarte
:011 unos bandidos. Noteinteresa
oeeer con ellos, haz loque dicen.
Pasa eníorces alsiguientenivel y
~abla con el Comandante de la
!vanzadifla que custodia laenlra­
íadel camino.

ti Dr¡a o*iISIr~ !I Jiguf
llll el cami/l, de la ¡tl/uiero,.De
luellO otra vez hacia la izquierda.
,1ás adelante te cruzas consolda­
los de Deber que están luchando
:ootra uros rretaníes. Tras lape.
eaccnsgee armas ymunición de
os cadáveres. Enfrente verás la
ase deDeber.

!7 Entr3 111 ti prirDff ediflcil1 de
I nlJllierda y sube a la segunda
llantapor las escalerasque hay
llondoaladerecha parahablar

con el General Krylov. Sal del
edificio y dirígete al punto que
marca laPDA. Cerca del agujero
te vas a encontrarcon soldados
de Deber luchando contra un
grupo demutantes. Aprovecha
que están ocupados para entrar
en el agujero.

21 rorre hacia /. dtrrth" y ""i/a
el Cllnlildo Clln /.15 ma/1I1irl1 que
encuentres a tu paso. Verás una
escaleri llaalfondoque tellevará
aun nivel superior. A tuderecha
hay unaestanteríacon munición
ybotiquines médicos. Sal por la
puerta que hay aliado. illena de
plomo atodos los mutantes que
tecrucesfuera!

21 Cuando todo estedespejado M­

lr.I en la5llIIdellllÍl¡Uli'lil5 que hay
alotro ladoy gira laválvula Que
ves a la izquierda. Comienza una
cuenta atrás por lo que deberás

salir deallí atoda prisa. Baja por
las escaleras de caracol. continua
por la izquierda y sube por una
escalerilla. ¡Estarás asalvo!

3D Debms dMptjar el pasi//¡¡ de
sddadls.Hay unas cajas apiladas,
súbetey cuélate por el conducto.
Accederás al escondite de los
stalkers. Coge laPDAdeStrelok.
vuelve al pasillo hada la izquer­
da, y alcanza el nivel supertor
por la escaleri lla. Una vez fuera
tendrás Que descubnrqué es lo
quetrama este grupo de sta lkers.
cuáles son tus intereses ycuáles
son tusverdaderos eremigos an­
tes deque lodo desaparezca. iTú
decidirás elluturo! .lS.R

Soluciones auiz
0fi'IS ~ ua~ 5Ol V .

sa¡w¡nw seen3p l!p!II'IIi li'111'(L U~3j~n "3'l iWCIl ron '111

EL MEDIDDR DE RADIACiÓN

Q SI l lEVAS UNT1EMP(I DEA MBULANDO PORLA l ONAhabrás
podido comprobar quese fratade lRllugar bastanI~ iMóspito. Cada
dosportressurge lInanllbe radioactivaohaypequeñas emisiones sin
deo¡cubrlr. P3ra estassituaclooes cuenlas contu detector"ece"que
emite sonidos ameófda quele aetn:aS aunaparte delmapa doode hay
radiaelól1. En elpeor delosC3SI1S siemprepuedesIlrardellrM!l1tarlo
e inye(tarte lUlO de lostantosantklotosqueenaJentres a lolargodel
Juego p.1ra reducir parcialmenb! elelecto en tu cuerpo.

iJ APARTE Dn DETECTOR ECOpara medir laradiación dellerreno
también cuentas con errasannas parasaber dónde debes pisar antes
dedarunpa5(I enfalso.Dispollesdeunostornillos quepuedes Ianw
alsuelocuando noestésseguro si puedes seguir porah!tu camino.
En elmomeflto enque entrt'fl encontactoeonla pequeñaemisión se
produciri unae1ploslón quele micará laposicl6n 8ada de~ Pero
puedesestartranquilo porque disponesde unacantidad ilimitada de
tomillos. As!que, lIánzalosadiscreción,quenoseacaban!

U!CAOWJ'OLo 10 5



D i aaIrIbs c:05Ptft lMs! Primero. 1'10 abuses del
zoom o no sabrás por dónde vas y tendrás encuentros
desagradables. segundo. aprovecha las corrientes de
agua para propulsarte a mayor velocidad. Tercero. epa­
réate cuando tepersigan --si, como loeses-. asi estalás a
salvo. Y. por Ultimo, desarrolla unlanzador de veneno para
escupiBelo acualquier bicho queseponga l.arruco.

D Amedida quevayas ttllcl,ndo y adqolrk!ndo nuevos
apendkn cazar seresmáspequeñosquetú se convierte
enalgomás sencillo. Perslguelos encuanto los veas y no
tiemblesa la hora de zampártelos. Si vas lo suficiente­
mentearmado, practica hostigandotambién aespecies de
tutamai\ohasta quese conviertan en tucena. ¡La supervi'
vencia esun juego cruel, ve acostumbrándote!

.., :

•
D I 1kI OIg3niS'no másgrandeYmásleoquetu
teha visto y sedispone acomerte. No dejesdehuir.zigu­
guea entre obsUcukJs, ,. sobretodo,cnlzale enel camino
deotras célulaspara fltnarsuavara. Si son máspeque­
fIas quetu perseguidor. puede quese saciecon eIas. iSi
sonmayores. entonces elcazador StIáelcazado! Recuer·
da: siempre hayunpez másgrande.

mDtspués de h,¡¡~rt' alimentado deberás llamar a tu
pareja para procrear, As! podrás tener un ser máseoru­
ccnaoc dentrodel editcr. Aqul puedes cambiar el color
de tucriatura yalterar su fisonomCa aplacer, perolo más
importanteesque elijasbien en qué gastar los puntosde
evolución adquiridos: o;:>s para ver mejor. púas para de­
lenderte. lIagelos paracEsplazartedeprisa._iTúeliges!- ' .-.--. ~ . .- ...
:- - l. r... ~ ~

r- " .......~ . ; •• (:1 '" \' 6 .; ": '. ;, • • T . 'v' . '. ' -...-• ...:". ·~~.\;i
. , . • • . ~ " '1 ,......~ . ..:' ...::

. .... ." .' .: ,..
..~tr.\ _ . ··~t

a'o'efltura realmente tinica Que te perrrete ~menlar
posibilidades hasta e1límiedetuinaginación. Pero.
por suerte. existen una se-e de reglas ypnncipios
vitales básicos Que te ayudarán a orientar el
progreso de tus criaturas para~ se deseo­
vuel\'an con éxito yconsigan eYOIueinaL Con
estos cnselcs. tus pequeños engendros lo
tendrán más fácilahi fuera

--

D ¿ "" burn :J Evoluciona cuanto antes
para desarrollar lrI parde flagelos extra. Gracias aellos la
veIocJdad de turenacuajo aumentará considerablemente.
loqueresdt.a~ tanto pa!3 cazar como para
lUr rápidamente de losdepredadores. Si ahorras unpoco
másde material genttico Ylemgm lnlS dios aciciona­
les. conseguirás tIacerlo másl'tIaz lod.Ma.

D bplora con cuidado todo elenlomo. procurando no
acercartea los organismos másgralldes quetú. Alimén­
tate detodos lospedazos de comida que veas.la roja es
para los camivoros y laverde sihas elegido unherbívoro.
Nutrete también de las sobras que vayan dejandootras
especies después desus violentas luchas.Sí. tuccmemc
como carroñeroesmiserable., pero esunccmlenze.

r
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Tu~tlira ~ .Spotet comienu ton un microorganismo simple, aunque con capacidad para desenvolverse ~ "susalsa", Tumisiónes ladeguiar a estebichito para que
encuentre afimento. Peroel viaje. aunque fascinante, puede ser letal. ¡Notedeje5 marlVillar porlabelleza delpaisaje Ymantentealertasi noquietes ser lacomida deotro!

Ha nacido una especie

[

on su ultima creación. el genial WIII Wright ha
reuwentaoo una vez más eso Que namamos los
•god games'. ISpore. es una fascinante odisea
ewIutiva donde puedes crear de lanada la raza

Que lü lTismo diseñes para tacera sobrevivir através de
toda laexistencia desu especie.desde su tase pMlgerla
hasta la COOQUisla del espacio. Sus inabarcables opcio­
resdeconfiguración ydeedición hacen decSporel una

Spore
migo así es a vida

Sielorigen de la vida esuna incógnita que nadie se explica. no es
menos misterioso cómo una especie puede llegar a prosperar. La
evolución. dicen. es cosa del azar...Pero. Z!/ sieres tú quien decide?



despertar de la inteligencia
Una vezlu criaturahadesarrolladounpequeño cerebro iniciaelprimer pasoensuviaje hacialainteligencia. abandonando el caldo decullivoquelevionacer para vivir entierra fir­
me. Allítendráqueexpandirse.hacer amistades. procurarse alimento y guardarsus espaldas ante ataques deespecies rivales íta supervivenciasigue siendo lamáxima prioridad!

olo prVnero esloprimero. Saldetu madriguera yeocuen­
traalgo de comida. Explora elescenario ef1 busca de nidos
\'eCinos yalateconlas especies más poderosas del lugar.Si
erescamsorc taza a las més débiles yaliméntate deellas
para desarrollarte. En casodeque tuespecie sea herbívora
aliméfltatede frutes silvestres.Tienesquedevorar todo cuan­
topuedas para reunir puntosdeevoIlICÍÓn rápidamente.

o TI3bilr amistad con otf2S especies es demuy importante
para proporcionar a tu raza UIl mundo seguro. Para ganarte
suconfianza tendrásqueimpresionarlas cantando. bailando,
posando. etc.Cadaespecie tienegustos diferentes,astque
asegúratedenodescuidarestos tateetcs evolutiws -aunque
sean aparentementeinUtiles- cuando clesarrojles atuctaíu­
raen eleditor. iSabes esode"decasta leviene al galgo"?

e Los diYef'sos ti¡xIs deextremidades, como cuernos, colas
Yotros apéndices disponibles en eleditor. nosólo sirven para
personalizar el aspecto de lu criatura. sino que setraducen
enventajasmuy especificasduranteeljuego:velocidad.ace­
cho.presencia. baile, etc. Desarrollar dedosprensilespara
podercoger agarrarramas o piedras es un buen ejemplo.
Luego, procura sacar partido aesos rasgos.

o i¡CONTlGO NO. BICHO!! Por muy buenas que sean
tus intenciones. existen determinadasespecies que son
agresivas yariscas pornaturaleza. así que ni sete ocurra
acercarteaellas buscandoamigos. Por otraparte.tedas las
especieslienen ensus grupos ejemplares Alfa ligeramente
mas fuertes ypeligrosos que sus semejanles. Resumiendo:
¡elige bienconquién tejuntas o lopagarás caro!

o Unade las grandes V1!ntajas de tener aliados es que
puedes pedir aalgunosdesus miembros queteacompañen
para queluchen junioa los de tuespecie. Alprincipio sólo
podrásllevar un acompañante. perocon el pasodel tiempo
este numero creará.Nodesdeñes suayuda. yaquepuede
sacartedealglin apuro en elfragor delcorreare. ¡Ah, ydeja­
les algo de comida olasimbiosis no funcionará!

• ~ • • • • e _. .
~ .... _--_.....

D En 0C3$i0nes le V'tSenvuelto en duras batallas queno
vas a poder ganar. Has intentado cazar auna criatura más
fuerteque túy ahora una manadaenfurecida pelea contigo
amuerte. Huye aun nido propio o aliado y rugecoíértca­
mentepara ahuyentar a tusenemigos mientras curas tus
heridas enelrefugio. ¡Esta vez síestuvo cerca! Pero delodo
seaprerde., siconsigues sobrevivir. claro.

En busca del fuego



Ha sidocbv. pero tuespecie yaes inteigente. El viaje, sinembargo, nohahecho másque empezM. Siquieres prospera'
tenlYás queasentarle enuna metrópolis. hacerla funcionar yocuparledelapoIftica exterior con otras especies.

mEl editlH te permile personalizar hasta elmásmlllimo
rasgo físicode tu criatura de una forma lansencilla como
arrastrar un elemento y aplicarlo: bocas. garras, manos.
extremidades.plumas,cuernos, aletas., Experimentalodo
loquequieras. Aveces lomás w raño es lomás eficaz.

,.. -

m¡Pinta y colOteal Puedes escoger una seriede patrones
predefi nidoso buscar tJJ color idealmediantelaexperimen­
tación para dotar a tu creación delesquema cromático que
le imagines. Fljaleenelenlomo SÍquieresproporcionarleun
camuflaje idófIeo que lepermita eludira losdepredadores.

La civilización

e A lahora de trab, conotRs nliIS~ por ser di­
pIomático. Presentaciooes coniales. discusiJnes Ynegati­
vas son tusherfamient.as para defeooer losintereses de tu
Inperio mediante ofrendas, rutas comercialesopropuestas
deiIlI!rión. ¡Procuraque los objetivos sean asequibles atus
lIemandas para quenofracasen lasnegoriaciones!

mlos nllevos editores desafiarántuimaginación.Yes
que cuando hablamos de construir lu ciudad, lo decimos
enserio:cadacasa,fábricayediflCio delucolonia locons­
truyes conesta herramienta. Techos, ventanas, antenas.
puertas., ¡Edifica pensando estructuras idóneas para ser
defendidas odescefltraliLa loscentros de control!

mFlaalmente, undivertido modo Prue~ de Movimiento
te enseña, entre otras cosas. cómo se desplaza. Pon aten­
ción a esteaspecto porque la agilidad puede ser unrasgo
decisivo paraevolucionar. ifslás conforme conel resulta·
do? Piéflsalo.yvuelveatrás sinole convence.

mSipordesgracia la vla de ladiplomada nofunciona.
siempre queda otraopción: ila guerra!Ya seaportierra. mar
o aire, tucivilizacióndispone de materialbélico de sobra
para impooer suautoridad al restode culturas y prosperar
medianle lasarmas. Eso si.~e ycuandO puedaspagar
tantos efectivos. El desgaste ¡:KJede sertupeorenemigo.

e Esta etapatambiénpondrá a pruebl tusdotesde me­
cénkoy tutalento creativo. para que diseñes de la nada
losvehículos ynaves espacialesmás impresionantes que
puedasimaginar, para lagloria de tuimperio. Nuevamente.
cualquierdet.aDe estáa tualcance:tadisposición ee lacabi·
naelnúmero dealereoes. jas armasylasescotillas-



•nsejos útiles La conquista del Cosmos
llfidetstn pq:inashemos intentadoayudartea supenr ....5distintas lases en lasque se divide estaépica aventura
:00 algunas recomendaciones que puedensetedeutilidad. Perohay otras consideraciones más globales que harías
bientener presenteantes deembarcarte enlaaventura delaevolución.IToma nola!

.~.

~

C !mMlip eacb ncenario en buscade b'OlO5 del me­
lIorito quetrajo tu información genética al planeta. Al M'
conlrar l'UMlS pedazos, desbloquearásmejoras eodrtivas
(como pmllIas oaguijones tóxicos) alasque podrás acce­
dercuando ItngaS los puntos de evoIudón disponib/es.

D Aunque ltO 15 imprescindible. siempre resulta útil
echar un vistazo alaevolucióndetuespecie mediante un
diagrama histórico.Recoge todaslas generacionesdesde
fcsln'clcs de tu especie. por loque podrás revisar lu re­
corridoylos cambios a losque se ha visto sometida.

tJ Tan sólolis criaturas omnlvompll!dtncomer de todo.
rene encuenta. porque carnlvoros yhervlvoros tendrán
limitada sudieta. nopodran ingerir frutos unos ni carne
etros. El hábito atmentario coodiciona laconducta detu
criatura. aslquecome sólo loql.ll! tedae tunaturaleza.

D No olvides nuntllflM' ti princip¡l objtlivoes sobrt­
viwil'. Ten en cuenta las ventajas y desventajas que tienes
encadaestadoyno te lances.,10locoahostigar. cazar o
declarar guerras. Sopesa tusposibilidades y reparte tus
dotes diplomáticas yguerreras con pacienciaysensatez.

l...I últim¡ frvnl erl dt laevoIudón" elcosmos. 0esaJ.
bre eluniverso.expande tuscolonias en mulldos desha·
bitadosy explora ¡¡S galaxias en busca devida.

r .. ,:>'.' '4

o Recorre lospl¡netfl en~ de unasenlJmiento
idóneo paratuscolonias. Pero no tequedts ahl: colorea
atugusto losd~os yodanosyserés reccreense­
docon I1Ue\'3S insignias yhonores. Otra fonna electiva
de conseguir logros es reunir muestras biológicas de los
habitantes del planeta abduciéndolo5 ton tunave.

e InvlStip lo que SICLreC"n losplanew *ino5
o intérnate hacia elcentrodeluniYerso. En tu periplo
espacial teencontrarás con otros seres inteligentes cuya
disposición y animosidad puede variar. demodo que
sé Ctlidadoso. Explora antes de presentarte. iY nodejes
desprolegidos tusmundos. por loque pueda pasaf!
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¡Esto tiene truco!
¿Problemas?¿Fases imposibles?¿Enemigos demasiado duros? 5ibuscas soluciones imaginativas
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo': El que te abren
las pequeñas ayudas. trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas.

todas las lineas: Godalmil
Manar, cerca deBloomsbe
Cemetery,

• ••
d:-

' .~~.~
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DRIV3R
Coche secreto

e El News TImes delJueves 8de
septiembre habladel asaltoa
Melford. Señala el círculode la
estación cercanaaNew Kent
Pced ymeevelo hasta soltar­
10 en elcirculo delaNational
Gallery.

e En The Courier delJueves 8de
septiembre sehabla del asalto
a lahermana deJenny. Señala
elCÍrculo deSouthwark Bridge
Ymuevelo hasta soltarJo en el .
círculo de laTa teArtGallery. :

D En elDailyBigMirrordelJue- : ..._...;;;;;..~--
ves 8de secuererese inlomla Cualquier lan del juego está 1

del asanc a Sarah MacAllislet seando probar nceos coche'!
Señala elCÍrculo deTottefilam 00esnada dificil:añadeafuIt
Court YEusfon Road ymúeYekl ~ unnuevo vehiculo en elque COI
hasta soltarlo en elCÍrculo de ~ el volantey disfrutar delo lir
laSt George's Calhedral. haciendo el loco. En laciudad

m Finalmente. la edición del Miami encontraras un puente I
Martes 5deseptiembre de gocon unalbergue y verás el'

News Trmes relafa elasalto de mapaunacarretera cortada.
E!he! BasingstfOke. Señalael gueta. verás que al final ha)'
círculo deSl George'sOlurch garaje: en elaccederás aun el)
ymúevelo hasta soltarlo en el amarillo condos barras negt

circulo deVictoria Station. Guarda el juego con fuperfilY
D Ahora sólo te falta señalar crés elegir este vehiculo en

el círculo donde se cruzan próximas partidas.

I

nadisfrutarlosen cualquiermo­
mento.Pceces hacerlo. tansólo
deberás desbloquearlos antes:

: por eempo. alterminar laCam·
; paña indiYididual obtendrás to­
, das sus películas. mientras Que

cuando llegues alllTl3l deldesafío
deKane con cualquier facción te

; harás contodos sus vIdeos. En
: uoo y ol ro caso losencontrarás
: en laopci5n depeliculas.

! DRACULA: DRIGIN
: Mapareveladar

••
elmodo debug. Para iniciar este .
modo, edila lalinea decomandos ~ .
queinicia eljuego Yañade aesta
- -dtvmode-. Ejecútata y abre la
consola con la teda{e]. En ella
puedes introducir cualquiera de
estos códigos, cada uno corres- :
pondienteaunarma:
O 1Huevo: AVMine:

Mina antivehiculos
C AssauttScope:

Rifle demira telescópica
D C4: C4 con detonador
D ClaylT1On!: Mina Claymore
e AashbangGrenade:

Granada cegadora
O GaussRifle: Rifle üauss
O FragGrenade:

Granada de lragmenlación
e Grenadelauncher.

tanzegranadas parariñes
D FYlI: Riflem i
C l AMRille:

Mira láser para rifles
e Hcrricane: Mlnigun
e SOCOM: Pistola
e OSGl: Ri flede francotirador

, e LAW: lanzamisiles
¡ e Sholgun: Escopeta

e SmokeGrenade:
Granadadehumo

¡ O SniperScope:
Miratelescópica

¡ D SCAR: Rifledeasalto ' Cuando te encuentres ante el
: O SMG: Ametralladora mapa deLondres de Jonathan
e TACGun: Lanzador TAC Haner podrás localizar elpunto

Ya hemos ofrecido unmontón : hacia elcue elagresor huyó tras
de ayudas para facilitarte las CDMMAND 6CONDUER ~ los asaltos. Utiliza para ello los
cosas en este t itulo deacción. LA IRA DE KANE datos que le facilitan los distintos
pero nunca sobra alguna más. . Consigue fas peliculas periódicos con losque cuentas.
En partICUlar.esta vez tetraemos ' Seguroque te gustan losescecta- dlbuiaooodespué!> sobre elmapa
elmododeque hagas aparecer . cotares fragmentos devideo que el punto com ün en elque todos
unao más armas de una jugosa : seintercalan a lo largo deeste : lostrayed:os secruzan Sigue para
ista a laque podrás acceder en trlulo deestrategia y teencanta- eRo estos pasos:

EL JUEGO DEL MES
FRDNTLlNE
FIELDS DF THUNDER
Pisl.s gener.les
Nohay trucos milagrosos para este;.ego.
pero sipodemos darteunos cuantos consejos:
Yigi¡ tos flancos Ypermanece atento a la
vrioc:idad dePo de las torreIas.. lJthJ tos
puentes para fende!' emboscadas y t.1te.a el
lmeno enemigo usando tus aviones.

Si tes llegado alfinal del juego sin
hartarte detanta carrera y tanto
disparo ylaexperiencia tehasa­
bido apoco,atin tequeda a~por ;
hacer. jugar de nuevo en elnivel
Super Dificil que habrás desblo­
queado alterminar. Ahora te resul­
la más complicado, ¿verdad?

BIDNIC CDMMANDD
REARMED
Un reto aun mayor

CRYSIS
Elige tuarma

uo~
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El El robot mas
de moda tiene su
propio Juego por el
que pasea lada su
simpalfa y suspro­
blemas. Aunque ya
haspodido conocer
algunos trucos. tenemos dos códigosmáspara el juego
protagonizado poreste lamoso roboty que, sibien note
harán ganar,sr añadirán atractivo visual atuspartidas.Son
tilcites dedisfrutar. debes insertarcualquiera deestos dos
códigos en el menúdetrucos:

El RAINBOWLAZER: Láser quecambia decolor
D GOLDENTRACKS: Pistasdeoro

•
J

WALL-E
Más colorido

Unaño más losaficionados al
ciclismo pueden disfruta r dela
simulación más fiel y completa
deestedeporte,y por suerteun
año más se mantiene activoel
mismotruco quetepoporconar á
al ciclistaperfectopara tu equipo.
Únicamenle debes usar "ftelre"
como apellido para fichar aun
deportista Que tenga todos los
valores con10 puntos,ilmprescn­
dibleencualquier equipo!

D givesuperarmor:
Obtienes laSúper Armadura

In givesupergun:
ObtieneslaSúperGun

El ny: Activa elmodo vuelo
El walk:Desactiva elmodo vuelo

C adjustcredits +/ . X:
Añadeoresta Xcréditos alos
quetengas

Elgivetalentpoints X:
Obtienes Xpuntosde talento

Elgivexp X: ObtienesXpuntos
deexperiencia

El inilcreditsX: Obtienes
lacantidad Xde créditos

El inilsalvage X:
Obtienes XMedigel

Elsetrenegade X: Obtienes
Xpuntosde renegado

D giveallarmorhuman X:
Armadurahumanadel
fabricante X

O giveallarmorkroganX:
Armadura kroganadel
teorlcaote X

El giveallarmorquarianX:
Armadura quartanadel
fabricanteX

El giveallarmorturian X: Armadu·
raturianadel fabricanteX

In giveallgrenades X:
Obtienes todaslasgranadas
delfabricanteX

ti] giveallweaponsX:
Obtienestodaslas armasdel
fabricanteX

El giveallxmods:
Todas las mooiñcacíones de
armasyarmadura

>oi sinchas lenidosuficienleayu­
lacon los códigos quetehemos
e eiadohace unos meses,aquí
'Otvemos conuna nuevaración de
lyudaspara esta aventuraespa­
»al. Primerotendrás queactiva r
a consola, yeso significa modio
icarelfichero"bioinput.ini"que
rcootrarasenlacarpeta'Conlig"
nciuidaen las carpetas deinstala­
;iófI del juego. Realiza la copiade
egurdad que siempreleaconse­
amcs.ébreíc con un editor ybus­
a lasección "[Engine.Consolel".
)ebajode esta linea aliade una
iue diga wConsoleKey=Tilde".
Suardaeinicia eljuego.Lacon­
sola laactivarás con latecla [0).
Ien ella ¡Xldrás dsuutardeestos
esnoencoscódigos:

IIASS EFFECT
W'ás códigos

¡=='_"jJ ~ '1--___
IOQUPQUlftu
loqUl~OlJ8

Quiero matar el abu rimiento con un solo botón
antes de pasar página.
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la comunidad 1:9 ELPUNTO DEENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad
iBienvenido!Has llegado al paraíso de los iuegos. al nirvana de los géneros. a la posada delguerrero.. ellugar
donde túmandas y ereselrey. Pide y se tedará. Pregunta y sellÍS contestado. Tuya esestasección y para /Íse
man/Íene viva. Olvida lus preocupadones y disfruta de lus iuegos favoritns. como siempre soñasle-

Estrategia
Gestión, organización, análisis. administración, táctica._estrategia. ire parecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de sección, amigo. porque estees elssncta·ssnctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos así.

() lUS INFOlltolACIÓN EIt
......hmetxliYe.eorn

... En la¡ula aparece una descripciónpormenoriucb
de lodoel p1in a llevar a caboen cadi misiólL

delapartado "Extras', puedes descargarte una ,
completaguiacon 19 páginas enformato POF '
donde se dan detalles pa ra superar cada
misión:el mapa, los objetivosyelrecorrido
más aconsejable.

Encontrarás consejos muy útiles. nos610
para completa r tucampañasino para mejorar
tusunidades ygestionar mejor los puntos ob­
tenidostrascadavictoria.Todos los consejos,
además, no sólotienen una aplicación direc­
ta en la camoaña individual, también le re­
sultarán muy útiles cuando por findecidas
atronlarlacampaJ\1 en modo cooperativo
o cuando coeras enfrentarte a otros ju­
gadores en las escaramuzas on~ne.

_, . "

() Loencontrarásen: www.e.J.eomkedalerl

m lo. .mblem~li<2 JIga«fl#/l ,(J.rt».catapultéla popularidaddel
universo ClCommand & Conquera, Ahora nasllega la tercera
enlrega quesigue la tradición de emplearconocidosactores
paralas escenascinematográficasquedan vidaal argumendo
del juego. Hace apenas unos días se handadoaaeeeeeer los
nombres. A ver cuales te suenan: Tim Curry, Kelly Hu, fvana
Milicevic, Gemma Atkinson, Andrew Dlvoff, Jenny McCarthy.
Jonalhan Pryce, J.K. Simmons, Aulumn Reeser, peter Stcr­
e rare, GeorgeTakel, Randy Col/turey GinaCarano.

Estrellas en Red Alert 3
mACTUALIDADa CARASCONOaDAS EN EL JUEGO

-

Un poquito más fácil enWorld.hit

... Aunquete te'iUttase úti laLup;1l de .'i\IorkI$llift. pubricadaen
MM 163 noerus queestalUíanotiftIf Nda qllf fIlSfñMte.

o DESCARGAS e GUíA DE ESTRATEGIASPARALACAMPAÑA

P
ara buena parte de los aficionados a la estrategia
iWorldshilb es uno de los juegos del momento por su
combinación deestrategia t éctca . fantasía y ciencia

tccón. Sin duda. uno de los rrooosoe juego que despiertan
mayor interés eselmuttijugadof cooperativo. Pero locierto es
que aún haymuchos jugadores que están lodavfa enfrascados
de pleno enlascampañasindividuales, ya Que que plantean
difÍCiles retos tácticos. ¡Qué bien les \~ria una ayuda!
tu c/iJVe5 de la victoria
Si ese estambién tu caso, prepárate pata recibir esayuda
Que venias esperando. FX acude alrescate,después derecibir
muchasconsultaspara superar algunas misiones delascam­
panas declNorldshifb . Así. en lapágina webdel juego dentro

o COMUNIDAD o HISTORIAS
DE CRIATURAS YMUCHO MÁS

G fllKll_ de . SplI1' " wá ya
repleto devidainteligente yenla
web oficial puedes encontrar teso­
rllS como las"Historias deCriatu·

ras" y la~Sporeped¡¡¡~. También
Iil!fleS uncompIetalansite kit

que muehos lIan apttlYeCl\,}.
dopara creartómics con
lasaiaillras de «$pom.
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C) Mis inlGml.Jción en:
www.lelltJlega/l.le5.com/wirl/aceandgromit

D ""'*nan..ciIm ' Wu~ 1-. emn "'" 11 RIIIt'f'I.
Trn lrrmmr laI~ 2 lit cSam&Mau lCabande anunciar
. WaIace &Gromil: Grand's AcIYentures•. Se!Jatade unruew~
por eapIhjos endondfYM-emos 1as.wenbRs de estos pcIpIUes
ptI'SOI\Ijes. tuylI UJmy peiia8 gfti el0sea.Ji MejorFñf de M­
mac:i6rL AíII espoco lo~ sesabe deljJego. saftoo~ pocHscon­
troI:ar tanto I Wal~ como I Gromit, ,queselIa l'fIID'o'<llkl el motu
gráfico 30 parasimuLu lasterluras depIastai1I de losoriginales.
ylSitllawebpara wer untrailer , lasprWnefas pantaRas.

D LANZAMIENTOS D JUEGOS DESCARGASLES

.. UllcUsico _Ido. AIlora puedes desarpr, ¡mis. esU
-'un1 de los lIOWlIII c¡ue func:iona flI los ordenadores~

Il e .

I
I

~----

o AVENTURAS ONLlNE o PASATIEMPOSGRATUITOS

Remake de Ques' for Glory "

C) lo f1'ICtWtIrar.is fII: agdinterad iYe.tom

o ti ..trfbsl lar&Iofy»~ _ -m.• ..-... J rgJ quf logr6 cau·
s.w furor hau unos tuanlosñs. L1s fIlOmltS posNcbdfsdel,..
jlno conSI.lestupendoarpnento hideron quemuc:hos o;os se lijiSfn
flI cQuest tor GIol'y 11.Ahora, conllII benliciónde11 c:ompafIII Siem.
_Ifp este -mn.P.e-ruIizado porel estudio AGD.qut Ml'floado
el jufgo paraqllf funcione en cualquifr l'fSOIucióll, lIa af\aliOo un
montón lit mejorasgráfítas.Ylo mtjor de todo... ie:s compItlamfnte
gratuito! SI not:OIIlXn llII saga, lienes l¡Uf probarle.

Fina'es a/ternal/yp

....../I'lementomori-game.de

CI ACTUAUDAD LAESENCIA DE LAS AVENTURAS

Este es elclub de105aventureros y sieresun
devorador de buenas historias. con fu ingenio !I
nuestra ayuda conseguirás seguír la pista a esos
enigmas que te traen de cabeza

n una aventura. la calidaddel argumento es e/factor más
determinante para quesea creíble y enganche a1lOgador:
Pero una misma historia sepuedecontar denoches lormas

diferentes. Puedehaberuna única trama para qte el jugador no
se pierdayelargumentosea máscoherente o,en cambio,puede
cambiar para adaptarse a las decisiones del jugado~ con elpeligro
de perder coherencia. Es enoebaíe tan antiguo
como elgénero. pero aun aSÍ cadapoco tier11lO
welve aestar de actualidad, como ocurre aho­
ra con elinminentelanzamientode (Memento
Mori). por partede Planeta., ~

Centauri Production. los creadores del juego,
han anunciado queesta aventura dedetectives
-cuya tramagiraen torno asociedades secretas
yoscuras conspiraciones-tendrá seisfinales
diferentes. Un desarrollo con varios finales
alternativos no es algo nuevo en elgénero
aventurero. nimucho menos, pero raravez
se ha exploradoal máximo.Enlamayoría
deocasiones lasbifurcacionesen elargu·
mentoselimitan auncambioenalgunos
diálogos.oun par de puzzles distintos. sin que
justifiquen elvolverajugardesdeelprincipio
para ver todos los finales. Centauri hapro·
metidoque los finalesde(MementoMari)
dependeránde las decisiones morales del
jugador y transcurrirán en escenarios y
situaciones. completamentediferentes.
Muy prontopodremos comprobarlo de
primerarnano.••

r
Aventura--

Rata del desierto

La encontl1lras In:
pl.IMtcdLpllltiflY.COIl'l

D DESCARGAS D NUEVO MAPA
PARA , COMPANY Of HEROES.

o DESCARGAS o MAPAS PARA
_LA BATAllA.- TIERRA MEDIA 11.

I5DRpe.-..-.....-....
t11 11tZ mas quete quedanpocas~­

tidasen«l.I8ataIa por laTIl!fIa~
lbb. Purs de eso radapar1JIl' todas
bs __~ un llUe'IO lNpi

panescanrIIlZlI5 cñne. Las ninasde
Woria.Isqn. MNs Twitb YlnJdIos
IItro5Il\i1Z iMntJdos porlac:onui­
cDd deI;.ego enelportalweb IGN.

&1 ..rlWJllY"!j ti H,roeu ulol/1 lCldot
1rIfIlII.... '1 unode losmáste­

~ienle es el delgenial mapacreado
por Henry666 ~Ousl and Stones" que
admite odio jugadores. EsU dlsclla­
fIo para tosmodosde luego victoria
por Puntos ele Control, Aniquilación.
CDust andStones- enltentlados tae­
Ciones entorno I una estaciónde tren
!,-""''''' etl rntd'Hl dellleslerto.

~-- - ­-Vamos a Maria



Acción
En esta sección 105 aficionados a la acción tenemos un lugar dedescanso y reunión entre tanta
combate. Siéntate. cura tus heridas. recobra fuerzas para Jo que fe espera y confraterniza con
nosotros.. hermano. En elpróximo combate tal vezno estemos enelmismo bando_

() MÁsINFORMACIÓN EJt_...........-

Mejoras enelmotDt
lo que síse sabe seguro es que el wevo episodio
incorporará algunas roecaoes en relación
con elmotor Source. En elcEpisodio b.
fue eldesarrollo delos personajesno
jugadores. Enel cEpisodio 2Jsein­
trodujeron grandes batallasen es­
cenarios deenorme envergadura.
Se espera que en elcEpisodio 3t
haya cambios cfmaticosvisibles
y una interacción todavía mayor
con el entorno.

Poco más se conoce de esta
próxima. yen teona ultima,entre­
gadelaserie. Ydecimos en teoría
porque segunDougLombardi.
de Valve. ésta noserálaultima
vez Quenos embarquemosen
eluniversodecHall·Lite•. Te­
nernos cHall·Lile. para rato.
v~a... Bueno. pues 00 vamos
aprotestar.¿nrj

a las mrjcns ail.lldida!; al motor Souru permitir1n
UIlI lTIIfOl' inlmai6n ton losescenarios.

C
asi lodos losjugadores quehan jugado al ~Episodio 2»
de«Hall-life2} coincidenenque se trata de unode los
caoüuos más espectacularesde lasaga yesperan como

agua demayoaque Valve finaliceeldesarrollodel «Episodio3.,
Por desgracia, aunQueda bastanteparaque eso ocurra. pero
empiezan a filtrarsenoticias y rumores sobre loque vamos a
encontrarnos enel juego.
En .1pt'Óxímo episodio-
Al final del «Episodio 2. se hacía reíeerca a parte de laMura
lrama. Gordon yAIyx veíanunvideo EJI elque ladoctora Judfth
Mossman hablaba del descubrimienlode uncarguero desapare­
cido. elBoreales. Al parecer elbarco transportaba una nueva tec­
~ desarrollada peoolaroratorio!amado Apertul'e Scerce.
Dicha tecnología podría ayudar alaResistencia en su kJcha con­
tralaAlianza, por loque resultaría irT1Jl!ratMl hacerse con ella.
No sesabe nadadeesa nueva tecnoIogia, pero habida cuentade
QUe Aperture Scerceesel laboratoriodonde transcurre eljuego
.Portalt. eslógicopensarque se tratase delatecnología depor­
tales.•• Aunqueeste extremoaun no seha confirmado.

a E1 .Episodio 3» podri.I incluirlaposiblicbdde eear losportales~
. Port.aI• •dad.J li implkaci6nde Apffiurt seeeee enla tr.Jma..

1:1 ACTUALIDAD El «HALF-L1FE2: EPISODIO311

Novedades del Episodio 3-

e ACT1JAUDAD e tTEAMFORTRESS 2»

e Más Información:
sle.unpmes.com/tfZl/leavy

e UlICltUI liudlrn •• d. Vah e para lCleam
Flll'tr6s 2» estén a la orden deldla.Us
ultimas mejoras. después de las del
franeoUrador, son para el arttüero. Se
IneluyennueVll5 mapasidealespara este
personaje y variasarmascomo losguan­
les de boleo que. en untiempo limitado,
le permitirán dejar K.O. a euantos ene­
migos se ponpn al alcance. iGenia l!

Soldados meiDradDs

¡A puñetazos!
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m'-'n In "'1IIJYI'Irn lJIIr HUIl irmJIIS ". re/lItIIille sw¡'" .m­
CfI a."II'" "utIM".mritalenalgúnmomento pal'il q~ pue­
das Invitar a unamigo aJugargratisdurante untiempoconti­
go. Sin embargo, potas propuestas sontan atractivast omo la
que ataba de presentar Bliuar d para . World 01Wart ralb
donde, ademas de poder conseguir unamonlul'il extlusln o
IIn mes de liempo gratis en tu cuenta, Jos dosdisfrutarl!is de
ventajas tomo ganar el triple de n perienda si estars en el
mismogrupo oInvocaros el linoalolro desde cualquier punto
del universo. Las ventajas nos610Sonnotables sino mllYInge­
niosas. Yes que. quien uene un amigo. tiene unlesoro. ¿no?

drthlord se optópor
n mOdelo lota mentegratuitoJ el ¡uero

ieN llIIa basede I.DOS 750.000jupdo­
res. serún CoOemaslers. SI hast¡ iJhoq no
hablas pem.¡do en tonvffÜrte en ~Amo ~

Universo· ahoraes buen momento pues 'fJ
est.iIlsliJ SIl nueva upansióngr¡luiliJ .Spirits
AW4lkeninp que iJbde un30"4 más de eeete-
nido4111ueto Incluyendo J ZOlW , m's de 80
_ habiidadK. ¡~ 1IiIlI.1!

_ ...añ:hIoñfptne.COII'I

World 01 Warrralt

Un amigo es un tesoro

El ACTUAUDAD El I:AGEOf CONAN,

¡El que e.pera.~

iJuegas enInternet D más bien tienesuna
dobre vida?En tal casD es que eres un habitante
de losmundos digitales.Amos de que vue/vos _
ellos dé;_nas h_bl_11e de la que pasa par _lié

Cl .. ..S~N("- .......-..
~~?f:I04

Un combatll llntre ;ugadores quesigUf! s indefinirse
L05jugadoresreconocen elesfuerzodeFuncom en lasmuchas
mejorasycambios introducidostrasellanzamiento decAge 01
Conan•.Sinembargo. nohayqueolvidarQue varios meses des­
pués siguesin estar completo elcombate entre jugadores. Los
cambios Queancnciados para laactualización
JcJ. donde seimplementarán losnuevos
niveles. rangos y equiposPvP, además
del nuevo "SistemadeNotoriedad"
(antes"Fugitivo"), pareceQue cubrirán
las expectativasdelacomunidad.
pero elproblema está en que sigue
retrasérdose. Por su parte Blizzard
señala Que muchosdelos jugado­
resQue dejaronensudia rWorld
01Warcratb paraprobar cAge of
Conan. están volviendo...Ycon
el lanzamiento decWartlammer
Onlinellas cosas seponen to­
doMa más diticiles. En cualquier
caso seguimos hablando deun
juego fuera deserieque sólo
necesita másdetiempo para
demostrar todosu potencial.
E5peramos Que laespera no
sealargue roocho más.

Parecenehablamos dedosjuegos distintos sicomparamos
laoptimista visiónde Fuocom en lAge olCa'.an. con lades­
esperanza que mamfiesían~ jugadores. La tompaflia

mostró conorgullo en laGC deLeipziglagran ac:Jglda deljuego
por elpúblico, presentó lascaracterísticas DirectXlO desus gráfi­
cos yhabl6de su próxima vinculacióflcon unapeicula. Pero. ¿por
Qué no todos están contentos con lAge olConan.?

enes una GeForce?

l . 1 I

WI. o/rece ....pad rle fe9.1. para
1los poSHllores de IIn¡ g r~llu
ree 8 o superior. lntluye los úJ­
I controladores, un mod para
r rasgtl$ de PhysX 1 los mapils de
lal TOilrnamenl J., el juego , ra-
• Warmonger. , viIlias demos de
OS~ de atd6n.

ESCARGAS o PACK DENVIDIA

!lprnArfflU" l1li~o dt m ;onmulri¡.....
rgraluira basadoen. Quake III Arenan
luevosperSllnajes, armas, mapas y
'OS de Sllnido. además de unagran
dad de modtlS de juego. paraque
I se aburra. Su autor ha querido
Imiral¡uego tal grado de violent la
lStgUraque110 esretomendablepara
nesde diecisiele aftoso

'ción gratuita
JEGO GRATIS o . OPENARENA.

- "'



la comunidad (9 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS lOS JUGADORES

y no te pierdas
Arranca MotoGP DI Velocidad

Permaneceatento alcaleodario de con
peticionesnacionales queestán del<
liadas enlawebespañola delEectrcoi

Sports World Cup.También enla mism
webpuedes inscribirtecomo participam,

las competiciones arrancarán en Octubr.
as! Que yapuedes ir practicando en lasd
versas modalidades de.TrackmaniaNatior
Fcreveo.Siteconectas cnline. no tecostal

encontrar adversarios. ¡Animate!

la YeISión mas actualizada del juego original
eleditor de niveles Ytresaventuras. tAl

deeIas rigurosallleflte l'lJeYa.lJ'Ia edición
actualiZada deI"Makilg ordel~ la
baOOa SCJr(ll'a y.... ca demsca inspirada
¡xlrel juego, lJ'Ia guia. un mapa 'J UfI reta·

toerlJsivo escnto para laocasión por
SapkoNski... i.Se puede pedir más?

C) MAS IHR)IlMACIÓN:
.......lhfwifdIer.com

Ante el gran empuje ypopularización masiva de la serie
c1iadmaniat.1a entrega lNa:ioRs Foreverl ha sido elegida
para como uno de losjuegos ofJCialesde lacompebción

enelcampeonato Eleclronic Sports WQOjCup, enlacategoria
de seccdad Confirmado para latemporada de 2009. tienes
casi Lfl año entero para prepararte siquieres estar en-
tre losmejoresenla final quesecelebrar~ hacia
linales deagosto delañoqueveoe.
Una comunidad mundial en compelición
Desde luego••Trackmania NatiorlSl es
un juego queparece hecho a medida
para una competición multijugado·. lan­
loporlacantidad yvariedad demo­
dos de luego como porsu enfoque
como torneo denaciones.

Además con la edición
.forE!'lf!U. que eslaelegida. se
introdujeron nada menos que
65circuitosyvarias secciones
paracrear trazadosnuevos.

Te gusta pisarle, ieh.-? Ho vayas tan deprisa y detén unmomento tu vehíwla. Mientras estás
repostando puedes verqué asuntos son 105 que se mueven ennuestro género favorito. elde
los amantes de la velocidad. Tenemos 10 último en prototipos y repuestos.

Trackmanía enel Cilmpe.nar. mundia/l

D COMPETICIONES D ElECTRONIC SPORTS WORLD CUP

• . • J '

o Sila""BAlI'IlII:xll8d peB......~

estarás esperando la llegadade . MotoGP
as..lo últimoquesehaconfiJlMdc:l enesta
entrega de IIMotoGh esquetol'ltará ton
el ciKllitO de IndiaMpolis , tambUnconti
espeetxular trazado nocturno deQmr.

Atesoras riquezas. poderes y habilidades para llegaral máximo nivel pero sabes que lo
principal escuidar a tupersonaje. Sies así. esque eres unauténtico forofo del roL Através
de tuavatar podnis realizar hazañas dignas de reyenda. Encuentra aquí tudestina.

D ACT\JAUOAO a ..THE WlTCHERt
ENHANCEO [OmON

P
rimerolanoticia fue que Atari no
iba adistribuir enEspaña laedi­
ción mejorada que seestaba

preparando para .The WitcherJ y. da-
ro. nos sentó malLuego dijeron que _
si.que laIban atraery lijmos."rrira.
hanrectificado" y. claro, nos alegra­
mos. .A.hora resulta que vuelven a
decir queno. que00 viene. sin si·
quiera darmotivos. pero. laver·
dad.ya nosabemos siechamos a
lloraro reItTIOS acarca¡adas....._".,. .........
Bromasaparte, es una Yefdadera
faena que nonos traigan esta ooeYa

edición del juego porque. lealmente
setrata deun artcsc para aíescac
ysino. tomad nota de sucontenido:



__..... Ul

Nadal. n" para ralo
O HIIdJII ""~
na!.-" 1, wmlIre de la
AlP. Es elNúmero 1del
mundo y, mientras 1M­
to. se lIa llevado acasa
lamedalla deoro enlos
llOO. Ahorclloca de­
tender el puesto en el
ranking en. Vir1Lla Ten­
nis l »como ya tesugeri-
mos elmes pasado.SI tú L _
estabas pensando enhaceriD con . Top Spin b
rec:uenla que........ Rala noestá enelPIo.
aIeflias conun lenomenaI eoiIor delaspecto
llsico Ydelestilo de)lego con ele,Je~ a
nuestro campeón YeleYario a11f1 de laATP.

e Masmklnnación; __~

------------

Jf~

C> MÁSINFORM ACIÓN: lrW'W.wwiies.com

Por su parle ePro EvoIulion SoctenaLrl
~ -dub ad.Jb- laslicencias de
los l!(JJipos españoles.. Como llOIedad
R:orporará elooevo modo de juego
13ecome a legend"quese centra
enlafigura de IXI ;Jgador paraque
puedas reproducir una carrera indi­
vWal completa. iComo ves este ailo
lacesa estámásqueinteresante!

Mas Hisloria:mas:- " -

e LANZAM IENTO e NUEVAS CAMPAÑAS PARA . ¡Lb

Tu estás aquí por algo. Tus amigos notEmmprenden. nientienden porqué es tan importante
para ti rf15frutar de horas de vuelo... loesen un submarino, oenun tanque? ¡No le preocupes!
Sabes que aquí mmpartimos ru pasiÓIL Sube a la carlinga ya¡ústirte elánlunín enn l105OInls.

p11ulo delaserie. Después lesiguieron ladeStalingrado 1942­
1943Yladel Pacffico 1941·1942. El próUno titukl sea cPaciflc IIJ
yuereprevista susalida elmes de octubre ynos dewelve
al Pacifico. esta vez durante los años 1~1-1944 . Recreará
batallas en lasislas Wake, el Mardel Coral,Tarawa yFilipi­
nas, Sieres seguidor de (tu) sigueIes lapista.

Porroe.bleque parezca ellentmeoodecR.2·SturmOtlb,
sigue generandonuevo contenido casicada mes. lla­
mamos serie a Ill-b.si. peroenrealidad s6Io consta

de cuatro juegos yun montón de contenido adicional que
además está reunido enelmásreciente cll·2.1946J. Pero
este irmeesccompendio de campañas y aviooes inspira­
doen los múltiplesfrentes delaSegundaGuerra Mundial,
nopara decrecer. Desarrolladores independientes siguen
dedicados aampliardl-2. alladiendo rras realismo yfide­
lidadhistórica de lascampañas.
Dd Paafim• Stlflllgrada
El estudio espar'lol Ym11Expansions Simulalorses uno es­
losdesarrolladoresquemedianteunprocesodedccumen­
tacónexhaustivo. estácreando una serie decanoaaas en
losdstmtcs frentescompatible con ell·2 19461. buscando
conseguir una mayor fidelidad histórica. Cadacapitulo se
comercializa a trav és desu webconpreciesque van de
9aIIe.Lacampaña deNoruega194G-1945fueelpnmer ca·

Ho tegusta perder nia las chapas, lcierto? Entonces Ifevas contigo elespíritu deportivo. La
competición es lo quenosune y. a la vez. lo que nos enfrenta. Tienes la vidoria a tualcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asíque_ ¡hala calienta que sales!

e ACnJAUDADo . FIFAD91lYliPES09»

Comienz.'. feiiiiOp~

Deportivos

Traselcomienzo de laliga, todoslosasconedcs
alfútbol enPetenemos losojos puestos en las
nuevas entregas delossimuladores cFIFA091y

:Pro fvo!ution Soccer 091. Suaparición es inminente,
ere aún seestán resolviendocuestiones sobre las li·
:encias delascompeticiones yequipos. Yambas
eres han anunciado ncwedades.
_ ~ larida Ira'

n elreportaje deeF1FA O':h (JJe llevamos
stenVsmo rumefO yahas podido ver
cmo se presenta. Está confirmado
~ contará too la licenciade la
igaBSVA. aunque talvez. la
atdad más destacable esel
amaro "Adidas L.iYe Season"
ue pemlte seguirlas estads­
cas y estado de loona de los
p:besdel citl QUe elijas enla
da realpara ¡pesurendimiento
elraWzca enlos~es del~
J, actualizados en tiempo real.



Más que en ningún otro sitio. aquí sique esimportan~e participar. Haremos que tu vozseDiga en La
Comunidad y podrás contadar con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

Lenguas
dé tral

D DlSFRllTD JtJúAHOO A
«WDW» YA. mEroRD DE THf
RING5».pero sihas idodurante
cuatro años a lomaruna hamo
burguesa y una Coca Cola. a
veces es genial tomarte un
gran filete y un vaso de buen
vino. Creo que es 10 que no­
sotros intentamos hacer. tI@:
01Conaru es más caro. no ~
para todo elmundo ytalvez nc
estanaccesible como tWoWJ
pero esmucho más sabroso.-­~·~dflrle-.

D El JAHWrlIENTD DE d6l!
DE CDHAH. tlMl éxito hace a­
geros meses y vimos a algu­
no de nestros jugadores ir a
probarlo. Sin emba~. hemos
vistoque aproximadamente el
40% de esos jugadores ha re­
gresado aIWorld alWarcraflJ.

.w. """*-'r.~ .......

e VA A HüBf Sl6UHllA l'lUll
porque IBioshockJ hMl ér­
te, Aunque. francamente. aÚ!1
rc sé cóec ccwecmcs a u
gente dequelocomprara. Este
too de juegos casi oonca be­
re éato,.....~..--_.2lI ...
e CDH LAS I'1JIMERAS VElISIO­
HES DE «CRY515. lo único QUe
queriamos era disparar a los
arboles para ver cómo caen
Me gustó tanto queme ent¡a.
ban ganas de disparar a los
arboles que veía por la calle.
Soóeta con ásparar a losár­
boles en todaspartes!.....,..."....~

e HaY OlA NO Rf5lI[TA REH­
WJU hacer lJl ¡oego erlIsi­
vamenlepara PC. Irduso una
buena apesta como CCrysisI
no ha vendido bien por varios
molsos,

, .

[

adanúmero de Micromanla
-ha ocurrido, ocurre y se­
guirá ocurriendo- se llena

con un montón de tilulos de los
quehace-r amer uaes y dientes al
afICionado, Puede que seannove·
caces. proyectos enelaire. lñulos
casi lermnaces... lo curioso esque
en las páginasdel numere 46 los
grandes nombres estabanmás en
camino que entre los juegos ya lanzados.Noesqueno hubieranove­
dades jueo5ils -ah¡ estaban . Herelic11. oINeed lar5peed 1111- pero
es que lalisiade juegos previstos rebosaba promesas. cKJ ng's Quest:
Mask olElemrty•. cFallout lit (¿Quién diria quesucontl~aci6n llega­
rladiez <ilosdespués?) Yun talcHaHi!el. del que dedamos:"ullO
de losmas serios candidatos acoeertese en elprograma que ocupe
el trooo de losarcaoes 30·_lAprofetas llO nos gana nadie!

Ex¡¡edativas
en /0 más alto

Acuntinuadondetallamoslosnombrrs de losganadtJre5 del
CDIICVRO publicadoen Miaamania162
CONCURSO ....SSASSIN·SCREEDDrREClOR'SCUT[ Dm ON.
fiGURA DE AlTArR +.lUEGO ~ASSAssrN'S CR:EED DIRECTOR'SCUT EDITION.
Manuel Paros Ftt'nárlllel: _ .Baralona : Francisco Iwaru. Cul.'sU__._.._Leóll
flavicPmlSole1 ~1 ¡ FemandoVenlo$a t.larlírl _ "_
.José Del cere Escudero _ Ciucbd Real i AIl'uandaf VKleliooY__"""
Cri5tian~tdoset__Cuenc:a ¡ MaruellménuGartú__"""
Juan Jost~Pbu__ Jaén ! Jost LBs GUd_nda_ Zar"",

iTe ha tocado?

P_."__-,_.~ "_. ._,,_,,,,,,__"__""_"ll_

e No~ Divides dr iaa1itamos/os 51GUIENTESDA~
~ Nornlwe)' ...... c1ireuilln J edA
Cl TlI5tb1erosYJutIos '-it05, y$i~~os sobre 1IV'ltw¡~.

o C\Qntotiempo Irm jupnOo.
el Cual es 11 configlneión de bl PC: Pnx:8ador. tlrjeta grífie.l.

brjtl.l de sonido,nwmori.I. pffiIéric:os:: (Volante. joystic:k.~I

¡¡¡BUSCAMOS COLABORADORES"!
fl] menes másde 18 años?
fl] ilugar con tu PC es tuentretenimiento favorito?
fl] ¿Crees que eres un experto en videojuegos?
fl] ¿Se te da bien escribir y tegustaría hacer

de ello tuprofesión?

o EHVfAHDS UN ARTicuw ESCRtTD PORn
ClSiespor E-MAJL a:~.mm ·~H

indiCMlio COLJ.BORADOII MM ~ elas.mo.
ClSi esporCORREO POSTAl. ~ direl:dón;

MÍCfOlTIMÚI (COLABO RADORMM). CIS.Intilp
de Composltli, 9-4. 2"pLanU. Madrid28035

•\ Si todas tus respuesta
~ ' han sido afirmativa
' : no te /0 pienses má

, iiE5CRíBEN05
"

"' -



iLos Jedis entran en acción!
C Clone Wars.. Póster dotjecon esoectacuares rnágenesyunexten­
so repcrtaie con reevas pantallas para las versores deWiiy OS en el
que lesumergirás en el mundo del nuevo Star'Nars.

O Novedades para Wii y Os. analizan 14 oovedades para Wii y OS,
entre ellas elgenial ymejoradisimo FIFA 09Al! Play. elbail6n Samba de
Amigao el remozado Final Fantasy N para OS.

e 64fichasdetrucospara DS. Los mejores trucos para los juegos de
OS demás éxito.en unas prácticas fichas para meter en lacaja.

O Ya a laventapor 5óIo 2,99 €

iViva la originalidad!
I D iEI juego más original del año! los

chicos de PlayMania han podido jugar a
LltlleBigPlanel yos locuentantodo.

D Made in SpairL Repasan los próximo
juegos que se esténdesarrollaoOO en Es­
pafia. COITK)eldivertido PlayChapas.

e mEl partido del siglo!!! Empieza laliga
en PS3 y losdos grandes muestran sus
bazas. FIFA yPES se Yen las caras.

e iTu propia banda de rock! Además.
os han preparado un reportaje con los
proxmos~ nJJSicales para PS3 ysus
correspondientes pemércos: guitarras.
baterias. micrófonos...
C Ya laventa por sólo 2.99 {

iVuelve el mejor fútbol!
D riFA09 frente a Pro EvolulionScccer 2009: Elgran oer-
by futbolístico delasconsolasvuelve unaño más. yen Hobby
Consolashan sido los primeros en puntuarlos. para que Se- I

paiscuál es mejor.

O WWESMACKDOWYS RAW 2009: La emoción yelespec­
táculo de la lucha libre os esperan en la sección decrees­
trenos, que osadelanta como serán todas lasversiones de
este ícegazo.

D iTuning a tope! Need lar Speed Undercover yMidnight Club
LA vana poder demoda eltuningen nuestrasconsolas, Os los
presentan en el reportajemás veloz queos pooés imagillar.

D y de regalo: Un cuaderno deSmackOONn y laguiaáicialde
FIFA 09. 'Hazte con ellos!
D Hobby Consolas 20S.
a laftlIta el19 deseptiembre por 2.99 (

~ l as novedades más esperadas. ¡¡Va
staaquí la segunda expansión del juego
erol onIine de más énto; WorkI 01 Warcraft
trath OÍthe Lich King!! YCOMPUTER HOY
JEGOS se ha internadoenlosterritorios de
asganortepara contaros sus alucinantes no­
edades. UNo os lopodéis perder!!
~ Test. iíMás madera. es la guerra!~ Wartlammtr
rine ya esta en la calley COMPUTERHOY
JEGOS loanaliza en exclusiva. 48 pruebas
e rendimiento en24 Pe distintos. ¡¡Pero
Un hay más!! Trackmania Uniled Foreve( flFA09. Pro
)áng Manager 2008-09... ¡iy muchos más!!
] Un juego eeregalo inctelble. Myst VEnl ol Ages. el
1eJOl' titulo de toda la saga... ¡;compIetamente 3D!! y no
epierdas las secciones en PDr. o lasrevistas de Julio.
gostoySeptiembrede2006en OVO.
, Ala wntael3de0ctlb1! por 3.99 {

¡Vivael rol online!!

Civilization IV: Coloníza fíon

26,95
c coéc tc re o www.gam"." J potOconocef tu renda GAME-CenffoMAIl mós cercan o
I CA.O UCA. EL JlnOnllll S ti ttollIW1ur't'IIU'j#JlUj I U'@IWu E CMe



la comunidad :é)EL PONTOOEENCUENTRO PARA TODOSLOS JUGADORES

Consultorio de juegos
Pregunta. pregunta... que para esa tienes estas páginas. Par fin se acabaran todas las dudas
sobre tus iuegos fa voritas. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferida.

Puesnos vamos aquedar con
plata... la entrega deeNBA li ...
con la temporada actual not
sirlo anunciada este afIO para F
ynoparece que EA Sootsv3)a
dar una sorpresa deúttima for
La compar1ia está reorganizar!(
su catálogo y este año sólo ro
taremos conentregas actlIalil
das en los juegos de la serie1

.FIFA». el simulador deportiva
elmanager. Ya \oadelantamos I

elnúmero 161Eso si.parece QI
en2009 -con las entregas de
temporada 2010- lodo YOM
a la normalidad. Incluso poe
sumarse la nueva seriede te!
que, por ahora. sólo sale para ~

cquién sabe? De todos modI
permanece atento a la secct
Deportivos de la ComuniC,
No faltarán mods que actuabc
losdatos de .NBA OSI a losele
próxima temporada.

y compaiUaa levantarles la tTH

dalla de Oro a losEEUU. de k
pasadosJJ.OO. ¿Es quenova
salir este año en Pe? ¿Por q~

motivo?• Joan l Moreno

Ya espero impaciente el nuevo
. FIFA 09. pero aun nosé nada
aarca de llNBA 09., con las ga­
nasquetengo de ayudar aGasoI

OEPORTIVOS

FIFA !I N8A Live Og
Tiempo muertD

próximas semanas. ¡Qué ganas!
Para amenizar la espera. qui­
zá te interese probar eBroken
Sword 2.5». Es unacontinuación
amateur que se sitúaentre lase·
gunday tercera parte, y tiene el
apoyo delos creadores deljuego
originar. Será gratuita y se po­
drá descargar desde finales de
septiembre, enCastellano. Mira
aquf: www.baphomets&dl25.de
"""'_"'?id 'IO;'~OJ.~O

enS d
iAlguna novedad?
He leido En "El Termómetro",
-Ncuetas MM163- que va ji

haber olraentrega de «Broken
Sword., la verdad es que me
dejáis alucinado yaquesoyun
fan de lasaga. pero medisgus­
tó mucho que el último no lo
tradujesen al Castellano. Iüe­
cidme que este silo van doblar
porfavor! Vpor cierto.¿cuándo
sale? Mián~

Bueno Adrián. en primer lugar
debemos aclarar que eBroken
Sword IV) si está traducido.
10 que no está es doblado. la
quinta parte hasido confirmada,
pero aún no se sabe nada de
ella. Sin embargo, su creador.
Charles C~il, hadicho que ha­
brá unanuncio inminenteenlas

la carpeta "L.evelS·, En elcaso de
AJiens Invade. lacarpeta selama
"originan"; entonces tendrásque
escribit 'maporigI1all",

Half--Ufe 1
¿Dónde fe escondes?

Me gustarla saber dónde se
guardan las partidas salvadas
de . Hall·lile 2. , En la carpeta
del juego no he podido encono
trartas y nosé enqué otrositio
mirar. Necesito saberlo para
actualizar elequipo ynoperder
mi progreso eneljuego. • Juno

Están un poquito escondidas.
Busca en el directorio donde
esté instalado Steam. Dentro
de Síeamapps. encontrarás una
carpeta con elnombre deusua­
riocon el que te distedealta en
la red Steam. Alli encontrarás Las
carpetas "Hl2" y "SAVE" con las
partidas guardadas del juego.

ACCIOH

Eso está hecho. Iieres que des­
comprimir el archivo del mapa
en eldirectorio "Levels" del juego
(Electrcnlc Arts\Crytek\ Crysis\
Game í .evels). l uego ejecuta el
juego, abre la consola, (tecla 0)
yescribe 'conresmcted = O"
(sin lascomillas). Yluego escribe
"Map"más "nombre del mapa".
Éste es el nombre de lacarpeta
del mapa Que alojaste antes en

Crysis
Mapa perdida
Tengo algunos problemas con
la instalación del mapa pan
un solo jugador de «Crysi!>• •
"AIiens Invade", Se supone que
s6Io tengo que descomprimirlo
en laearpeta. petO IXI pueda ju­
g;uIo. Os",-"","""
para instalar éste y cualquier
otromapa. _ Josí~

HumorPor VenturayNieto



Juegos de Molos
Sup.rlJik.s 9 MalaGP
He visto elanuncio deItMotoGP
08» y. vaya. la verdad es queel
juego tiene unapinta excelente.
Como sigo de cercael campeo­
natode Superbikes, mi idea era
ir a la tienda a por «SBK 2008»
pero ahora estoy hecho un lío.
¿Cual de los dos me recomen­
dáis? JorgeelMotero

~

tYporqué nolos dos? No es exa­
gerado si reameme le gustan las
motos. En sus últimas entregas
ambos onecen -caoa uoo en su
esüo- una simulaciónrealista y
conuna dificultad ajustable.Si. es
cierto queson juegos diferentes.
(MotoGP 08. destaca por como
binar el realismo en larecreación
del campeonato y por un buen
puOado de rroccs de~ extra,
con motosde calle.•SBK(8). en
cambio. tieneestupendas opcio­
nes de personalización. En si
estás dedido a elegir sólo uno,
¿porqué 00 esperasa leer ambas
revieNs para sacartuconclusión?

pronto. Desde luego. tantopor la
real ización técnca que muestra
det Thunden como por elcon­
ñcto que recrea el titulo esde lo
mas interesante para cualquier
aficionado a la aviación. Como
sabes. el conflicto fue el bautis­
mo defuego de loscazasHarrer
-de despegue verñcar-. pero la
Armada Británica estuvo en ja­
que frente a losSuper Eterdandy
susmisiles Exocet En lawebdel
juego tienes más información:
www.thunder-worts.com

VELOCIDAO

l as últimas novedades sobre
este desarrollo son de flllales de
junio y ros costa queelequipo
está enplena faena. De momen­
to,noexistenplanes dedistribu­
ción ennuestrooas, pero aunes

Serious Sam 3
iCómo va la cosa?
Hace algún titmpoque anurt­
ciaron una tercera parte de
, SeriousSam•. en teoríapata
pe. ¿Sabéis algo? ¿Va a salir
finalmente para pe? iTiene
lecNi su lanzamiento? ilIsarj
el ~En¡ine Unreal r? iTenéis
alguna ima~ del juego? GRo

cias, amaos. - Javy

Jel Thunder
Las Malvinas
Casi de casualidad, hace unos
dfas descubrf que un estudio
llamado Thunderworks está
desarrollando un simulador de
combate aéreo inspirado en la
Guerra delas Malvinas.zsebéts
si alguien tiene intención de
lanzarlo aqul en Espaila? ¿Qué
opinión os merece el proyecto?
Soy de ascendencia argentina
asl que me interesa especial­
mente. _ Enrique del Pitro

Cuesliones
muy serias

SIMULACI N_ I

Croteam está lIIlTIerso enel de­
sarrollo ye11lJCiO esta p~evislo

pata ccosces yPealo largo de
2009. aunque podria llegar a
retrasarse. Su teadogia estará
basadaenuna nueva ver>ión del
motI)[ lSerious ErwneJ. elmis·
mo que se utilizó enanteriores
efrtrega5- En cuanlo alasimáge·
nes. han aparecoo muy POCaS Y
las QUe sehan asto, como esta
qllC temostramos secerespco­
den too eréerces EnglneJ -ta
tecnología· no al JUego en si.MassEHed

la historia escrita
Estoy enfrascado con miparti­
cular odisea espacialen ((Mass
tñect» yunamigo acaba dede­
cirmeque van a saliruna serie
de novelas basadas en elguión
del juego. que amplian lahisto­
ria ydan másdetallessobre los
personajes. ¿Es cierto? ¿Podéis
darmemásdatos?_ tomad

De becrc vahan sahdo ydate pri·
sa si te interesan porquelaspri­
meras ediciones igual se agotan
pronto. El titulo que inauguraesta
serie de Iilros es ·t.1assEffect:Re­
'o'eIation-. Eselprimer capilulo de
unlotalde~iot:e roees. Si pe.
gasa (¡"~ss EffeclJ. verás queen
losdiálogos se hacen referencias
acivifiz.aciones emotasytecnolo­
gías desaparecidas. B.Jeno. pues
los libros amplian ell.l'liverso de
cMass EffectJ dándote cumplidos
detalles decosas que enel~
se pasan por alto o apenas se
mencionan. Verás que lodo cobra
rrnchomás sentido.

Desde luego. (M <:Jnine. es un
juego completísimo pero bastan­
te complicado. Si te gustó cHo­
m!."M>rkb tieneslaseg.maparte.
cHome.Yorld 21. ypuejes: encoo­
trar interesante espace Empires
'h o lX3 Reunion•• más ale}¡too
delos~ deestrategia.Eso sí.
site animas con el rol onIioe Yte
atreves con el Inglés. cJumpgate
Evolulion. está en use beta y
promete serun(EVEOnline.más
asequible para los jugadores me­
res experimentados enelgénero:
www.jumpgateevolutioo.com

ademásdeestarcompletamen­
te en Inglés. parece bastante
complicado. ¿Podrlais reco­
mendarme algún juego similar
pero que no sea online? En su
momento disfruté mucho de
«Homeworld» y «Homeworld
Cataclysm». _ Jaime

-

MUNDOS PER~/5TENTE5

EVEOnline
Atracción espacial
Me llama muchoel juego ((EVE
ününe» pero nunca he jugado
en un mundo online y éste,

Si Blizzard noha ' Iiberado- una
demo -pública- de IStarcraft lb
es porque no locreerá convenien­
le. noporque notenga material
para hacerlo. De hecho algunos
~ya.desde el año pasado.
probarel juego enmultijugador en
eventos como laGarnes Conveo­
ton de Leipz ig o en laBizzcon.
Pero ya sabes locelosos que son
los chicos ele Blizzard con sustí­
tulos. lo que síle aseguramos es
que una demo también le sabía
a poco... Tú ten oecencia y note
pierdas loque teiremos coetaroo
deIStarcrafllll.

Desde hace tiempo hay vídeos
que muestran partidas en
liempo real de .StarCraft 11»
Entonces, ¿cómo esquenohan
lanzado unademo todavía? Nos
ayudarla a endulzar unpoco la
espera. _ h vierPeñntohl

Slarcraft "
La demo mas esperada

Pro Evo/ution
Soccer 09
iY la Liga Españala?
Ha legado I mis oídos algo de«ProEvoIutiorl
Socct r 09, queme tiene muy preocupa'
do. Es todounguirigai. pero en resumen
parece qlle estaentrep nocGntarj con
la&ceneiI de la liga Espailola, la LFP.
Siesasí, menudo chasco. ¿Que sabeis
\lOSOtros. escierto? _ Sub-Zero

LacuestiéI1 de laskeociashagenerado
nmtlfe5 Ymucha preocupación. ahora
eue la iga espaflola es la I..iga BBVA.
Pero !rarqliIo, I'oalarTi insiste en/p!
el jllegocontara con licencias lfuales
delas prn::ip.aJes competlCDles Yequi.
lXlS europeos.. CCIIro mí"iroo. De tooas
tormas el juego estj alcaef -día JO
de octubre--. asíque pronto sa­
lIfemos con que cuenta exac­
tifnel1~. PClfll\Ie Idernás se
han ano.n:iado ro.oedades en
la~Yelreaismo.

ESTRATEGIA
~

:mpire: Tolal War
a Oreja de Jenkins
iendo tanaficionado a la Histo­
ayalaestrategia Ydespués de
ser vuestro reportaje del mes
asado, imaginaos lo impacien­
e que estoy. Mientras tanlo.
qué sabéis del modo"batalla
istórica" de esta entrega? El
iglo XVIII fue crucial para la
.nnadaEspañola frentea la111"
lesa_lOs suena "La Oreja de
enkins'? _ Jorge~

n laserie .Total WarJesas "ba­
lllas enlatadas' nan sidoapenas
na aproximación a la Historia
~l De todos modos. según alir­
lÓ Kieran Bridgen -responsable
e comunicación de The Creatse
.ssembly- en una entrevista re­
lente, las'tetaras nstércas' no
'Starán presentes en «Empire:1)­
~I \'la rl, aunque laopción de re ­
rearlasserá posible con eleditor
ernapas yelmodo "batallas pero
oneüzaoas". Lástima no poder
~vivir la gesta de! peque ño con­
ngenlede Bias de Lezoenüar­
sgenadeIndias -frenteuna gran
ota inglesa- en aquella llamada
Suena de laOreja deJenkins',
ero tal vez con eleditor alguien
emolesteenreproducirla.
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tecnomanlas C) LOMÁS INNOVADOR EN HARDWARE YPERlrERlCOS PARA TUpe

Lo más nuevo
Aquí tepresentamos elhardware más interesante para meiorar tu pe. las últimas novedades en
periféricos para iuegos y también, por qué no. los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día.

IHTERES

...Una tarjeta con
lamáx ima polencla
grálica y loúltimo en
soporte deimagen.

......-------=--=.,.s!-'=:=:
~"-"----:..
'---

Aunque lógicamente haymuchas \:l~
otrascosas que debes tenerencuenta :::
conesta tarj etadeSspphire.Unaesque ::¡
tienementadosnadamenosque2 GB ti\:
dellipodememoriagráfica másavan"
zado,elGD DR5.queduplica elancho de
bandadelageneraciónanterior.Resulla la.
así idealpara jugaren resoluciones de ~
hasta1920x1200 píxelessin problemas.
Es,porsupuesto,compatibleconlasfun­
cionesdeDireclX 10.1 e incorpora lomás
avanzado en procesosde filtradoanlsc­
trópicoysuavizado delineas para mejora!
alcalidadde laimagen 30.

y másallá de sus característicaspara
manejargráficos. laSapphira 4870 X2 cuen­
ta consoporte FuIlHD -1080posuperior-
paraverpeliculasenBlu-Ray.También cuen-
ta consoporte paraHDMI-consonido 7.l ~

ypuedesconectarlaa una teieHDTV. .

e TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA C> Precio: 449e
el Mb lnform3ción: Shapphi re f) www.sapphirefech.com/ss

L
aaparicióndeunmodeloX2 delas tarjetas
gráficas basaríasenelrecienteprocesador
Radeon HD4870 era más queesperada,mu­

chomáscuandosucompetenciadirecta, Nvidia,
ya llevatiempo conunmodelosimilaren elmer­
cado.El caso esque laserieRadeon 4000por
fin ha irrumpido confuerza para dar respuesta
a lasGeForce de laserie GTX200. Así. el mode­
loRadeonHD4870X2 se sitúa en lomás allo
yrepresenta, porelmomento,lasoluciónmás
avanzada ycon mayor potencia de procesoque
puedesencontrar,sin tener en cuentamodelos
especialesaceleradosmedianteprocesos ma­
nualescomoel"ove rdocking""

Porprimera vezunprocesadorgráfico alca nza
lacifra de2ATeraFLOPS de potencia deproceso.
Pe ro por siestonotedicemucho.bastesaberque
conuna Radeon HD4870 X2 1e aseguras quevas
a poderconfigurareldetallegráfico almáximo en
los juegos actualesyenlos de2009.

Sapphire Radeon HD 487D Xl
Máximo rendimiento por duplicado

Genius Slim Star 33D
Para iugar hasta de noche
Q)-TECLADO-MuLTIMEDIAco-Ñ PAN"Ei."TÁéTiC c> P~~~i~; 2s-i--------- ------".-
e Más información: Genlus e _w.genjusnet.com

Altee Lasing FX 3D22
Lo más grave esta en elinterior
e ALTAVOCES 2.2 CON SUBWOOFERINTEGRADO e Precio:129,90 (
() Más información: Memtec e www.rnemle<:.es

l ... ¿Quieres dane unaspecto más "cyber" a tuPC?

l!m!BII
=:: Altavoces 2.2,

con2 subwoofer
integrados,

=:: Hasta25w RMS.
=:: Controles en la parte

superior delsatélite.
=:: Entradas para¡Pod.

Duty»- yasabes queeluso de losgraveses
importanlisimo para mejorar laexperiencia
de inmersióneneljuego"Peroloque noes
nadahabiluales toparseconunosaltavoces
concomo105 FX 3022deAlteclansingque
incoporanunsubwooferintegradoencada sao
télite. logrando unsoporte 2.2,enunespacio
minimo.Una auténticarevolución.•

... En apenas 25cmdealto lienes allavoz ySIIbwoofer.

Hastaahoraestábamos hartosdeleersobre
altavoces consoporte degraves encanales
discretos-elfamoso"punto1", ident ificado
con elsubwcoter-. contodo lipa deconñ­
guraciones:2.1, 4.L5.1, 6.1 etc.Sitegusta
elsonido en juegos-sobre lodode acción
bélica. como «Brothers inArms~ o t Callot

=:: Controles
multimedia
iluminados en rojo,

::: Dos puertos usa
::: Buen tacto ydureza

de teclas, con un
bajo perfil.

la delas teclas, incorporaalgunoscontroles
multimedia táctilesiluminados en rojo. Es
tambiénuntecladopensadoparaaprovechar
algunas funciones especialesde Windows
Vista -cornolos gadgets dela barra lateral­
e incorpora dos puertosUSBque pueden
venirte defábulaa la horadeconectar, por
ejemplo, unos auricula res USB. .

Aver. ¿qué seria de los juegosde PC sinun
buen teclado yunratónacorde? ¿Qué ten"
Mas sinellos? zuna consola? Puessitienes
claraqueunbuentecladoes necesario pero
noquieres gastarte demasiadoenuoo deesos
"profesionales", elSUm Star330deGenius
es unaalternativa que deberías considerar.
Además decontar conunbuen lacio ydure-

122 MICROMA"I~



•ORDENADORPORTÁTIL CON TECNOlOG[ACENTRINO2 e Precio: A consultar
I Másinformación: AcerComputer IWrica e _ W.dUf.tS

4cer Aspire 493D
jgero. potente y versátil

l
arlar laslistancias enne bs portátiles Y10$ orde­
nadores desobremesa para jugar perece haberse
corrvmido en laconsigna de loslabricantes. de

IIieqIoaesta parte. YiItIfxp! elker Aspire 4930 no
U pensaDo Unitamenle parajugar, susprestaciones.
caoIogfa gráIica, lantorporaci6n dedo5 proc:esadores
mtrino lotorNierten etI unduro contrincante frente a
ras series diseñadas coo el~ pala Peenmente. El
;¡n4930 ulilÍZil chipset gráficos NvidioI96OOM GS .,
100MGS. con memoria ODR3 deólCada, laque garan­
:il tanto elSIIpJftede DirectX 10para juegos como la
producción de pelicu1as HD con gran calidad. gracias

alatecnología PureVtdeoHD~. Lacalidad delaudio
taniJién esta garantizadaporlainclusión detecnología
00Iby Home Iteeterdesegundageneración, ysuic1ter·
fazHDMIsiceeees sacar lasenal deaudio Jvideo aun
teIeYisor HD. Hasta para jugar rine esunonknador más
queadecuado ya quetienefuncionalidades WirúWiMAX
i1tegradas. parauna cooectMdad total.

Pararedondear el~o. elAspire 4930~ legar
a integrarhasta .( GB DDR2 de memoria RAM de doble
can.aI, loquelohace apio paraejecutar nosoIamef1te
;.¡egos quesean exigenteseneste sentido, SÍllO lodo tipo
deaplicaciones. .

• UIIa belleza nrgn. dobda de
gran pat!flCia 'f a un precio estupendo.

ASUS 9600 Mafrix
Silenciosa en 20. poderosa en3D
() TARJETA GRÁFICAGAMA MEDIAe Precio: 149 €
() Másinlorm.Kión; Asus C> fi.ilsus,com

INTERÉS

II!:!E!:BII
:: 512MB de memoria.
:: TecnoIogia Hybrid

Cooler silenciosa.
=: Soportepara SU.
=: Salida HDMI,

0'11 yD-sub.

.. SuYer$atJlidad Ypotell(Ífl
sólose 'fe Iigtnmenle menrYdi
por UII3 pantalla de 14jw.

~
:: TecnologiaIntel

Centrino2.
:: Pantallade14J".
: Hasta 4 GB DDR2.
:: Sepuede conectar a

televisores HD.
=: WiFi integrado.

INTERÉS

Sj para ti lapotencia deuna buena tarjeta gráfica estáreñida con
unumbralde ruiioaceptable. laAsus 9600Matrix esunaop­
ción mas queperfecta para concirlar ambas facetas. Mus na

creado una latjeia queposee capacidad ypotencia mas quede sobra
para SQpOI13r todo loQUe leeches enaJI!Stión de juegos: DirectX 10.
soporte de ttSOIuciones Iu:sta 2560:tl600
p1leles. soporte SIL También espenecta
para reproducir pelicuas en HD. gracias ala
lecnologia P\lIeVldeoHDde Nvldia. Pero.
además detodo esto, la9600 Matril per­
mile tr,¡bajarcon elPe enunos nivelesde
ruido minimoscuando 00 est ás jugando
niviendo pelis enelordenadot. La "rulpa·
ble"eslatecnología Hybrid Cooler ylade­
teeei6n dinámicade carga delaGPU que
activan eldisipador oelventilador de la
tarjeta. segúneltrabajoqueestésejecu-
tando. Una tarjeta "inteligente". •

II!!I_I ".M
:: Almohadillas de atl¡¡

cafidad conimitación

"'''''-:: 24 olvnios de
impedancia nooinaL

~ Jackde 3,5mmcon
chapa deoro.

INTERÉS

da a losjugadores. losHO201 blillan con luz
propia graciasasu comOOidaclla atenuación
delsonido ambiente, M ecneneees eha­
padasenoro-lo queasegura lacalidad del

sonido- ylacapacidaddereproducir
graves deforma clara yprofunda.

Susapenas165g de pesodan
para todo esoymás. •

Sitegustadistrubr delmejor sonido enlos
jlJtllOS pero lasdimensiones detucuarto no
da! para unabuena instalación. los auricula­
res son iasolución. uses como losSemheiser
HU 201son lasoIud6n perfecta. La com­
p.Wa alemana posee unaexcelente
~ ynopoi" casuarldad. y
almadentro desu"nea dedica-

~ Tod.IIoi pnnlia
decalidad deMIdio
deSen~por

Mkl35 €. LN- ....

Sennheiser HD 2D1 Gaming
Para jugar a /0 grande sin molestaral vecmo
e AURICULARES PARA JUEGOS (Pe YCONSOLA) () Precio: 35€
() Más información: Ma¡ nelron Cl www.magnetron.es

:: Di5COS SSO desde
32hasta 128 GB.

:: ConexiOO SAl A11.
:: Gran rendirrlento

envelocidad para

""'":: Desde 169 €

Del SArA" 2.5"
Salid Sfafe Disk eare Series V2
Leyendo a toda pastilla
e DISCOS SSODE 32, 64 Y128GB e Precio: 169, 229Y379 €, respecti vamente
e Mas infonn.1ción: Alternal! Cl www.alternate.es

SegUn parece el futuro delosdiscos duros, esceeo.,'#<Irnos. quetodo son ventajas,me-
tanto en sobremesas como enportátiles pasa nossu capacidad, ¿oncR Puesparece que
porlos SSD (SoIid-StaleDisk).Suvelocidad losDeZ Core Series ponen remedio a eso.
-vilaI enmuchos juegosde todos lospne- porque tresnuewsmodeloshansido yaca-
rcs-, suausencia de elementos mecánicos merciai2ados. aunque suprecio siga siendo
-quegarantiza menos eenas-, su reducido unpoco elevado. de momento. •
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Guía de compras
La única selección pensada por y para los jugadores de pe

En nueslra Guía de Compras {e
seguimos la pista a las novedade,
de hardware más interesantes.
para que estésal día y puedas
elegir la que más teconviene.

Recomendado Micromanía Alternativas
6igaByte 6A-MA1B6M-S1H
(j 74c-e;1r;us~GiPtifte
~~!'.~ . _ .
LJopciII mis et(IlÓrliC:iI

para~ AAIIF'benclm
1l.l"S~ 1a 1arjetl

gtiic¡IAn 1113200. TI!JII!
saidi tolI Ysrilo
n de abdtfrCü,

~ lllS """"

1.15/ K9Al Platinum
C) 119{ ci Mis·~MSl · · · · · · - · ·

~~
LJMrII3d.I ¡\iIbbmI Spidft
~l!lIe$l;I¡Dc¡otzee!

dlipsetMI)1'DX.Sopo.:rtiel""" l'hln:mdeQllIrO
rUdlosr lispone deaIIInl
¡uer1oSPCl (qnss pngQi­
ez; en mxID CfaI;$fi'eX.

ASU5 Stribr JI N5E • Potencia total
c1 269{ Cl ·~ASUS ·e~- -

1m ¡Uc.l t-de libIII~ pues ftI!&ni elrfCiin l!gaOO
eOI"'I'SÍUi"'*,~ 190i~supI!llfido~ lo:!._
lI'icras de~ di! 45l1licon elfS8 J 16G1z1sq:u1t deQ
mellIQ'lol OOR1llispcndeUesIftnS POúpeu 2.D. bien¡wa
il5tM dosf*aS enlh:ldooW SUlr!sJI*as BlIro'9OOO
GTX odos~98OOüX2.llisponr de~~ de
"CIIIefdakio(-, de 1m~ deSlriIoconaÓl'11 Itl

<!~
Core"Z Duo

<!§.U
Core"ZOuad

Intel Core 1 Ouad lJ9SSlJ
e 279€ él Másnorinación: Intel

.'? ~---_._-
Nu&l WI'I$ÍÓIl ean,.;deo
"'/orkfoekf' lid~
de4 rWeos de h e!QUI!
iI\IIIItfb lamemoria cad1o!
hastakIs 12MBr optinil;l
elrenllimienlo.Cada oo·
eee funciona a2.6Gfu.

AMO Phem;Jlfl 97SfJ M 1.46Hz
eli« ('él w5 in!OnNCión:'AMD
e _
LJ_ r'frisí6n del

~ o;IenomiIIacLI R3,
mejora e!rendimiento de
5IA 4núdros,cadIUIlQ

tol'l5V propii~U. lI'lI
eaché L3 de2MB , IN J!S'
lilln de memorilI 'fanzacl¡, ~_ _ --

~.-="'''''''::::.. =179 ( e Másirllllmuci6n: !Rtel o.__AJleklm .

LIeg3 IlII1l1!R famii¡ de~ei de 00bIt lIlidf<l hbriudos l'Il
proceslI de4SlIiIllÓmetI1l5 con el~WdKJ "Peayn" queti·
ponede6MIl dec:aáIé l2 a:IfI'4l3rtida para~ e11!!ldmitnlCl.
SeitsUQ en e1llic3lo 115 YlosopDrUlIm mcdelos lNs~
de plic3sbale. con elbu51roota1 J 1.3 GHl- Su5~ de64
bill ,,, gt5llÓll del..eeeso allItllIllIia. asll:OIl\O lasitslfUCCÍOnl!l de
~ muIli'nedia. !>aC3ll1o marimo en105 jutgDs.

100el rore 2Duo E85003 6Hz· Rendimiento maKimo

5apphire HU JBSO AGPe109 {"él-r;us ¡¡'¡cfinad6ñ:-SipPiH'" . - .
~ _"'!'!.~_n:'!?!'~ . ~ .
La gratic3 maspotente
para Íll5talarenpuerto
4GP. too elprocesador
Radeon HD 38SO de
gamaaltl1512 MBde
merooria.Soporta
DirectXlO.l1 BIu·Ray.

Sapphire RadeDn HO USO
e 159{ 'c, 'Mis' iñk.ññKi6ñ: Ciub3D
C> lflI'w.cIIllt-3d.nt............ _- --_._-_ .
~,..,.mdl!~RUoolf)4&'(llpJl!

diUllIJ$ ¡re;tac:icnes di! laoY1Ier'a !DIlafl.Yió:ra-

".............
iV¡rra 512i.e I,- .
"tnl5sfre", ~t

A5US EN 6TX 160 • Graficos y 'isiea, todo en uno
e 279 ( e MH inlorm.l<:I6lI: 4SUS e es.asus.com.. .. .. .. .. .. .. . . ¿;..-....:li~

UrI.l daJil apuesta por 111~ a la1lItimiI. -.-
con e1l1amanleprocesacla"Gefortt260 , B98
MBllememoria gráfica. Alrnerbe11'Mllfrriel1.
lo en tomo al50'0 oorlrespedoalageoeración
anlm. De lI'(IItlI!rl\O $Uprecia esele'iado,pem
resullJ m.hqueínleles.anle llO'lfolt habib la
acl!ler.Jción deli5iea PhJsX.

S8 XRFi Tifanium Pro. Series· El sonido mas avanzado
C) 149( C) Mi5 Inlo:Cl'!atiwe C) tuUrope.crealiw..colll." ... .,- ... -_.

ASUSXDnar 01X 7.1
(j i59 { 'e 'Mis-iii-IOññiCióñ:ASUS' - ••• - • •
(l~sus.com

IMl,IYaeión lotl l ensaRdo 3D
lXlIl5V l!cnaIog'adeDS3D
GX. quepermiteQue
toOO e!aUliode
iuegos antiguos
luntione l!lI muI·
lieanal , en30.

Creative 50undBlaster
X-Fi Xtreme Audio HOlebook
(j 79e ti MáS fnioññai:ióriéreitioie - ......
~ -~~rope.~~~ --_...
Un.1 t.1~et.1 ú¡lres~ Card ideal ~"5-...."
pilraportátiles. Integra
latecrdogí<l X·Fj&QI'1

sonido 51virtual por
auriculares y soporte ~. ...
delaudio 3D de Vista, -.....;;.

.. " .
. , :.;¿~'. ".,

" " .,:...:..c. .', • • \. . . ••.._.C"""\_-".'\ 1, · ...-- "---

[ogitech 696amingMoun
(j a7f:-ti rilaS~ lógitedI
~~- - _ . _ - ­
1kIralón~~libll' en
klsjuegos .aeáónen
¡Qnerapmooa too sus
]lOO ppp de resdución.
Disporoe de 5 00t<lfle>.""
rueda degranplecisión r
~inlen:a~

Saifek C!lborg Command
e A-~ t e) MJ5ki"¡mk~':~

~~.'?~.
Uep una_~ del
s.vtKCammand. ... lllllcUo
di!lecYdo i ldepelátnIe
thr/\idcI Jlo1flI juegos de
KólnJ~ean
lasfunciones M inle­
resantesr~

. . '

-.

Zboard Mere Steafth • Un Jedado para la acción
,~ 53 (_C) ,~z:t.o.,f C)ln•.,4.~

LJrgv,l versDI me¡cnclatul~
~ di!retmUnNci6n Iul:en dfI
loleR e!ttdadode.aIpan Joep lle
lCCión. EllTCQl'i$mO lle¡dYcOl
eslIaIy ¡nci5o.tIninI~ liempCI!.
lleblerciI Yreamce 11 ¡UsacOI de""--

Creati",e Inspire 16100 • LiJ caja de los truenos
C) 7g { C), IoÜs~,~_~~

.IwafIZido~ lleabloa!5 51ClIlelD dedo5.ws
...,~ Iba:esfrmbIe5.lD~asegur¡I~~ ea­
dadlleJIIIio~ 5ePiI"if11~ di!la!. saidos~
di!la!.1l'I«Iio:l. alD lJIl!tia)'lJIl! lUNIlnJ5 wnida5 gr¡MS
~_~gracia:sal·~"llemader.l El
elNiI eemlliere lI'lI polerciade i8W llMS.~ quo
la!.1ftrtale5 yrr-lisporl'fI deFi'N RMS ID ara

lDgitech Zr;ne~

C> m ( (l'ws: Wer-i...ciiIn:-tAliiecil
~ -1rI01Iilp ~.~. -­
El me;o. 5islemI
dl!a~2J
ean~30

rir\ulIIp:;asa
~moUiol\ai'Y
I~SRS_...

Úl'aliveX-Fi Aurvana
(j 299í- ·€l -IoUs·~·~··-

~~~~ccm
Toda IlIealok:cii H1 en ln3!i
AIritIlIares o::apace¡ de~ ...
~ 30nUbcanaI deP
¡e<JIisrno.SD1 a.IJ~
r líMenIN efec:lMo l:aIIa­

laci6n de n.ido. Adem6.tus
....:iIwlS1D~



2'J'
19,95 ,

2'J'

e Placa base: Prnupuesto
'OIl dlipsetsAMD noo lntelP35 59e

e Pnx:esador. AItb1 64XlS2OO+ orul Cort2[4600 99{
e RAM:2 GBde memoria DORl 20 e
e Gr.Ifica: 512 M8GeForte 8600 GT oI!adeon HD 3650 as {
e Taijela de sonido:Pel conilCelmción sonido :ID 20 {
e Disco dUICl: 160GBSerial/ATA 150 39(
e Utidad óptica: regrabadora DV1) 19{
e Monitor. m 19pulpdas panorMnico U9e
e AAaYoces: Conjunto 5J 35{
e RalÓl1 y teclado: iJlbtecUItral1aI Wlftless 24 e
e TOTAL 523 €
el Periféricos ertra

Gamepad Logitech RumbJep.ld 2
J~ick SaílekST90
Volante ypedales TrvstGM3500R

La configuración básica para garanlizarque los
;uegosle fun cionarán con un mínimode fluidez
y un más que aceptable nivel de detalle.

'H
139.95<

100(

Aquile detallamos /os componen/esque
configuran elequipoporelquenosotros
optariamos.Esta es nuestrarecomendación.

e Placa base: Pl'esupuesto
ASUSStn'ker 11 Extreme 269{

e Procesador: IntelC«e 2 Duo E8500 3 GHz 179 e
e RAM:Kit KingstonValue 2GBDDR2 667 31e
e TarjeLl grafica:ASUS ENGTX 260 299{
e I de!>Ollidc: SBr.nTrtanium 149t:
e Disro duro: SATA WD Caviar 320GB 16MB cache 54e
e Unidad óptica: LG GGC-H2OL~ 129 {
e Monitor:IlenqG2400W 329{
e AIl.awces: CreatiYe InspireT6100 79{
e Ratón yteclado: Zbr:III'lI Mer<: SteaIlI +A4Tedl '1:1750 100 í
e TOTAL 1624 e
e Periféricos edra:

'lrustmaster Run&D~ Wireless 3en1
Sailek X52
Thrustmasler RallyGT ProCluthEdílion

Selección Micromanía

49'
600,
¡8H

pe a la última
Lomás potente que puedes encontrar 5;quieres
convertir tu f'( enlamáquinadefinitiva. Para
jugar a mpecon/05 video;uego5mas exigentes.

e Placa base; Presupuesto
Con dlipsetIntel X48 329(

el Pnxes3dor. lnlelCote 2 Qua!! QX9no ú treme 1200 (
el RAM:8 G8memoria DDR3a 2GHl S40 (
Cl jareta gráflca: 2J GeForte280GTXenSU 800(
() Tarjetadesanido: ASUS Xonar DZX 7J 159 e
Cl Disco duro; 2xSerial ATAI300 WD YelocilapIor 400{
e Uridadóptica; LG GGC·H20L~~Ra( 129 (
e Monitor. Samsung J05TJOpulpdas 1199{
el /lJlaYoces 7.1: CreatiYe Glgawoñs 5750 449(
ClTedado y r.JlÓlt Zboard Mere y món Logitech G9 ISO {
e TOTAL 5.356{
() Periférico!; mra:

ThrustmasIl'l' Run&Driye Wirel~ 3 enI
Conjunto eHCommand Centu
logitech G2SRadng Wheel

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Actualizar fu pe puede convertirse en una locura. No le dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de 105 productos. Para eflo 105 hemos
clasificado en tres categarías. Todo bien daro. ino?iCuál esta tuya?

Recomenaaao Micromanía Alternativas

Unsólido conjuntode .oIar¡.
teypedales quedest.Jta por
lapr!'CisiÓII desuseltclos
de libración con tecnolo¡:ía
immersion TouchSer1seypor
elrealismo qlJfolrecen"00';

pedalescooanr;lajesuperÓO<.

5aitek R66D force Ferdback GT
e 84(' e i,üsiriki,;-- --.. ­
s..ile-k C) www.saitel.tt1171

Thrustmaster T-flighlStiek X
e )4j (¡'€e M.t5 ¡fli<i.: Hirederos di ­
~~st~omo ~~~

Una palanca devuelo lJIt destila laexperiencia
de Thruslmlsterenelsector porque dispoot
delosconlrolesmásuplinmdos para todos
kIs géneros de lasimuOOón deI'uelo.
fIable. resistenteVcoop precio
siOO entodos las ejesdellll1o'i­
miento, aceltraddn r giro.

A5US VWl12S
(j 199 ("
C) Más mcrm..ción:- ASUS
~~e!,~. . . . _

Enlonnato panor.lmico.
este2Z'con LJI1 tiempode
I!Spueslil de 2msresu/la.
ase<¡Uible. Oest.JCJ t.1Inbi&l
por!oU eIevadocontraste Vlos
aIt.Mas irrtegr3dol..

Saitek Cyborg RumblePad
c> 39€C> MáS iñ¡~-Sa¡t~ - - - - - - - ­
C> ...-.s.Jitel.com
Un r¡ripIaI gJ.mepad porQUe permite
inlercantltarlasposiciones dela
pala'lUanalógic.illlQUienb y
er D-Pad. funcionarodicl mhi·
ma ymoda~~óel

•~";;''''';:;.....JI mao6o Xbot360. ideal para
los"GamasIorW'~".

~g~_e~~. ~~i!'_~~~,!,. . . . __
() 3'l ( e MásinlormKión: Logl1ech
~~!~~~. __ .­
1Ing¡mepad~.

riopcrincorporar~
setenade....n~ 1aciéIn

para q.Je lo puedas
sujebrdurante tloras
sinel rne!IOf atisbo de

"""'""

CH Command Center
;) 60ift {j-MásiniO,;-corPeirilii Pe
e lI'1flO:COIJl<lral..pe.tomk;¡ iteipr.blm
~ .TeI~ .93 ~63 ~.18

Sitienes presupueste no
hayI\iIda má'l real~la que
ettorjunlodemandos
deCH. que inlegralodo
elcor1unlo de ma ridos y
paneles deinstrurnerrtO$.

lDgitech ú15 Racing Wheel
e lB9 e C) Más iñftiñJac,ón: logitech
.C! _~!e,e!l._t!l'"__. _ " ......
Estarras anteunIdlrote
deins.lperable calidad
v~quea~

tiene UfImóduln con l.nl
caja decambios auténtica
contnrquirta Vengranaje
deseisvelocidades.

5amsung1268W
e 2l9 t:-CÍl ·Más·~·s3iñsüñi ­

~ """":~StJ~.~

Con suformato po­
nor¡j¡tico de2Z'. !oU
tecnobgia Ma~
~eIlieml'Ode

res¡usta a2ms. Es
1m opo;U¡ ideatpara
~ yadmite 1M.

Th11Jstmaster Rally 6T FFPro[Jutrh • Písa/e
41 100 ( el Mh iIllormaciórr. Heredents de Ito!ilIomo
C> _lI'w~lro.:no-l:OOl

Sieresun pilotutap.lldeapurar cada ma" ha aQui tlenel el
primercoojontude 'IOIantecoo 3pedaiM paraintegrarcontrol de
em~ue. Oispone de5 ejes an. lóg¡tos prugresf\los palaque

puedascontrolar!'Iemb rague deltambiodema rch~ ,. !'IIr..
no dema noconm.lyorbdo Q realilarm~n¡ohra' deponb·
lacl)n. Además.tiene etectosFo rce fffdhad muvrealislas,

SaiJek X52 • Para el vuela más exigente
ID 139.95( ,el M.blnlormiKi6~: s..~ek e www,car~le·pc._tOlll

Lanueva wrsiiln ' Pro" del Sa ilekXS2 reduceelpreciodeesteespecta­
cularconjuntodepalancadelIJeloyacelerador enconfiguración
HOTAS.Cooslru'do eon materiales metalicosdealta resf!ilerocia. ta pa­

lalll:adispone de3medosde giroyun coolrol conresistenci.1 ~l1ecto
para maniolllas complicadas tomo lo!;atemlajesenpor lJil'IiOl1e!i.
El aeete"ldor incorpora ¡jIIJ pan~ paravl!oUalilar funcionesys.u
funclommieora P<'Oflresivo conrelencióndestaca por surealismo.

1hrustmaster Run6Drive Wire/ess3en1· Revo/udonario
al 4q ( =Má';in/ormKión: Iffi'eóerosdeNostrvrno
~~com

L\'l~ rMIIuóDnaoo porque dispone de ilIl control de giro
maIoigW;:o ydos gatillos~ deIormilJIt podm cootrolar los
juegosde~. También es~ parasm..~ depoMos
por laprecisión desuD-Pad ylasdo!. palancas.1lesu1ta nI.I\' tómoOo
de~ gr.¡cm asu\1¡¡rMJisión inalaIrbric.1 de2,4GHlYtranso
mite eIedosde\'ibraóón mediante trnrntr.iioo ToudISense.

Benq G2400W • [ama en el cine
C) 329€ C> Máslnlonnadón: Ilenq C>~.benq .es

Pr'-'\l3li'do paralaalta definición fullHD, este modelo de
24~ enIDtmatu¡tillOpanorárrir;o abnu uroa
1'e"iducQ¡lle1920d200 ¡M.eIes. Su~ derespuesliI
esdeSms.lI'I vakJf lleal paraqueenlosiJe&os no generen
eslelas. Sutecld:Jgia "Senseye" ada¡¡ta lainagen alo!;
iJegos. peIiajas. etc. Dispone deentr.Jd.n tIlMl r llVl
~ coo HOCP Vsonido coo toma de.ulcuIitres.



.. Itecnomanlas ICl RESUElVE TODAS TUSDUDAS SD8OEHARDW'RE

Consultorio Técnico
Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando.

En algunos juegos. corno e
t BlackSite: Area SIt . la acñet
ción de lafunción deantidenlac
-o suavizado de jnees- apar,
ce bloqueada o sencillament
no está ahí. Lo que tienes QU

hacer es acudir a la aplicacio
"Catalyst Control Centet' QU

puedes descargarte~nto con le
controladores detu tarjeta dese
ati.amd.COOI.Cuando estésyae
laaplicaciónbusca "Antialiasill
enelmenú de configuración 31
Actívalo y asegúrate de que I
opción "Permitir que decida I
aplicación" no está seleccíora
da. Debes establecer el nivel d
muestrasdelantidentado (xl,x'
x6...).Tenencuenta que almcn
meritar el múltiplo. conseguir~

un suavizado de lineas más pe
íectc. pero también exigi rás má
esfuerzo de procesográfico a t
equipo,especialmente enrescr
clonesalias. Pruebaconunni 'll
deanlidentadox4 para empeza

CONFIGURACiÓN

Antia/ia.ing
Estoy Jugando a «Blackglte:
Area 51» ynoconsigo activar el
antialiasing. Tengo una tarjeta
gráficaEAH3870. ¿Podéis ayu­
darme? _ J.lu is Mese!lller

las gráficas Radeon 3870 son ..
una solución estupenda porsu ':'"
buena relación el precio y las
prestaciones. Sin embargo. si tu
tarjeta actual, HD 2600 XT es la
versión coi 512 MB sigue sien­
do un modelomuy competente
parahacer frente a losjuegos. EJ
modoCrcssñre en tu caso nos
parece la mejor solución para
actualizar tu equipo por menos
de 50 € .teniendo encuentaque
la memoria gráfica que suman
las dos tarjetas HD 2600 XT es
1 GS y que su rendimiento en
conjunto no está nada mal. ló­
gicamente una Radeon 3870 es
más potente y avanzada pero.
pese a que su precio también es
interesante -ce90 a 140 €- , te
costaría másdinero y rentabili­
zartas menos tugráfi caactual.

Guitarra distorsionada

La opción Cras. fire
Quiero mejorarelrendimiento en
gráficos~ mi equipo, unPecon
chip Athlon Xl, aGBde RAMy
Wlndows Vista. Mi gráfica es
una Radeon HD2600 Xl.¿Qué
merece más la pena: sustituir
mi tarjeta por unaRadeon 3870
o adquirir otragráfica idéntica
a la mfa para poner ambas en
crossfire? _ Alfonsu Selm

TenlO . GuitarHero IIh. dePe '1 alconectar la guitarraX-P1orer
alpuerto usaelsonidose distorsiona por completo. las can­
ciones se escuchanton chasquidos eléctricos y sonido enla­
tado. Me obligaa reiniciar el equipo. He probado a actualizar el
juego '1 los controladores de sonido peronohay manera. Mi s.a.
es WindowsXPSP] '1 latarjeta de sonidoesuna C-MediaCM6501
integrada enmí placa base Asus, ¿Qué seosocurre que puedoha­
cer parasolucionarlo? _ .Ioaqllin A. 6arr:ia tamllo de lIbomo1

Se trata de lJ'\3 ~rnitaci6n del chip desonido C'Mediaque llevan
multitud de placas base. De hecho. Asus nos dice que ha optado
por otros sistemas y nos ha aclarado que para sOOcionano.tienes
que actualizar losdrivers del Audio uss.Están en www.asus.es
enel apartado de soporte de tu Mm·E SU. Después debes en­
traren la configuraOOn de scnoo YseIeccícnar alXlio 6.l. des­
activando losefectosDSP. la solución vale para la guitarra
kpIorer opara cualq¡jer disposití'olo deaudio por usa.

pueda ser de airo fabricante si
no encuertras elmismomodelo
de tarjeta que ya tienes. la op.
CÍÓfI del SJ frentea una tarjeta
nueva es lfl3 buena idea eneste
momento, aunquesifuerasa es­
perarun7hJ te diríamos loeco-

. treno. En la web en castellano
de Nvidia tienes una guia paso
a paso para realizar el proceso
de instala:ión de una segunda
tarjeta enSU.es.sIizone.wm

~
Compafibilidad SU
MI pe tiene una gráfica GeForce
9600 GSO'f quería sabersipue­
do unir una GeForce 9600 GT
en modo SU o tiene que ser
aira GSOidéntica a la mra De
todas formas,ame recomendáis
optar por dos tarjetas enmodo
SUcomtenra pensadoo me va
a dar mejor rendimiendo una
nueva gráfica más moderna?
_ JuanMa Noguera 5ánmel

En principio. ambas tarjetas
Ge/orce deberían ser idénticas
para funcionar a la perfección
enmodo SU. No obstante,como
requisito sólo es imprescindible
quecompartan la misma GPU.
lamentablemente, en tu caso,
deberías buscar una taqetacon
una GPU GeForce GSO. aunque

Ambos modelos son excelentes
porsus funciones '1 la precisión
de sus sensores láser. aunque
el G9 está más pensado para
jugar. Incorpora pesas ínter­
cambiables y memoria para
perfiles de configuración. El
MX Revolution por su parte. es
inalámbrico, más versátil y tie­
ne un diseñe. -en nuestra opi­
nión- más acertado. Optar por
un inalámbrico es superados
los problemas de transmisión y
baterías de losprimeros mode­
los. Como una alternativa más
que interesante Microsoft acaba
de lanzar un nuevo ratón para
jugar de su linea SideWínder,
setrata delmodeloX8.

Ratón para ;ugar
Estoypensando en adquirir un
ratón diseñadopara jugar '1 me
llamantaatención elG9 '1 el MX
Revolution, ambos de logitech.
¿Cuál me recomendáis? Son
fiables losinalámbricos omejor
unoconcable. _ MariuMañugB

Construir un PC
Me estoy haciendoyo mismo un
Pe clónicoseleccionando com­
ponentesy quieroque ~ equipo
esté preparado para poner a
topelosjuegos del afio que vie-­
neo ¿Podéis recomendarme un
procesador que sea de Inlel y
unaconfiguración dememoria?
Sólo me hacen lalta 3.5 GB de
RAM, teniendo en cuenta que
mi sistemaes Windows XP de
32 bits. • .Ionfi 6anln Renau

PERIFÉRICOS

Antes de preocuparte delos ccm­
ponentes loprimero es seleccio­
nar una placa base Que admita
lo último y que no te presente
problemas de compatibilidad.
Mira nuestras recomendaciones
de placas base para lnteten la
"Guia deCompras", Te recomen­
damosun chipset lntel ?45. Para
elprocesador. acaba de bajar de
precio elestupendo Intel Core 2
Duo E85OO.Respectoalamemo­
ria, teniendo encuenta que exiges
unalto rendimiento.puedesoptar
por configuraciones de módulos
de 2 GS, ODR3 1600 en Dual
Chanoe!.Por otra parte, no es que
a tusistema XP sólo le bagan falta
3.5MS. es que es elmáximo QUe

reconoce. Te recomendamos que
vayas pensenoo en cambiarte a
unsistema operativo de 64bits.
ya seaWIllbYs xp. omejor VISta.

COMPONENTES



lEGO BATMAN, EL VIDEOJUEGO
.. las avenluras de Bafman siguen la tradición de las adaptaccres
al universo LEGO de 'Star Wars" e "Indiana Jcoes". Vamos, que la
diversión y el temo caricaturesco de sus gráficos. sin dejar de ser
espectaculares. seantepooen al
realismo. Porellono e5&igente
conelhardware: un procesador
de 1,5 GHz, 512 MB de RAM
y una gráfica degama básica
hacen I<lI3r atuSalman. Lo que
si resaíta casi imprescindible es
un gamepad paraelcontrol. ya
que surespuesta attedaec yel
ratón no es buena.

Los mejores juegas tienen casi siempre requisitos elevadas
o untanto especiales. Aquíb! detallamos qué te vaa hacer
falta para dishutarde los mf!jores juegos que hemos
anarrzado estemes. y b! teCDmendamas los ársposmws
ronlosquesacarles elmoirirJHI partida.

TRACKMAN/A UN/TEO fOREVER
.. En la tradición de«TraclonaniaJ se busca ladivefsiÓll más completa
sin imposlciones. renuncíandc al realismo de un simulador, pero
desplegando la espectacularidad de las carreras más locas. Así que
el juego sólo requiere un
procesador de 16GHz. 256 MB
de RAM y una tarjeta gráfica
básica para correr, pero
necesita 3 GHz. 1GB de RAM
y una tarjeta de gama media,
de no menos de 256 MBpara
poner a lope los gráficos.
Por supuesto, un conjunto de
\'O lanle ypedales levaperfecto.

Desde hace unos pocos días, el
lntel Ocre2 DuoE8600estápor
fin disponible por 239 € . Esuno
de losprocesadores para equi­
pos desobremesa més espera­
dos de los últimos meses. Ha
batido varios records en pruebas
derendimiento ycomo estáden­
tro de la gamamedia-alta pare­
ce el idóneo para aficionados a
los videojuegos. Pero lo mejor.
como pronosticabas, es que el
anteriorCore 2DuoE8500 -que
era el más potente de su gama
hasta ahora- baja su precio que
se sitúa en 179 €. De hecho pasa
a ser el procesador Que reco­
mendamos en nuestra "Guía de
Compras". Si pensabas en ad­
quirir un Core 2 E8500. nuestra
recomendaciónestotal.

Bajan los precios
Nadiehabladelnuevoprocesa­
dor de lntelccre 2 DuoE8600
entrelosl abricados en 45nm. Y
lo más interesante es queesde
suponerque el modelo E8500
bajarádeprecio, ¿Sabéis cuan­
dosaleyaquéprecio?También
megustarla que medijéseis a
quéprecio quedarlaelE8500 a
3 GHz. _ Usar Álvaru

PRDCESADORES

porque en eslos juegas hay que
controlar muchos parámetros
y el gamepad permite dedicar
ambasmanos,Ahora bien.para
juegosde acción y simuladores.
si te desenvuelves bien con el
joystick nohay motivopara que
cambies. Es ciertoque resultaun
poco extrar'lo manejar lasmotos
con un joystick perosi tesientes
cómodo nodejesquete conven­
zan de lo contrario. Un ccnjm­
lo queencaja con lo que estás
buscando esel Ulight Holas X
deThrustmaster,condos mó oo
los-palanca y acelerador- que
pueden aceptarseentre sí.

iJoySliehOGamepad?
Tengo un viejo joystick que
utilizo para jugar a KBlazing
Angels». (lMo!oGP» y algunos
simuladores devuelo. El caso
esque quiero sustituirlo y ha­
bía pensado en un modelo con
acelerador todos mis amigos
me dicen que me pase aunga­
mepad. ¿Quémerecomendáis
vostoros? _ FBndso 1 BIaIquet

DISPDSITIVOS
DECDNTROL

Con el disco duro no debes
preocuparte. Una capacidad
de 320 GS ya es considerable.
pero siempre puedes adquirir
undisco mayor,En lamayoríade
portátiles, cambiarlo noes más
complicado que en un PC de
sobremesa. Otra opción son los
discos duros ete rnos. en espe­
clanes deestado sólido, que son
más compactos. lo del ADSl.en
cambio, ofrece pocas alterna­
tivas. El problema no está en el
módem sino en la cal idad de la
conexión y en lascondiciones de
tu contrato. Deberlas contar con
al menos 3 GB. Además, el mó­
dem deun portátil se ve afectado
por cosas como lacobertura o la
sobrecarga dela Red. Revisa las
condiones de tu contrato. quizá
puedas mejorarlas.

Si jugases habitualmente con
simuladores deportivos, como
los de la serie cFIFAt, «NBAJ
o evírtua tenntss te dinamos
que probases con un gamepad,

DRTÁTILES

iseoduroy AD5L
abedeestrenarunordenador
ftátil ylaverdadesque estoy
cantadocon él. Pero, la ver­
d esque todavía hay un par de
sasque me preocupan. Una
eldisco durode320GB: ¿po­
é actualizarlo en un futuro?
era eselADSL., que esel mo­
lopara portátiles deOrange.
.ccnslgc que laConexiónvaya
m con juegos cnllne. ¿Qué
nsáis? _ HectDr Shneidhofer

~eior sies integrado?
,rfinme hedecidido a renovar
equipo y ahora me encuentre
nque laplaca base que había
!&ido,una Asus P5N72-T Pre­
um. cuenta con sonido inte­
ado. Yo conservo unaSound
aster Audjgy nZS. ¿Qué es
ejar. mantener mi antigua
n Blasteroutilizarelsonido
leviene integrado en la placa
se? Mart05 Soldevila París

NIDD

,laes una importantecuestión
lecadavezsenos plantea con
;\5 insistencia porque el seni­
l integrado en placa está cada
zmás extendido. Los modelos
luales han dejado atrés los
oblemas del principio, pueden
mpetlr en rendimiento y co­
sienes conlas tarjetas de so­
japel. El sistema de tu placa,
tpreme FX Hcuenta con scnl-
o en altadefiniciónpara 7.1ca­
les. Sinembargo, tu Audigy 11
[lIe está pensada parentornos
,5.1 canales- acelera sonido
LX 4.0 YOpenAl. y ambos es­
noares son muy comunes en
egos 3D. Nuestro consejo es
'e pruebes con el sonido ínte­
seo de tu placa y, sinolecon­
nce oleda problemas, oesac­
aleysiguecon tu Audigy 11.

W>CROtoIA....... lZ7





NO ESTARÁS SOLO
a El Wa.uo EN EQUIPO SERÁ BÁSICO. Tu
JI4lC 5eI3 de hasta cuatro pmonajes trm ¡mct.
aes ysec:tn1afio$: Los prVnertls estarán~
lisporibIes, elresto pal"amisiooes especfficas.

DCOMBINAR SUS HABlUDAOES sm decisiYo. asi
~ podráspausar laacci6n, analizar las habiIídades
It tlIsper;ona¡e5 Y~ ónIeoe!.. lo que dará al
JegD 111~~Ielde táctico.







... Ju.go clltnpl...
• Frontline: F"lelds ofThundet

iNecesiras ayuda1

NOTkPara quee1pgo funclone~e
debes tmer el DVD deatro de 1lI uaílW lectcn.

1 .

CDntroles básiro5:
C) Ratón: Todos loscontroles disponibles.

C) SO: WnIows2000JXPlVista Cl CPU: Penlium4 2GHz
Cl RAM: 512 MBCl HD: 4 GB Cl Tarjeta gráfica; Aceleradora 3D compatible
Dired:3D con 128 MB Cl Tarjetade sonido: 16bit C) DiIl!ctX9.0

Lo que hayque tener

Frantline
Fíe/ds DI Thunder

Uno de los marcos bélicos por
excelencia de nuestra Historia
es la Segunda Guerra Mundial,

rJ'lOI'l'leflto en eltiempo alQue tetrasla­
dará este títulodeestrategia en tiem­
po real. La batalla de Kursll es la rna­
yor ctenslva en guerra con carros de
combate Que se ha producido jamás,
yahoraserás tuquien podrás manear
atustropas para salir airoso de laba­
talla. Este momento requieresinduda
de toda tu tenacidad y capacidad de
estratega, así que prepara tus tropas,
tus tanquesy todo tu ejército de tierra
para el enfrentamiento más grande
imaginable,y sé parteprotagonista de
laHistoriadel SigloXX.

iYa has /legadoal final de este número?No te preocupes, que aún quedadiversión.
En el OVO vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu pe.Demos
jugables. videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Oisfrútalo!

iDale más juego a tu pe!

...Attu.liuáone.
•Europa umersarlS

Roma ,,1.3

•Guitar Kero 111
~ofRod 'f.Ul

• Sp«e SirgeOetKtion ru
• $poR PatclJ CreabJre

Crutor Patch 1
• E1 lncreible Hullt ".u
• AGEOO's American
Civil War ".111

.. Entrevi.ra
' W¡UWrighl

...Aplimdrin úped.1
•Games Con-.tion 2008

...E.r....
• OlrectX 9.0c
• GeÑlrce 200 Series
(XP 32bitsy Vista32bits)
For~Ware m .41

• GeÑlfee 9 Series
(XP32bitsy Vista 32bits)
Ñlf~Ware 17519

• GeFon:e 61718 Series
(XP32bits YVI5Ia 32bits)
Fon:eWJre 17SJ9

' Ibdeon l/HOSeries
(XP32 bits YVI5Ia 32bits),,_8.7

... Dlltno. ¡uf.hlel.""" ....
•Romanceof lhe
ThI'M Klngdoms XI

• Legtnd: Hand DI God
• EuroTruckSimlllalor

""revi.w
• TrackmaniaUniledrcrever
• BalllefieldHéroes

u~ WerxliYI delOVO
!$ti *'blb lit ... SÍ5lelllll~ liIrt­
ti el menliartomá~ tras
llIrocb:a' tl~~ e11eclDr
delCIIlleNdor.~ de5pJI!s
el~.., le lnltreSe J pulsa
sotn 1iI opQ6rllHSTAl.JJl.

MicroINIIi.I smntiD 'fIeel OVO
que repla joolnCOll liI ....irto ha
sido sometido a los másnha'l5ti­
1M tootroIes lle testeo y antiyirus
porparte lle la empresa duplicado­
radelovocontratada ataltfectCl.

Los <Rrechos sobrelosconteni-
dos ilcluidos ~e1 DVO~
I $ll$ respectivos autores YMicro­
manIa pubk:I~ ... aAllrización
n¡n5a los~ qw disIri­
~~SIIDVD.



e so;W"lIÓlW5 lP1Vm
e cpu;Prrü.nI4 u GHz
e lWI: 512 MIl
e l&. 515 M8
e 1aojebcr*z-..,
~DindJl)can

128MB
e Tarjetl de scricIcl: 16bit
e Dftctl 9.0

Romanc. ol/h.
Thr•• Kingdoms XI
Tutoríal riel;uegD

ClGiMnl:~ C ConIpMiI;: KIloei
ClOistliluidaf; VqiD Pb,C1lM_ , " 7 'b
...... ClIdíImI:~ C1 Esp1ciD; 290 M8- .
Amedio camino entre la estrategia y la
acción, .Romance oIlheThree Kingdorns
XI. tepropone asumilla pt'fsonalidad de
Liu Bei, enun completo Iutonal que leen­
seilará las principales características del
juego, y acrenoer lap¡lIibca y estrategia
de la China medieval. Tus objet ivos enel
luegoserán enriquecer Xiao Pei, y para
conocer el método tu maestro. üuan Yu,
leservirá deguia durante lodo elMorial.
Sólo éste apartado estádisponibleen la
demo, que nocuenta con ninguna misión

1 de lacampa~a individual.

Lo que hay que lener
() SO:Wndows XPNISl.a () CPU:~4 Z.6 GHz () RAM;512MB
()HO:79S MB C>t.jeta gráfica: AceIer3dor1I30 eomp.rtilIe Dired3D con128 MB
C> Tar)eta de$Ol'ÜX Tarjtta de Sonido 16bit ClDnctX llOt ~

------- -----------------------_.._--- ----.------------. _- ------.-
Controlesbásicos: .
() Ratón: Todosloscontrolesdisponibles.. \

'" . . . . . . . .:',

8attl.li.ld H.roes
Diversión S;11 límites

C1 Grntto:~C1~

DICEClDistriKlDr. 0Ktr0nicArts
C1~ 2009 Q IoiDrN: llIclk

Aprovechando el tirón de
l Battlelieldt, Eleclronic
Arts ha puesto a DICE a
trabajar en este proyecto

que llene como principal arma sertotal­
mente gratis.. F\!ro es que ademas se
trata de UI'l tJbjo ciYertido como pocos
en losque personajes de toda indoIe se

mezdar¡ enmil y una balallas en \J/l

juegode accióo orine queseguro
le enganchara. conservando la

esencia de lasagaYunacaba­
do gráfico de primera.



eGéntro: 1ItIo:Icid¡d e~ tbdeo el>i5bibuidDr: FX lnteIxtft
C> L.Mwmiento; SeplitmIn 2008e~ Castellano

Trackmania Uni/ed Forever
Nueva entregade lasaga

Uno de lassagas más exitosas dentro de{ género de la YeIoddaC
lendrá en no mucho tiempo una nueva entrega cargada COI
rn.d1as novedades queharán de este título una Yefdadera bofrb¡
de adrenaüna. De la mano de FX In!eractive llegará
a IlJeSlras tiendas cTrackmania United Foreven
con elque podrás pilotar en multitud de esce­
narios predíseñados o incluso lanzarte
al diseiIo de unopropio en donde los
Imles losmarcas tu y tu imagina·
ción. Comprueba a través de
este video las sensaciones
de diveIsión Yvertigo que
te esperan en estenuevo
juego de velocidad.

. . . . . . . . . . _ - . . -- -- _. . . . . . . . ---_ _ .

Lo que hayque lener

¡íExtras!!

C> SO: WIIldows XPlVista e CPU: Pentium4 2GHz e RAM: 1GB
()HD: 4.5GB ( )Tarjetacrifica;Aceleradora 3D compatible Direct30 con 256MB
C>Tarjeb de sonido: Tarjeta de Sonido 16bit Cl DireetX 9.Oc
.------------------- ---------------------------------------_.
Controles básicos:
{)Ratón: Todos loscorltroles disponibles.

'" En~ versión eltska
de . ColonilatiOll I
entofllrarh labase de
lo qJe podrh Jupr en la
remozJlla 'fef$i6n 2008
deljuezode Sld Meler.

~
ClSO:Wnlows XPfYIIb
ClCPU: Pentium 4 2.A GHz
Il U M: 512MB
f>HO: 600MB
C1 lirjeQ ¡rífiC:a:.
.-Xl
~ llirect3D con"'.,

C1TaIjetI . SIridD: 16bit
C1 DiredX 9..0

CDnfrD/esb<isiros:
ClWfS;,bIenr1Frenar
C> A/tl; PirecciOO
C1 üpKi1x Freoo de mano

Los úllimos drivers para lu laríela gráfca
GeForce laa Series GeForce 6fll819 RadeoR X/HO Series
(XP y Vista 31bits/ (XP y Vista 31bitsl IXP y Vista 31bits/
ForceWare 117.41 ForceWare 175.19 Cata'yst 8.7
e Cor!trolacIlnS al di¡, La api· D CtwltJot.doits aldI:a. Laapli- D ControIackns al di¡, Con el
cación incluye un selector cación incluye un selector selectorpuedesescoger entre
para que elijas tu Sistema para la tarjetas GeForce series losdistintos modelos de tarje-
Operativo e instales los lilti· 6J.B Y9.Sólo tienesque elegir la y elSistema Operativo para
mosdrivers para tu tarjeta. tu sistema operativo. elquedeseas instalar.

ll2 Para losmás IIOstálgicos yarllelaeyldente avalantlla delI'tulosdeestrateglil
que Invaden el men:ado del pe, Mieromanla yTake 2 te etrecea laposibilIdad
de rememorar tiempos pasados de la manedetodo un clásico: ftSld Ml!iet
Colonizalionll, que supuso además toda una reYOluc:iónen laconcepción de un
nuew punto devisbdelgéflero delaestrategia. Corrfaelaño 1994cuando este
titulo violaluzenUC1 mercado efl pleno apogeo, yhoy en2008 todaYla resulta
lascinanIe~ ajugar ecn uncl.1sico deesta entidad.

=====

¿A.lguna ve¡ has so~ado con conducn
un camión? Ahora puedes. al menos en
tuPe.con laayuda de(Euro Truc~ Simu­
tatoo. Yten en cuenta que la Yf!locidad
no es lo más importanle aquí, sino tu
habilidad al volante. la derno del juego
incluida en el OVO te permite conducir
durante una llora tu vehículo, partiendo
desde la ciudad europea Que elijas. Pue­
des seleccionar tucamiónentredistintos
modeJos que seincluyen enlacerro. Eso
si, al comenzar la demo dispones deun
presupuesto máximo. y tu elección debe
ajustarse almismo.

Euro Truck Simulator
Una hora de juego
C>Golnenl: YeIociclid ClCompa'olz ses Sotrwart
ClDistnbuidor. PoI' c:orñnw CllMuarienlo:
SeptienDe 2008 Clldioml:~

; 5id Meier's Co/oftizafioft
iEI clásico reviveen tu Pr:!



...El Increib/e Hullr
Actua6zación a la vmión
II Este archivo añade
soporte al juegopan equi­
pos montados con WIlIdows
2000. además derealizar
algunasCOIteCCiones en la
estabilidad de las partidas.

...AGEDIT. A rican
Civil Wal' 1ft

ActuaIiziIci6n a la ver-

sión ill Aañade un
nuevo escenario al juego,
-Kerttuc:q Invasion-, acle­
más de 47 nuevos retratos.
Igualmente se han realt­
lado modificaciones en el
mapadejuego. además de
solucionar algunosbugs.

...Europ. Univeralía
R12me v.U

ActualiZilción a la 't'efSión
l 3. Con estearchivo
sehan añadido tres
l1UeYOS paises al juego,
Catuvellauni,Pidü '1 Silurl.
Igualmentesehan retocado
algunos detalles que afee­
tan a la jugabilidad..

... Guitar He,." 111
Legend. 01 Roa

ActlIalización a la versión
l3l Este archivo sol·
venta el error -EmulatOf

Deteeted-que apareda en
losequipos tras la nsta­
Iación dela versión U de

-"''''''
...Space~;e!le

Dmditln fi~

Estearchivo soluciona los
problemas dedetección del
DVD original que se han
detectado enalgunos equi·
pos provistos de Winclows
VIsta con Senice Pack1
instalado. Pafilinstalar la
actualización renombra
el archivo MSpaeeSiege.
exe", que encontrarisen
el directoriodondeesté
instalado eljuego'1 copia
posteriormente la nueva
versión de nSpa<:eSiege.
ele· enesedirectorio.

...SpOte h'ch
Creatvre !nator

Este archivo supone la pri·
mera actualización oficIal
del Creador de Crlalufils
'1 conélse han intentado
solucionar losproblemas
de cuelguesinesperados.
además de incorpofilr 5
nuevas animaciones dispo­
niblescuando se generaun
GIF animado en el modode
movimientos.

, .• •_._.
--- -- - -:-_.::=="'-----

., ,

reportaje interactivo podrás
encontrar estas entrevistas
en vídeo. en las que de
primera mano tendrás la
información más relevan­
te sobre el desarrollo de
juegos como eüragon Age.
OriginsJ, .Diablo IIrJ• •Prince 01
Persia•... Además. encontrarás un
completo listado de todos los juegos
para Pe presentados en la GC 2008.
pantallas. viJeos. fotos delevento- va­
rros. quees como sihubieras estado
aUi en directo, pero sinrroerte de la
silla. nsceerrosque lodisfrutes!

'.mNCLUYE los mejores vídeos, pantallas
•:5.de todos los juegos Yentrevistas!!

, .I

fE5LANUEVA
GENERACIÓN EN PC
Descubre los bombazos de 2009

C
omo ya hicimos el año pasado.
te hemos preparado un repor­
taje interactivo especial sobre la

<James Conventioo de le ip;zig. ya que.
como también ocurrió en 2007. la feria
alemana se haconfirmado como elma­
}U evento internacional del videojuego,
lTl1f pordelante del El
En nuestra visita de este ario a la

Games Convention hemos podido des­
cubrir todas las novedades en juegos
para PC que podrás disfrutar en 2009.
Memás dever losjuegos y, en lTIl.IChos
casos. probarlos. hemos aprovechado
para charlar con sus responsables.En el



~ Enlrt lY, equipa J
álrigt I tu 6ClYdrón
~I.K~
secrtlas de 1lI11lffl¡
de V".. lnam.

.. iúplor.l lio~ de
Ka CIJih Min/I, ar rag
lzs eees _ips
J r~g I todos\of,

~~~~~prisilMrOS de ¡lItlTl!

1111015 "'ElNj
Juego Completo Original para PC iAcción en la jungla!

1Yademás, las mejores demos jugables del mes, previews, extras,
especiales,actualizacionesy mucho más. íNo te lo puedes perder!

El''IE
y en nuestro DVD



#

iUSCRIBETEA
2revistas +12juegospor~3,10€*

Otras especificaciones:
- Longit ud del cable: 250 :t 10 cm

Especificaciones Micrófono:
- Omnidirecciona l.
- Impedancia: 2,2 K Q .
- Frecuencia: 100 Hz - 10 KHz.
- Sensitividad: -54 ± 3 dB .
- Dimensiones: 6 x 5 mm.
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